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KROSS

SYNTHESIZER WORKSTATION

Quick Start Guide

Upozorneni

Upozornéni

Umisténi

Nasledujici mista nejsou vhodna pro umisténi nastroje a
mohou zpUsobit poruchy.

* Pfimé slunecni svétlo

* Extrémné horka nebo vlhka mista

* Na pfili§ Spinavych a praSnych mistech

¢ Kde dochazi k silnym otfesiim

* V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Adaptér uréeny pro tento pfistroj pfipojte, prosim, do
zasuvky s odpovidajicim napétim. Nezapojujte jej do
zasuvky s jinym napétim nez to, pro které je urcen.
Interference s jinymi elektrickymi pfistroji
Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruSeny pfijem
signalu. Proto pfesurite nastroj do pfislusné vzdalenosti od
radia Ci televize.

Obsluha

Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi
prvky na panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté CistiCe, jako je benzin €i rozpoustédlo,
nebo horlavé Cistici prostredky.

Uchovejte tento manual

Po pfecteni manudlu jej dobfe ulozte pro dalSi pouziti.
Dbejte na to, aby se do pfistroje nedostaly
cizi pfedméty a latky

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz zafizeni.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz muize zplsobit
poskozeni, pozar nebo elektricky Sok.

Dejte pozor, aby do pfistroje nezapadly kovové predméty.
Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky.
Potom kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, kde jste
nastroj zakoupili.

Neautorizované zmény &i Upravy v systému mohou vést ke ztraté
opravnéni pracovat se zafizenim.

Poznamka k likvidaci (pro EU)

Pokud je symbol ,prekfizené popelnice"'na obalu
K produktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie, znaci
to, ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual, baleni
== nebo baterii, musite to provést pfedepsanym zpusobem.
Tento produkt nepatfi do bé&zného domaciho odpadu.
E Likvidaci pfedepsanym zplsobem chranite lidské zdravi
a zabranite Spatnému vlivu na Zivotni prostiedi.
Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na pfislusnych zakonech
dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci mistni
administrativy  kvali podrobnostem. Jestlize navic baterie
obsahuje tézké kovy v nadmérném mnozstvi, je na baterii nebo
jejim baleni zobrazen také chemicky symbol a to pod symbolem

»preskrtnuté popelnice”.

Prace s daty

Nespravné pouziti nebo poskozeni muze zpUsobit ztratu
obsahu paméti. Pouzijte pfibaleny SW Editor pro zalohovani
dalezitych dat do pocitace nebo na prfenosné medium.
Pamatujte, ze Korg nenese zadnou odpovédnost za
jakoukoliv $kodu, zpisobenou ztratou dat.

COPYRIGHT

Toto profesionalni zafizeni je ur€eno jen pro pouZiti s dilem,
ke kterému vy sami vlastnite autorska prava, nebo jste je
oficialné ziskali od povéfené osoby Ci drzitele, takze
nahravani, vysilani, prodej a kopirovani ¢i ve spojeni

s dal$imi aktivitami nedochazi k naruSeni autorskych prav
tfeti osoby. Jestlize nejste nositelem opravnéni Copyright,
nemate opravnéni od drzitele Copyright, a nejste srozuméni
se spravedlivym vyuZitim dila, nejste opravnéni vyuzivat
Copyright, a jste povinni nést nasledky v podobé penale za
poskozeni.

Pokud si nejste jisti ohledné prav k dilu, kontaktujte
pravnika, zabyvajiciho se Copyright.

KORG NEPRIJIMA ZADNOU ODPOVEDNOST ZA
JAKEKOLIV POSKOZENI VZNIKLE POUZITIM PRODUKTU
KORG.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majiteld.
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Uvod

Dékujeme za zakoupeni hudebni pracovni stanice Korg KROSS.
Abyste si jej bez problém0 uzivali, prectéte si tento manual peclivé
a pouzivejte produkt spravné.

Kromé tohoto dokumentu, jsou k dispozici také nasledujici PDF
manudly. PDF manualy si mizete stahnout z webové stranky
Korg (www.korg.com).

Navod k pouziti: Objasriuje, jak pouzivat KROSS.

Prehled parametr(i: Objasriuje v§echny parametry, organizované
podle rezimu a stranek.

Vypis zvukd: Seznam vSech zvuku a dalSich dat z vyroby.

Hlavni vlastnosti

Vyberte si zvuk a zacnéte hrat. Vytvorte si své vlastni zvuky, fraze
a rytmiku. Nahrajte si svij vokal nebo kytaru. KROSS je pratelsky
syntezator vysoké kvality, ktery usnadriuje vSechny tyto véci,
uvadi vase hudebni pfani do reality.

Vyrazny vykon zvukového generatoru EDS-i

Zvukovy generator EDS-i (Enhanced Definition Synthesis-
integrated), prevzaty z profesionalnich syntezator(i Korg nabizi
vysoce kvalitni zvuky. Bohaté vyrazoveé zvuky si pfi své hfe a
produkci budete skute€¢né uzivat.

Siroka paleta presetovych zvuk( a efekt(

128MB* PCM dat samplt zahrnuje ¢etné nastroje a zvukové
efekty. Dale je zde 1 417 pfipravenych, realistickych zvuka. Jako
roz$ifeni PCM paméti, mGzete doplnit pfidavnou 128MB* PCM
knihovnu. (*pfi konverzi na 48 kHz 16-bit linearni PCM)

Vyberte si ze 134 typl efektld. Tyto efekty zahrnuji chorus, delay,
reverb, overdrive, vintage efekty, simulace zesilova¢u a dokonce
vokodeér.

Sekce REALTIME CONTROLS

Zde muzete modifikovat zvuk nebo efekt v realném ¢ase, béhem
hrani, a provadét jednoduchou editaci. Muzete rovnéz ménit
nastaveni externiho audio vstupu a funkci vokodéru, dale nastavit
tempo arpeggiatoru a sekvenceru.

Funkce Quick Layer/Split

Funkce Quick Layer a Quick Split jsou jednoduché, jde o vrstveni
svou zvukl nebo nebo jejich pfifazeni oblastem levé a pravé ruky
na klaviature.

Snadné vyvolani oblibenych funkci

Celkovych 128 zvuk(l muzete zaregistrovat na 16 padd na ¢elnim
panelu, a kdykoliv je vyvolat. To se skvéle hodi pfi Zzivém hrani.
Funkce Pad Sampler

16 padu vyuzijete pro snadné samplovani z externiho vstupu pres
mikrofon nebo linkového zdroje, popt. k pfesamplovani vasi hry
na KROSS. Data samplu se automaticky ukladaji na (bézné
dostupnou) SD kartu. Mzete také nacitat WAVE soubory a
vytvaret smycky.

Univerzalni funkce obohati vase pfedstaveni Svou hru a
predstaveni mGzete obohatit funkcemi, jako je arpeggiator, ktery
automaticky pfehrava rytmicky akordy a arpeggia, bici stopa,
ktera umoznuje rovnou prehrat bici patterny Sirokou paletou styl(,
a krokovy sekvencer, ktery pfehrava pavodni bici patterny,
vytvorené intuitivné s vyuzitim 16 pada.

Sekvencer pro MIDI nahravani a pfehravani

Vlastnosti 16stopého MIDI sekvenceru [ 1/480 rozligeni, umozfiuje
nahravat a prehravat vasi hru na klaviaturu i ovladani kontrolert
ve formatu MIDI dat. Rovnéz dokaze nahrat a pfehrat sample s
vyuzitim Pad sampleru.

Vicestopy audio rekordér pro nahravani vokall a hry na
klavesy

Integrovany audio rekordér umi nahravat hru na KROSS i externi
audio vstup, na SD kartu. Rekordér umoznuje nahravat klasicky i
overdubbingem vasi hru na KROSS, nebo z externiho vstupu,
nacitat WAVE soubory a pfehravat je na 16 padech (Pad Audio
Play).

Lehké télo mlzete vzit s sebou a hrat kdekolivSyntezator
KROSS je vybaven klaviaturou bézné velikosti, pfesto je
dostatecné lehky, abyste si jej vzali kamkoliv. MUZete jej napajet
AA bateriemi, ale také AC adaptérem, takZe je jednoduché jej
pouzit kdekoliv a kdykoliv.

Zapojeni do pocitace pfes USB

KROSS muzete zapojit do pocitace a pres USB prenaset MIDI
data nebo audio data.

Pomoci KROSS SW Editoru nebo Plug-In Editoru, mizete
editovat soucasné fadu zobrazenych parametr(i v pocitaci, nebo
KROSS pouzit jako SW syntezator v DAW.

* KROSS Editor a Plug-In Editor si mizete stahnout z webové
stranky Korg (http://www.korg.com/).

Celni panel

1. Klaviatura

2. Kontrolery

Tlagitka SW1 a SW2

Pomoci tlacitek SW1 a SW2 prepinate oktavy klaviatury, zapnete/
vypnete Portamento, nebo uzamknete/ odemknete kolecko Pitch

Bend. Mlizete zadat, ktera funkce bude ovladana (viz ,Nastaveni
funkci SW1 a SW2" v UzZivatelském manualu).

Kolec¢ko Pitch Bend (leve)

Otocenim k sobé nebo od sebe ovladate vysSku. MizZete nastavit
rozsah zmeény vysky (viz ,,Ovladani vyéky" v UZivatelském
manualu). Tip: Kdyz uvolnite kolecko Pitch bend, vrati se do
stfedni polohy. Modulaéni kole¢ko (pravé):

Pohybem kole¢ka smérem od sebe ovladate rizné parametry
programu ¢i efektu. Tomuto kolecko je zpravidla pfifazen efekt
Vibrato, ale mdzete jim ménit parametr, ktery chcete (viz
»Ovladani vysky" v UzZivatelském manualu).

3. Ovlada¢ VOLUME

Nastavuje hlasitost vystupu z konektorti AUDIO OUTPUT L/
MONO, R, ale také ve sluchatkach.

4. Tlacitko ARP (arpeggiator)

Funkce Arpeggiator pfehrava arpeggiované akordy, zalozené na
notach, které drzite na klaviature.

5. DRUM TRACK tlagitko

Toto tlacitko pfehrava interni bici patterny.

6. REALTIME KONTROLERY

Tlacitkem SELECT vyberte funkci, tlatitkem SWITCH a ovladaci
KNOB1 a KNOB2 upravte nastaveni. Pfi hrani programem nebo
kombinaci je mdzete vyuzit k modifikaci zvuku nebo efektu v
realném &ase, provést jednoduchou editaci, zapnout/ vypnout
externi audio vstup, zménit nastaveni funkci vokodéru, a upravit
tempo arpeggiatoru i sekvenceru.

7. MODE

Tlagitka PROG, COMBI, SEQ (KM )

Témito tlaCitky volite rezim. Pfepinate rezimy, kdykoliv
potfebujete hrat, komponovat, ¢i editovat celkové nastaveni
KROSS, nebo data ulozit.

Rezim Program (PROG)

V tomto rezimu mizete hrat ¢i editovat ,,programy”, COZ jsou
zakladni zvuky KROSS.
RezZim Combination (COMBI)

V tomto rezimu mizete hrat ¢i editovat ,,kombinace”, obsahujicich
vice zvukU, znéjicich soucasné.

Muzete tvofit vrstvy, jez zplsobi, ze programy budou znit
soucasné, rozdéleni, pfifazujici razné programy rdznym oblastem
klaviatury, a dokonce kombinovat vrstvy i oblasti podle potfeby.

*
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Rezim Sequencer (SEQ)

16stopy MIDI sekvencer vyuzijete pfi tvorbé frazi a songu.

Vase hra na klavesy a ovladani kontrolert se bude nahravat a
prehravat jako MIDI data.

Rezim Global/Media (GLOBAL/MEDIA)

Chcete-li pfepnout rezim Global/Media mode, podrzte tlacitko EXIT a

V tomto rezimu volite rizna nastaveni KROSS samotného, napf.
transpozici a citlivost klaviatury, kontrolery a MIDI.

Muzete také ukladat nebo nacitat nastaveni a data songi KROSS
na SD kartu a zpét.

8. Ovlada¢ CATEGORY, LED

Ovladac¢em CATEGORY zvolte kategorii zvuku, kterymi chcete
hrat. Koleckem VALUE volite programy v ramci zvolené kategorie.
9. Tlagitko LAYER/SPLIT (Quick Layer/Split)

Toto tlac¢itko umozriuje vytvofit vrstvu, ve které je slySet oba zvuky
soucasné, nebo je rozdeélit na levou a pravou oblast klaviatury a hrat
tak rGznymi zvuky.

Quick Layer

Strings A
 eao

Funkce, uréujici nastaveni vrstev, kdy slySite dva zvuky soucasné.

Muzete také nastavit vyvazeni hlasitosti. (Viz ,,Quick Layer" v
UZivatelském manualu)
Quick Split

Basy -EE_‘

IA !’npam

Tato funkce umozriuje provést nastaveni rozdéleni, takze mizete
hréat riznymi zvuky v levé a pravé ¢asti klaviatury. MizZete urcit
kazdy z obou program( a nastavit jejich hlasitost a oktavu, a ulozit je
jako kombinaci. (Viz ,,Quick Split" v Uzivatelském manualu)

10. AUDIO REC (audio rekordér

» /11 Tlagitko (Play/Pause) ( )

Toto tlacitko umoZziiuje provést nastaveni a operace s audio
rekordérem, takze mlzete nahravat vasi hru na KROSS a

vstupni signal z externiho audio zdroje.

11. Displej

Zobrazuje parametry a hodnoty, uréujici zvuk KROSS. Tip: Jestlize
okolni svételné podminky zabranuji zfetelnému &teni displeje,
nastavte kontrast. Kontrast displeje mlzete nastavit podrzenim EXIT
a oto¢enim koleckem Value.

12. Function / Page kontrolery

Tla€itka FUNCTION, PAGE-, PAGE+, MENU Témito tlacitky
prechazite mezi strankami displeje, pfi zobrazeni vypisu funkci na
kazdé strance, a spousténi téchto funkci.

13. Ovlada¢ VALUE, tlacitka ENTER, EXIT [lEIzil)

Ovlada¢em Value upravite hodnotu zvoleného parametru.

Tlacitkem ENTER spustite funkci, provedete volbu, nebo za/vypnete
znacku v boxu.

Tlagitkem EXIT prerusite spusténi funkce nebo zménu hodnoty
parametru, popf. zavrete dialogovy box. Podrzte tlacitko EXIT a
stiskem dal$iho tlacitka spustite funkci SHIFT, coZz umoznuje vstup k
funkcim na strance Setup nebo v rezimu Global.

14. Kurzorova tlacitka A V < »
VyuZijete pfi ovladani kurzoru nebo hodnot, zobrazenych na displeji.

15. SEQUENCER

@ Tlagitko (REC) (HEIXHE), » / W (Start/Stop)

Témito tlaCitky ovladate MIDI sekvencer, ktery nahrava MIDI data,
napf. hru na klavesy.

Tlacitko @ (REC) rovnéZ vyuZijete k vyvolani funkce Auto Song Setup.

16. STEP SEQ (step sequencer)
Tlagitko ACTIVE (HERITE), tlacitko RUN
Tato tlacitka ovladaji funkce krokového sekvenceru, s vyuzitim padd

1—16 pfi tvorbé patternd bici smycky.

17. FAVORITES

Tlagitko ACTIVE (HEAITN)

Toto tlacitko funguje jako funkce Favorites, ktera umozriuje
registrovat zvuky pro pady 1—16, a kdykoliv pozdéji je vyvolat.

18. SAMPLER (pad sampler)
Tlagitko ACTIVE (EEJ‘)), tlagitko HOLD (I )
Tlagitka funguji jako funkce Pad Sampler. Tato funkce umozniuje

samplovat audio signal ze vstupnich konektor(i nebo nacist WAVE
soubory &i jiné soubory sampl(, a pfifadit je padim 1—16 k
prehravani.

Pozn.: Doporu¢ujeme pouzivat SD kartu. VyuZijete ji pro automatické
ukladani a nagitani dat samplu.

19. AUDIO PLAY (pad audio

play) tlagitko ACTIVE (HEZIT)

Pady 1—16 vyuzijete k prepinani jedinym dotykem, mezi audio
songy, nahranymi audio rekordérem KROSS a stavajicimi audio
soubory, a jejich pfehrani.

20. Tlacitko BANK SELECT, LEDky BANK A—H

Timto tlaCitkem volite banku pro pady 1—16.

21. Pady 1—16

Pady 1—16 vyuzijete k ovladani krokového sekvenceru,
oblibenych, pad sampleru a funkce Pad audio play.
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Zapojeni na zadnim panel

c

L RORE (

KROSS

KROSS 61-key

Audio-player, etc.

&

i seaminr.

i

Headphones

[ Jam=-

Monitor Amplifier, etc.

DAMPER  ASSIGNABLE ASgIGNABLE
SWITCH PEDAL

1. Logo KORG
Logo KORG je podsviceno LEDkou. Mizete zadat, zda bude logo
podsviceno €i nikoliv.

Pfipojeni napajeni

2. O Tiagitko (Power),

3. Konektor DC 9V (napajeni),

4. Zavésny hacek

Zapojte AC adaptér, nize uvedenym postupem. Pokud pracujete na
baterie, viz ,,Pouziti KROSS na baterie", nize.

Zkontrolujte nasledujici dfive, nez zapojite cokoliv.
* Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné napéti pro adaptér.
* Pouzivejte pouze pfibaleny AC adaptér.

Zapojeni AC Adaptéru

a. Pfibaleny AC adaptér zapojte do konektoru DC 9V na zadnim
panelu jednotky.

b. Kabel KROSS zajistite zavéSenim na hacek na zadni strané u DC
konektoru, takze se nemize nahodou odpojit.

c. Napajeci kabel AC adaptéru zasurite do zasuvky.

A KROSS je vybaven funkci automatického vypnuti. Jestlize po
dobu cca 4 hodin nedojde u KROSS k zadné akci, napajeni se

automaticky odpoji (dle nastaveni z vyroby). (Viz str. 5 ,,Funkce
Auto power off")

Zapojeni zvukovych zafizeni

A Vypnéte zafizeni, nez provedete jakakoliv zapojeni. Pokud
ponechate zafizeni zapnuta béhem pfipojovani, mizete
poskodit zafizeni nebo reproduktory.

5. Konektory OUTPUT L/MONO, R

Do téchto konektord muzete zapojit monitory nebo mix.
Hlasitost na vystupu nastavite ovladatem VOLUME. (26.3mm
phone).

6. Konektor MIC IN

Mono vstupni konektor pro zapojeni dynamického mikrofonu nebo
elektrické kytary. (26.3mm phone)

Pozn.: Nepodporuje phantomové napdjeni ani plug-in mikrofon.

M
7. « + Konektor (headphone)
Sem zapojte stereo sluchatka. (stereo mini-phone)
Pozn.: Sluchatkovy konektor KROSS 88-key je umistén zepfedu vievo.

8. Konektor LINE IN

Stereo linkovy vstupni konektor pro zapojeni audio pfehravace.
(stereo mini phone)

Pozn.: Nastaveni vstupu Ize provést v dialogovém boxu AUDIO IN.

(Viz ,,Zapojeni vstupnich zafizeni” v Uzivatelském manualu)

Pozn.: Vstupni signaly z konektort MIC IN a LINE IN nelze pouzit
soucasné.

MIDI keyboard

Zapojeni do pocitaCe nebo MIDI zafizeni

9. o< (USB B) port

Sem mUzete pfipojit pocitac a prenaset data hry i zvukova nastaveni
jako MIDI data. Tento port umi rovnéz vysilat a pfijimat audio data.
10. Konektory MIDI IN/OUT

Sem mUzete pfipojit externi MIDI zafizeni a pfenaset data hry a
zvukova nastaveni jako MIDI data.

Pfiprava ukladani nebo nacitani dat

11. Slot SD karty

Data zvukl a songu mGzete ukladat nebo nacitat z SD karty, navic,
funkce Pad sampler umi automaticky ukladat nebo nacitat
samplovana data, a také audio rekordér kartu vyuziva pro nahravani
a prehravani. KROSS umi vyuzivat SD a SDHC pamétové karty.

Pfed prvnim pouzitim SD karty v KROSS je potfeba ji

zformatovat. (Viz ,Formatovani SD karty" v UZivatelském
manualu)

Vlozeni/vyjmuti SD karty (—)
1. Viozeni SD karty do slotu

-
SD kartu zasurite opatrné Stitkem i :f Slot SD karty.
nahoru do slotu SD karety a dukladné ﬁ :
zatlacte, az si sedne s kliknutim. f \
VloZte kartu ve spravném sméru.
2. Vyjmuti SD karty
Zatlacte a uvolnéte SD kartu, ta ¢aste€né vyjede, pak ji
vytahnéte ze slotu.

Pozn.: UlozZte SD kartu dle pokynt v UZivatelském manualu,
pribalenému ke karté.

SD karta

K Nikdy nevkladejte ani nevyjimejte SD kartu, kdyz jednotka
startuje nebo se vypina, béhem ukladani a nacitani dat, dokud
audio rekordér

nahrava nebo prehrava, popf. béhem nahravani ¢i editace
Pad sampleru.

Zapojeni noznich kontroler(

Muzete dokoupit a zapaojit volitelné pedaly, pres které ovliadate
KROSS nohou. Pomoci nozniho kontroleru tak oviadate KROSS.
Pozn.: PFi zapojeni nozniho kontroleru poprvé, potfebujete zadat
nastaveni a pfifazeni. (Viz ,Zapojeni noznich kontrolerd” v
Uzivatelském manualu)

12. Konektor DAMPER (damper pedal)

Damper pedal (nutno dokoupit) prodluzuje tény, dokud je stisknuty, i
kdyz zvednete ruce z klaviatury. Korg DS-

1H (nutno dokoupit) podporuje akci Half-damper.

13. Konektor ASSIGNABLE SWITCH
Pedalovy spina¢ (nutno dokoupit) slouzi k pfepinani zvukt nebo ke
spousténi/zastaveni sekvenceru a bici stopy.

14. Konektor ASSIGNABLE PEDAL
Expression/Volume pedal (nutno dokoupit) ovlada hlasitost, zvuk
nebo efekt.



Prace KROSS na baterie

Baterie, které mlzete pouzit

Muzete pouzit 6 AA nickel-metal hydrid nebo alkalickych baterii.
Pozn.: Zn-karbonové baterie nelze pouzit.

Pozn.: Baterie nejsou pfibaleny. Nakoupite je zvlast.

A Nemichejte nové baterie s jiz pouzitymi a nemichejte baterie
riznych typl. Nebudete-li dbat tohoto pravidla, mohou baterie
vytéct nebo zkratovat se.

1& Okamazité vybité baterie vyjméte. Nebudete-li dbat tohoto
pravidla, mohou baterie vytéct nebo zkratovat se.

Instalace baterii

1. Oteviete kryt prostoru pro baterie a vioZte baterie
KROSS 61-Key

Podrzte zapadku
stisknutou, vytahnéte
__nahoruavyjméte.

Pri vkladani baterii ovéite, Ze mate spravné
nastavenou polaritu (,+” a ,—").

A Prostor pro baterie KROSS-61 je umistén v dolni ¢asti jednotky.

Pokud nastroj obratite vzhiru nohama, podloZte jej mékkym
materialem, aby nedoslo k poskozeni ovladacli a ostatnich
prvku.
KROSS 88-Key
Prostor pro baterie se nachazi vlevo na ¢elnim panelu.
Tip: Na ¢elnim panelu vpravo je prostor, kam muzete ukladat
mensi objekty, napf. USB kabel.

Pri sejmout jej stisknéte a vytahnéte Pri vkladani baterii ovérte,
Ze mate spravné polaritu
C (+ a,~).

;ﬂ Netlacte na tlacitka a «
ovladace pifiliSnou silou. y

2. Vratte zpét kryt baterii
Chcete-li kryt zavfit, opakuijte postup v opacném poradi.

U KROSS zadejte typ baterii
Po nainstalovani zadejte typ baterii, ktery pouzivate. K tomu
nastavte parametr Battery Type v rezimu GLOBAL/ MEDIA Mode.

(Viz ,Nastaveni typu baterii" v UzZivatelském manualu)

Zbyvajici energie baterii (M, {1, &)

Indikator vpravo nahofe na obrazovce udava zbyvajici kapacitu
baterie. Jestlize pouzivate AC adaptér, vidite zde &

Pozn.: Pokud £ blika, jsou baterie téméF vybité. lhned ulozte veskera
dllezita data a vymérite baterie. Popt. pfepnéte na pouziti AC adaptéru.

Zalvypnuti pfistroje

Priprava ke hrani

1. Ptiprava napajeni
Bud zapojte AC adaptér, nebo nainstalujte AA baterie.

2. Zapojeni perifernich zafizeni
Zapojte audio zafizeni, nozni kontrolery a SD kartu. Podle
zplsobu pouziti KROSS, muizete také zapojit MIDI a USB
zafizeni. Nastavte hlasitost u pfipojeného audio vybaveni (napf. u
aktivnich monitor(1) a stahnéte je, popf. vypnéte.

3. Zapnuti pristroje —_
Stahnéte na minimum ovlada¢ VOLUME u KROSS, a TA1
zapnéte nastroj podrzenim vypinace, az se rozsviti / =
displej.

AR Nikdy nevkladejte nebo nevyjimejte SD kartu,

dokud se KROSS spousti.

4. Nastavte hlasitost b&hem hry na klavesy.
Zapnéte monitor. Nastavte ovlada¢ VOLUME u
KROSS a hlasitost u monitoru na odpovidajici
uroveri.

VOLUME

A KROSS je vybaven funkci automatického vypnuti. Jestlize
probéhne urcita doba bez jakékoliv operace nebo hry, napajeni
se automaticky vypne.

Kdyz koncite

Ovladaé¢em VOLUME u KROSS nastavte hlasitost nastroje i externiho
zafizeni na pfiméfenou hodnotu. Dale vypnéte monitor. Nakonec
vypnéte nastroj podrzenim vypinace KROSS, dokud nezhasne.

Musite uloZit data dfive, nez vypnete nastroj.
NeuloZena data budou ztracena. Dulezita data nezapomineijte
zalohovat do interni paméti nebo na SD kartu.

Nevypinejte pfistroj, dokud neni operace dokonéena.
Nikdy nevypinejte pfistroj, je-li na displeji ,,Now writing into
internal memory”. Doslo by ke ztraté viech internich dat.

Funkce Auto power off

KROSS ma funkci Auto Power Off, ktera automaticky vypne napajeni,
jestlize po urcitou dobu nestisknete tlacitka ani nestisknete klavesu.
Nastaveni z vyroby je 4 hodiny.

* Oto€eni ovladace VOLUME neni brano jako operace.

Nastaveni Auto Power-Off

Pokud je aktivni funkce Auto power-off, objevi se okno s nastavenim,
hned po dokon&eni zapnuti.

Chcete-li zménit nastaveni ¢asu, nebo zablokovat funkci Auto power-
off, nastavte parametr Automatic Power-Off v rezimu GLOBAL mode.
(Viz ,Funkce Auto power-off" v UZivatelském manualu)

Varovani pfed automatickym vypnutim
Jakmile ubéhne zadana doba bez akce u KROSS, objevi se
upozornéni, Ze funkce Auto power-off vypne nastroj.

The sustem has been idle for more than 4 hours,
and will shut down in:
' ! 00:54

You can change the Auto Power -0ff setting
on the following page: GLOBAL - PREF 1

Chcete-li KROSS nadale pouzivat, stisknete klavesu nebo tlagitko.
Pozn.: | kdyZ provedete tuto operaci, objevi se stejna zprava znovu,
jestlize uplyne zadana doba bez jakékoliv dalSi operace nebo hrani.
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Stranky a funkce

Informace, zobrazené na jedné obrazovce, nazyvame ,stranka’.

Chcete-li najit konkrétni stranku, pouzijte tlacitka PAGE— a PAGE+,
nebo stisknéte MENU a vyberte si z menu.

Rezim/ Nazev stranky

Stranka Zalozka /Parametry
JPROG T dCIeErd 7/ER{ HEE
N RS K (v, Gr vidiano 1 | 1|
‘IllN[" - | A = JTTLACH + |
ADIJURT o _ T o +08 |
I EG 1) +0 |
| L Release: +88 |
___________________________ J
<= =
FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

O 0O O O
}

P-INPUT/CTRL »
P-BASIC »
P-0SC »
Taes) J - J - J ok

~ . . . . ”
Kazda stranka dale obsahuje ,,funkce .
FUNCTION PAGE - PAGE 4 MENU

HHH

Function list

FULTehiERE

rCompars
futo Song Setup
cLosE | - I - I oK

Write Program
Solo Setting

V menu Page nebo Function, tlacitky PAGE— a PAGE+ zvolte
polozku a tla¢itkem MENU zobrazite nebo spustite pfisluSnou
funkci.

Pokud jste na spravné strance, kurzorovymi tlagitky 4 P> A V¥
zvolte parametr a koleCkem VALUE nastavte hodnotu tohoto
parametru. Stiskem tlacitka ENTER potvrdte hodnotu, nebo zapnéte/
vypnéte tlacitko. TlaCitkem EXIT operaci ukoncite.

VALUE

Kole¢ko VALUE
: Zmérite hodnotu Kurzorova tlacitka

: Vyberte parametr

ENTER tlacitko:
Potvrdite pfepnutim On/Off
] Tlagitko EXIT (WEEM):
Zru$i nastaveni, zavfe dialogovy box,

nebo s jinymi tlacitky zpfistupni druhou
funkci.

Vybér a hrani zvuky

Vybeér programu nebo kombinace

U KROSS muzete vyuzit ovladace CATEGORY a VALUE k vybéru

zvuka intuitivné a snadno.

1. vybér rezimu
V sekci MODE, stiskem tlacitka PROG nebo COMBI volite
rezim Program mode resp. Combination mode. Vstoupite na
stranku MAIN.

Ikona volby kategorie Rezim
PROG RN ¢ TONE <TMIXERY _ABE
™ PIaND:008 (4e0a) [J=12=.00]@F

eKross Grand Piano 1

SW1: 0ctave Down

SW2:0ctave Up

Pokud vidite &= (ikonu vybéru kategorie), miZete pro vybér zvuku
pouzit také ovlada¢ CATEGORY.
Tip: Na jiné strance, nez MAIN, je-li zvolen parametr s indikaci (=,
muzete ovladaéem CATEGORY také volit zvuky.

2. Zvolte kategorii zvuku

Ovladacem CATEGORY vyberte kategorii zvuku. Kdyz pohnete
ovladatem CATEGORY, objevi se seznam zvuk( pro vybér.

Stranka

Concrls i
BE1: Kross Grand Piano 2
BEZ2: Stereo Grand Piano
BE3: Bright Grand Piano 1
B@4: Bright Grand Piano 2

IC ™ 'éaa: Kross Grand Piano 1

3. Zvolte variaci zvuku a hrajte
Otocenim VALUE volite variaci zvuku v dané kategorii. Chcete-li
se vratit na hlavni stranku, ukoncite menu tlacitkem MENU (OK)
nebo ENTER. Jestlize stisknete FUNCTION (Cancel) nebo EXIT,
vratite se na zvuk, ktery jste pouzivali pfed tim.
Tip: Zvuky muzete zvolit také na hlavni strance. Zvuk volite

pomoci VALUE nebo kurzorovymi tlagitky A/ Y .

Oblibené (Favorites)

Funkce Favorites umozriuje vyuzit pady 1—16 k uloZeni vasich

oblibenych zvuk( a kdykoliv je rovnou vyvolat. (Viz ,Funkce
Favorites" v Uzivatelském manualu)
Vyvolani zvuku
Jak vyvolat zaregistrovany zvuk. V nastaveni z vyroby jsou zvlasté
doporucené zvuky registrované do bank Favorite A az D.
1. Zapnéte funkci Favorites

A to stiskem tlacitka FAVORITES.

’E'EI] FROG: 4EEE AB3 comel:aea | OF
M Kross Gran | ™EDM Piano
AB2 PROG:B13 AB4 comel:apEe

My Stereoc APi| M PianuaStrirJ

2. Zvolte banku Favorites
Stiskem tlacitka BANK SELECT vyberte banku Favorites se
zvukem, ktery chcete vyvolat. LEDky A B C D E F G H se
postupné rozsviti. V tomto pfipadé zvolte A.

3. Vyvolani zvuku
Stiskem jednoho ze -16 tladitek vyvolate zvuk.
Tip: Chcete-li vypnout funkci Favorites, stisknéte kterékoliv z
tlacitek PROG, COMBI, nebo SEQ.

Pfifazeni zvuku padu
Povime si, jak pfifadit zvuk jednomu z padi 1—16.
1. vyberte kombinaci nebo program, ktery chcete pfiradit.

2. Vstupte do rezimu registrace
Podrzte tlacitko EXIT a stiskem tlagitka FAVORITES ACTIVE
vstoupite do rezimu Registration.

3. Zvolte banku pro registraci
Stiskem tlaCitka BANK SELECT zvolte banku.

4. Piitadte zvuk padu
Stiskem jednoho z padi 1—16 zvuk pfifadite.
Tip: Toto pfifazeni mlzete provést také spusténim funkce Add to

Favorite v rezimu Program nebo Combination (viz ,,Pfidani funkce
Favorite" v Uzivatelském manualu).

Tip: Kdykoliv také muzete jiz pfifazeny zvuk zménit. (Viz ,,UloZeni
zvuku mezi oblibené” v UZivatelském manualu)

UloZeni oblibenych
Jakmile dokongite pfifazeni zvukd padim, uloZte nastaveni Favorites.
Pokud vypnete napajeni bez ulozeni nastaveni, bude ztraceno.

1. stiskem tlagitka FAVORITES ACTIVE zapnete funkci Favorites.
2. Zvolte funkci Write Favorites.



Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlagitkem PAGE- (A ) zvolte
funkci Write Favorites, a pak stisknéte tlacitko MENU (OK).

3. Spustte uloZeni
Stiskem tlacitka MENU (OK) ulozite zmény.

Hrani s arpeggiatorem

Arpeggiator je funkce, kterd automaticky hraje rytmicky akordy nebo

arpeggia, podle stisknutych klaves (Viz ,Funkce Arpeggiator” v
uZivatelském manualu).

Zakladni operace
1. stiskem tlacitka ARP zapnete arpeggiator.

2. Zaénéte hrat
Arpeggiator se spusti hned, jak zacnete hrat. U nékterych zvukd,
se arpegdgiator spousti v zadané oblasti klaviatury. Zkuste
stisknout klavesy v riznych oblastech.

3. Nastavte tempo.
V sekci REALTIME CONTROLS, tlagitkem SELECT zvolte
TEMPO, a ovladaéem KNOB1 upravte tempo. Popf. nékolikerym
stiskem tlacitka SWITCH (TAP) nastavte tempo.

4. Prestaiite hrat a vypnéte arpeggiator

Arpeggiator se zastavi, jakmile uvolnite klavesy. Pokud se
arpeggiator nezastavi, vypnéte tlacitko ARP.

Prace s krokovym sekvencerem

Krokovy sekvencer je funkce, ktera umoznuje tlacitky 1— 16

jednoduse tvorit Sablony bicich smycek. (Viz ,,Krokovy sekvencer" v
Uzivatelském manualu)

Tip: Vytvofené smyckové Sablony Ize ulozit sou€¢asné se zvukovymi
daty a daty songu.

Gelelo
v v
Zone A Zone B
- pe—

Tone 12

Tone 3 ( 1] e o o L L]

Tone 2 ® [} L]

Tone 1 L 2 ®

o ]
N D QE) DOoponoOOoD  @:StepOn
:_}?3@?_}?9 ........... o
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Zakladni operace

1. zagnéte hrat
Pokud je aktivni tlacitko STEP SEQ RUN, spusti se
prehravani patternu. Vypnutim tlacitka Sablonu zastavite.
2. Nastavte tempo.
V oddile ,,Hrani s arpeggiatorem" viz krok 3 ,,Nastaveni tempa".

3. Zvolte zvuky, které chcete zadat, napt. pro kopak nebo virbl
Podrzte tlacitko EXIT a stiskem tlagitka STEP SEQ ACTIVE
vstoupite na obrazovku krokového sekvenceru. Na této
obrazovce podrzte tlacitko STEP SEQ ACTIVE a klepnutim na
pady 1—12 vyberte zvuk (tone). Standardné jsou témto zvukim
pfifazeny nasleduijici bici nastroje (sady).

Tone 9: Tom H
Tone 10: Perc 1
Tone 11: Perc 2
Tone 12: SFX

Tone 1: Kick
Tone 2: Snare 1

Tone 5: H.H Open
Tone 6: Crash
Tone 7: Ride
Tone 8: Tom L

Tone 3: Snare 2
Tone 4: HH Close

4, Zadejte Sablonu (za/vypinani kroku)

Pady 1—16 vstoupite do patternu. Kazdy krok, jehoz pad sviti,
vyrabi zvuk. S kazdym stiskem padu, se zapne/ vypne. Kroky
odpovidaji intervalim, ve kterych zvuky slysite.

5. Vypnutim krokového sekvenceru pfehravani zastavite
Vypnutim tlacitka STEP SEQ RUN se pfehravani zastavi.

Hrani s bici stopou

Bici stopa je funkce, ktera prehrava bici patterny v riznych stylech (viz
»Funkce Drum Track" v Uzivatelském manualu).

ARP

/ Drum Track Pattern

 J—

Zakladni operace

1. Zapnéte funkci a spustte pfehravani (start/standby)
Stiskem tlacitka DRUM TRACK se zac¢ne rytmicka stopa prehravat.
Pozn.: Pokud tlacitko blika, je rytmicka stopa ve stavu Standby. Bici
stopa se spusti hned, jak zacnete hrat.

2. Nastavte rychlost prehravani.
V oddile ,,Hrani s arpeggiatorem" viz krok 3 ,Nastaveni tempa".

3. Zastavte prehravani.
Vypnutim tla¢itka DRUM TRACK se pfehravani zastavi.

Hrani s pad samplerem

Pad Sampler je funkce, ktera umoznuje samplovat z externiho zdroje
pfes mikrofon nebo linkovy vstup KROSS, popf. hrani na KROSS
samotny (max. 14s), a pfifadit samply 16 paddm kvuli jednoduchému

prehravani. Az ¢tyfi samply mGzete pfehravat soucasné (viz ,,Pad

Sampler" v Uzivatelském manualu).

Pozn.: Doporuéujeme pouzivat SD kartu. Jestlize ponechate
zformatovanou SD kartu ve slotu KROSS, nahravana data i nastaveni se
budou ukladat automaticky.

Zakladni operace

1. Ptiprava nahravani (samplovani)

Jestlize chcete nahravat zvuk KROSS, pouzijte rezim Program
mode nebo Combination mode a vyberte zvuk, kterym chcete hrat.
Pokud chcete nahravat zvuk externiho vstupu, zapojte mikrofon,
kytaru, &i jiny zdroj do konektoru MIC IN nebo LINE IN u KROSS.

(Viz ,Zapojeni vstupnich zafizeni” v Uzivatelském manualu)

. Zvolte cilovy pad pro nahravani

Podrzte tlacitko EXIT a stiskem tla¢itka SAMPLER ACTIVE
vstoupite do okna SAMPLER SETUP. Kurzorovymi klavesami
zvolte pad, ktery dosud nema nahrany sample (indikace EMPTY; v
nasem prikladu A01), a stiskem tlacitka MENU (REC) vstoupite do
okna SAMPLE RECORDING.

¥ SAMPLER SETUP g Session: 681 &

| Empty —— I -= Empty —- »
AB2 | AB4 |
-— Empty —— -= Empty ——
Jrune [ swmir J ReEc U

Session: 881 &)
[ ] IMPUT [ ]

AB1: :Li sec left. ouTPITC——

Auto Rec Start: 3] MG
You canuse AUDIO IN "Quick Setting” with [4-IN]
J Func UJ a-mw U U en |

Tip: Chcete-li nastavit hlasitost externiho vstupu, stisknéte tlacitko
PAGE- (A-IN) a vstoupite do dialogového boxu AUDIO-IN QUICK
SETTING.

. Nahravani (samplovani)

Stisknéte tlacitko MENU (@ ), pak tlacitkem MENU (@ »)
spustite nahravani, a mizete zacit hrat na KROSS a zpivat do
mikrofonu. Mazete nahrat maximalné 14s. Jakmile skoncite,
stiskem tlacitka PAGE+(M) ukoncite nahravani.

Tip: Chcete-li pfifadit samply jinym padim, zvolte jiny neobsazeny
pad a opakujte vySe uvedeny postup.

. Pady vyuzijete k pfehravani samplu.

Pad, ktery jste nahrali v kroku 3 (v tomto pfipadé pad 2) sviti; v
tomto stavu se sample, nahrany v kroku 3, pfehrava, dokud drzite
pad 2. V okné EDIT SAMPLE mUzete provést podrobné nastaveni
metody pfehravani.

Viz Uzivatelsky manual, kde jsou dalS$i podrobnosti.



Audio rekordér/Pad Audio Play

Funkce Audio Recorder umozriuje vytvofit vicestopé zaznamy vasi
hry na KROSS, a funkce Pad Audio Play usnadriuje pouziti padd pro
pfehravani audio songl, které jste nahrali. (Viz ,Audio rekordér" v
Uzivatelském manualu)

Pozn.: Nahravané songy a nastaveni se ukladaji na SD kartu. SD kartu
musite zformatovat v KROSS.

Pouziti Audio rekordéru pro nahravani audio songu

Na prikladu si popiSeme, jak se nahrava z mikrofonu.

1.

Zvolte program mikrofonu

Nahravani z mikrofonu je snadné, kdyz pouzijete program, jehoz
vstup a nastaveni efektl jsou pfizplisobeny pro pouziti s
mikrofonem.

. Zapojte mikrofon

V sekci REALTIME CONTROLS, pomoci tlacitka SELECT zvolte
AUDIO IN 1, pak vypnéte tlacitko SWITCH (ON/OFF) a natocte
ovlada¢ VOLUME zcela doleva, na minimalni hlasitost.

Dynamicky mikrofon zapojte do vstupniho konektoru ,,MIC IN".

£ Musite vypnout tlagitko SWITCH (ON/OFF) a ovladacem

3.

VOLUME stahnéte hlasitost, dfive nez zapojite mikrofon ¢&i
jakékoliv jiné zafizeni. Nebudete-li dbat tohoto upozornéni,
muzete poskodit vase ozvuceni ¢i dal$i zatizeni.
Aktivujte mikrofonni vstup
Po zapojeni mikrofonu, jesté jednou stisknéte tlacitko SWITCH
(ON/OFF) v sekci REALTIME CONTROLS, tim ji zapnete (sviti), a
mikrofon je pfipraven.

. Nastavte hlasitost mikrofonniho vstupu

Ovlada¢ VOLUME nastavte na spravnou hlasitost, poté hrajte na
klavesy nebo pfehrajte zaznam z audio rekordéru, zpivejte do
mikrofonu a tlacitkem SELECT zvolte AUDIO IN 1 v sekci
REALTIME CONTROLS, a ovladaéem KNOB1 (GAIN) upravte
vyvazeni hlasitosti.

. Otevrete okno s nastavenim parametri Audio

Podrzte tlagitko EXIT, a stiskem tlagitka AUDIO REC P> /Il
(Play/Pause) vstoupite do okna AUDIO RECORDER SETUP.
Stiskem tlacitka MENU (@ Il (Rec Control)) vstoupite do stavu
standby pro nahravani. » /Il (AUDIO REC(Play/Pause) tlacitko
blika cervené)

¢ _AuDio0 RECORDER SETUPR U EECTETIT: 3

001 .U - T L . . ] INPUT C
soo2 0w - 0l B c J0UTPUTC 3

JplE] 666: NEW AUDIO Auto:[3) Off
rLOOP :A B:80:900 -:B B:08: 83
Func J uwnoo U ] J en

. Nahravani

Jakmile stisknete tlacitko MENU (@ 1) nebo tlagitko AUDIO REC
» /11 (Play/Pause), spusti se nahravani. (AUDIO RECORDER
tlagitko: sviti Cervené) Hrajte na KROSS, nebo spustte nahravani
audio signalu z mikrofonu nebo kytary. Nahravani zastavite
stiskem tlacitka PAGE+(m). Jakmile je zastavite, automaticky se
vratite do bodu, kde jste spustili nahravani.

Tip: Chcete-li provést overdubbing, upravte €asové rozmezi a
pozadovany zvuk, a pak opakujte vySe uvedené kroky.

Vyuziti padd k pfehravani audio songu

1.

Prifadte audio songy padim

Podrzte tlacitko EXIT, a stiskem tlacitka AUDIO PLAY ACTIVE
vstoupite do okna AUDIO PLAY SETUP. Kurzorovymi klavesami
zvolte pad, ktery dosud nema nahrany sample (indikace EMPTY;
v nasem pfikladu A01), a stiskem tlacitka MENU (EDIT) vstoupite
do okna AUDIO SONG SETUP. Jako Audio Song vyberte song,
nahrany dfive (v naSem pfikladu 000).

a3
| AB3 |
| Ermptyw —— —— Empty —— *
ABZ | AB4
—— Empty —— —— Emptyw ——

Tip: Jestlize chcete pfifadit nezavislé audio songy vice padim,
opakujte vySe uvedeny postup pro riizné audio songy a dalSi
neobsazené pady.

2. Vyuziti padul k prehravani audio songu
Pad, nahrany v kroku 1 (v nasem pfikladu pad 1) sviti; kdyz v
tomto stavu stisknete pad 1, pfifazeny audio song se pfehraje
(podsviceni padu se stane jasnéjsi). Pokud stisknete pad 1 znovu,
prehravani se pozastavi.
Pozn.: Jestlize spustite pfehravani z jiného padu, béhem, pfehravani
audio songu, dfive spustény audio song se zastavi. Nelze pfehravat
nékolik audio songl souc¢asné.

Nahravani do MIDI
sekvenceru

KROSS nabizi funkcionalitu nahravani, umoznujici tvofit fraze a
songy. MIDI sekvencer nahrava vasi hru ve formé MIDI dat. Po
nahravani muzete editovat zaznam, Fidici data i zménit nastroj, na

ktery hrajete. (Viz ,Sekvencer" v UZivatelském manualu)

Nahravani vasi hry jako MIDI

Auto song setup

Auto song setup je funkce, ktera uréuje nastaveni sekvenceru s
programem nebo kombinaci, kterymi hrajete, také s arpeggiatorem a
bici stopou, a uvadi sekvencer do stavu standby pro nahravani.
Postupuijte takto.

1. Spustte Auto song setup
Po vybéru zvuku v rezimu Program nebo Combination stisknéte
tlacitko SEKVENCER @ (REC), objevi se dialogovy box
potvrzeni nastaveni. Znovu stisknéte tlacitko ® (REC) (nebo
tlacitko MENU (OK)), objevi se nastaveni a sekvencer je ve
stavu standby pro nahravani.

2. Spustte nahravani, pfehravani a pak je zastavte
Stisknéte tlagitko SEQUENCER »/ B (Start/Stop), po dvou
taktech odpocitani se spusti nahravani. Hrajte podle zvuku
kliku.
Jakmile dokongite hru, dal$im stiskem tlagitka ™/ M (Start/Stop)
nahravani zastavite. Automaticky se vratite na zacatek nahravani
(v nasem ptikladu na zacatek songu).

3. Poslechnéte si nahrany zaznam hry
Stisknéte tlagitko SEQUENCER ™/ M (Start/Stop) a poslechnéte
si zdznam.
Tip: Pokud se rozhodnete nahrat svou hru znovu, pouzijte funkci
Undo ze seznamu funkci, vratite se do stavu pfed nahravanim.
Tip: Kdyz podrzite tlacitko EXIT a stisknete tlacitko REC,
posunete bod, ve kterém se spusti nahravani nebo pfehravani.
(Standardné to je zaCatek songu)

Ulozeni vytvofeného songu

Vytvofeny song muzete nahrat na SD kartu.

Songy nelze ulozit do interni paméti.
Po vypnuti nastroje, zmizi data z interni paméti.

‘ Pouzivejte SD kartu, zformatovanou v KROSS. Blize o
formatovani, viz Uzivatelsky manual.

‘ Nikdy nevyjimejte SD kartu, dokud je vloZzena a na displeji je
,Scanning Media”.

UloZena data

= Data Songu se ukladaji do souboru .SNG. Ten obsahuje data

pro hru a &isla zvukl (programa). Nezahrnuje v§ak zvukova
data programu samotného. (SNG: SoNG)

= Zvukova data se ukladaji do souboru .PCG. Abyste zajistili,

| e budou zvuky pfi pfehravani reprodukovany spravné,
doporucujeme ulozit soubor .PCG spolecné se souborem
.SNG. (PCG: Program/Combination/Global)

Ukladani songud a zvukl soucasné

1. Zvolte stranku
Podrzte tlacitko EXIT a stiskem tla¢itka SEQ vstoupite do rezimu
Global/Media. Stiskem tla¢itka PAGE+ nebo PAGE— zvolite
stranku MEDIA>FILE.
Tip: Mdzete pfejit rovnou na stranku MEDIA>FILE, kdyz podrzite
tlacitko EXIT a stisknete 2x tlacitko SEQ.



2. zvolte funkci Save All
Stisknéte tlagitko FUNCTION. Tlagitky PAGE+ (V) a PAGE-
(A) zvolte Save All, a pak stisknéte tlagitko MENU (OK).

SAYE ALL _[PCG AHMD SHL

To: FIHEWFILE CPCG S SHG

CAHCEL

3. Pojmenujte soubor a ulozte jej
Stiskem tlacitka MENU (OK) ulozite zmény.
Pozn.: Chcete-li ukladany soubor pojmenovat, stisknéte tlacitko
ENTER a zadejte jméno do textového okna, které se objevi.

UloZeni songu
Najdéte a spustte funkci Save SEQ. Zbyvajici procedura je stejna.

Viz ,Ukladani songli a zvuk(l souc¢asné", vyse.

Poslech Demo songu

ﬁ Tato procedura nacte data programu a kombinace, a také data
demo songu do KROSS. To znamen4, ze jakakoliv editovana
nebo nové vytvofena oblibena
data budou prepsana a vase data tim padem ztracena. Pokud
chcete zachovat tato data, musite je ulozit na bézné
dostupnou SD kartu. (Viz ,,Ukladani songl a zvuk( souc¢asné")

1. V rezimu Global zvolte stranku, kterou chcete nagist
Podrzte tlacitko EXIT a stiskem tlacitka SEQ vstoupite do rezimu
Global/Media. Vstupte na stranku GLOBAL > BASIC (pokud jste
na jiné strance, nez BASIC, stisknéte tlacitko EXIT).

2. Nagitani demo songu a pfipravenych programu
Stisknéte tlagitko FUNCTION. Tlagitkem PAGE+ (') nebo
PAGE- (A) zvolte polozku Load Preload/Demo Data, a
stisknéte tlacitko MENU (OK). V poli Kind zvolte ,,All (Preload

PCG and Demo Songs)."
Stisknéte tla¢itko MENU (OK). Objevi se zprava s potvrzenim,
jakmile stisknete tlacitko MENU (OK). Spusti se natazeni.

Bé&hem nacitani dat nikdy nevypinejte nastroj.
3. Stiskem tlacitka SEQ vstoupite do rezimu Sequencer.

Pokud neni stranka SEQ > MAIN zobrazena, stisknéte tlacitko
EXIT.

4, Pomoci Song Select zvolte demo song.

Kurzorovymi tlagitky A ¥V <P zvolte parametr a ovladagem
VALUE, apod. provedte vybér.
Song Select
I

Id ™ Idldld@ﬁﬁﬁmmnmmnnn

[ll—E—H—d ————— ][] | ] 2 ] J ] ] S e |

5. Start a ukongeni prehravani
Stiskem SEQUENCER >/ B (Start/Stop) spustite pfehravani.
Pfehravani se zastavi automaticky, kdyz prestanete hrat. Chcete-
li zastavit dfive, stisknéte tlagitko /B (Start/Stop) znovu.

ﬁ Nacteny demo song pfi vypnuti zmizi, musite jej nacist znovu.

Obnoveni nastaveni z vyroby

Tato operace vrati integrovana data programu, kombinaci, bicich
sad a user arpeggio patternd, ale také globalniho nastaveni do
stavu z vyroby nastroje.

Jak jsme popsali v krocich 1 a 2 v ,Nahravani do MIDI sekvenceru",
nastavte parametr Kind v dialogovém boxu na All Preload PCG, a
spustte operaci Load.

Specifikace (obecné)

System:

EDS-i (Enhanced Definition Synthesis - integrovano)

Sekce klaviatury:

KROSS2-61: 61 klaves (dynamicky citlivych; bez aftertouch)

KROSS2-88: 61klavesova NH (Natural Weighted Hammer Action) klaviatura

(dynamicky citliva, bez aftertouch)

Maximalni polyfonie:

120 hlasu (120 oscilator()

Presetova PCM pamét:

Cca 128 MB (*pfi konverzi na 48 kHz 16-bit linearni PCM)

RozSifena PCM pamét’:

Cca 128MB (*pfi konverzi na 48 kHz 16-bit linearni PCM, pro hru na klavesy)

Zvuky:

896 kombinaci (384 pfipravenych, 512 user)

1545 programu (768 pfipravenych, 512 user (4 user banky), 265 presett)

Oblibené:

128 (16 oblibenych x 8 bank)

Bici sady:

67 (42 pripravenych, 9 presetovych, 16 user)

Efekty:

134 typu, 5 inzertnich efektd, 2 master efekty

Rekordéry:

16stopy MIDI sekvencer,

audio rekordér (audio format: PCM audio format, stereo 48 kHz/16-bit)

Pad sampler:

16 padd, stereo 48 kHz/16-bit, import WAVE soubort je podporovan

Ridici vstupy/vystupy:

DAMPER (half-damper podporovan), ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE

PEDAL

MIDI IN, MIDI OUT, USB (TYPE B) USB-MIDI rozhrani

Audio vystupy:

AUDIO OUTPUT L/MONO, R: @6.3mm phone konektor (TS nesymetricky)

sluchatkovy vystup: 3.5mm stereo mini-phone konektor

USB (TYPE B): USB-AUDIO rozhrani (stereo out)

Audio vstupy:

LINE IN: @3.5mm stereo mini-phone konektor, MIC IN: 6.3mm phone konektor

(TS nesymetricky) Phantom napajeni a Plug-in napajeni neni podporovano,

USB (TYPE B): USB-AUDIO rozhrani (stereo in)

Zdroj napajeni:

AC adaptér konektor (DC 9V, @‘@‘@)

sest AA baterii, alkalickych nebo nickel-metal hydride

Zivotnost baterie:

Sest AA alkalickych baterii, cca 6 hodin

Sest AA nickel-metal hydride baterii (1900 mAh), cca 7 hodin

* Se standardnim nastavenim. Zivotnost baterii se méni podle frekvence a
podminek pouZziti.

Pamétové karty, které muzete pouzit: SD karty do 2 GB a SDHC karty do

32 GB (SDXC karty nejsou podporovany)

Rozméry (Sifka x hloubka x vyska):

KROSS2-61: 935 x 269 x 88 mm / 36.81" x 10.59" x 3.46" KROSS2-88: 1,448 x

383 x 136 mm / 57.01" x 15.08" x 5.35"

Hmotnost:

KROSS2-61: 3.8 kg / 8.38lbs. KROSS2-88: 12.3 kg / 27.12lbs.

Spotfeba:

5W

Baleni obsahuje:

AC adaptér, KROSS Quick Start (tento dokument)

Volitelné:

XVP-20, XVP-10: expression/volume pedal, EXP-2: nozni kontroler, DS-1H:

damper pedal, PS-1, PS-3: pedalové spinace

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a
poZadavkl na napéti, které se tykaji zemé, ve které je
zamysSleno pouziti tohoto produktu. Pokud jste jej zakoupili
pres internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonicky, musite
ovéfit, zda je produkt zamyslen pro pouziti ve vasi zemi, kde
sidlite.

VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi, neZ pro kterou je
zamyslen, mUze byt nebezpecné a mlze znamenat ztratu
Zaruky vyrobce nebo distributora.

Proto si ponechejte ucétenku jako doklad o zakoupeni
produktu, jinak muazZete pfijit o Zaruku vyrobce nebo
distributora.




[SYNTHESIZER WORKSTATION]

Datum: 2017. 02. 24

MOdG': KROSSZ-Gl/-88 TabUIka MIDI Imp|emeﬂtace Ver.: 1,00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memaorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memarized 3
Messages X
Altered o s ook o ok oo o ok
MNote 0-127 0-127 All note nurmbers 0-127 can be transmitted
Number:  True Voice EREEERERREREER 0-127 by the Arpeggiator or as sequence data
Velocity Mote On O 9n, v=1-127 O 9n, V=1 -127
Mote Off X 8n, V=64 *
Aftertouch  Polyphonic (Key) @ O Palyphanicaftertouch and Chamd afterbuch  *A receive)
Monophonic{Channd) O J transmitted only as squence dita 4 [receive)
Pitch Bend ] o *C
0,32 O )] Bank Select (MSE, L5E) *p
1 @) ] Maodu btion wheel *C
24,5 @] O Controller, Pedal, Portamento Time W
7,8,10,11 O ) Volurme IFX pan, Pan, Expression *C
12,13,16 O @) Effect Control 1,2, Controller *C
Control 64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw, Sostenuto, Soft  *C
Change 70-79 @] )] Sound contraller *C
80,81,82,83 O @) Switch 1,2, Foot Switch, Controller *C
93,91,92,94 O O Send 1, 2 Effect ON/OFF {IFXs, MFXs, TFX)  *C
14, 22-24 ) @] Ampeggiator Controllers *C*2
6, 38,96,97 X ] Data Ertry (MSB, L5B), Increment, Decrement  *C
100, 101 b4 [;} RPN (LSB, MSE) *C,*3
0-119 O @ Seq. Data *C (Seqwhenreceived)
120,121 * @] All Sound Off, Reset All Controllers *C
Program O 0-127 O 0-127 *p
Change Variable Range pEkEEE R E R R R 0-127
Systermn Exclusive O O *E 4
. I e
Syetaim :ong Eolsmon . © N O ]
Cormman ong Select A0 -127 s 0=-127
Tune b4 o
System Clack @ @ *
Real Time  Command O O *1
Local On/OFff X O
Aux All Notes Off bt O 123-127 Transmitted only if MIDI Clock is
Messages  Active Sense @] @) Ext-MID1 or Ext-USE
Reset X X

Motes *P,*A,*C, *E: Transmittedfreceived when Qobal G-MIDI FILTER page (Frogram Change, Aftertoudh, Control Change, Exclusive) is Enable, respactively,
*1:When Global G-MIDI BASIC page MIDI Clock s Internal, transmitted but not received. The opposite for Bxt-MIDI, Ext-USB.
* 2:Valid ifthe Global G-MIDI QUT page setting ARP Controllers MIDI Out is set to Control Change. The number shown herels the default setting,
*3: RPN {LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00 Coarse tune
*4:In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance Master Fine Tune, and Master Coarse
Tune are supported.

Mode 1: OMNION, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O :Yes
¥ :No




