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Dékujeme za zakoupeni Korg KROSS SYNTHESIZER WORKSTATION. Abyste ze svého nového
pfistroje ziskali maximum, pfectéte si peclivé cely manual.

O tomto manualu

Manualy a jak je pouzivat

KROSS nabizi nasledujici pracovni manualy.

* Quick Start (tistény)

Manualy si mizete stahnout z webové stranky Korg.

+ Uzivatelsky manual (PDF) (tento dokument)

» Parameter Guide (PDF)

* Voice Name List (PDF)

* Quick Start Guide (PDF)

Mlzete si prohlédnout video manualy na webové
strance Korg.

* Video manual http://www.korg.com/

Quick Start

Nabizi jednoduché vysvétleni funkci KROSS. Nejprve si
prectéte Quick Start.

Uzivatelsky manual (tento dokument)
Jednoduse fe€eno, Uzivatelsky manual ma za ucel
odpovédét na otazku, ,Jak to udélam?”

Objasfiuje jména a funkce kazdé casti KROSS, jak
provést zapojeni, zakladni operace a pfehled kazdého
reZzimu, jak editovat zvuky, jak nahravat do sekvenceru
apod. Tento navod dale vysvétluje zakladni efekty,
arpeggiator rytmickou stopu a bici sady.

V zavéru pak najdete prlivodce Problémy a potize, ale i
doplrikové informace, napf. specifikace.

Pfehled parametr(
Manual Parameter Guide ma za ukol zodpovédét
otazku, ,Copak to umi?”.
Je organizovan podle reZzimu a stranek, takze Parameter
Guide zahrnuje informace o kazdém parametru KROSS.

Voice Name List

Voice Name List uvadi vSechny zvuky a setupy, které
jsou v KROSS, kdyz odchazi z vyroby, véetné program,
kombinaci, multisamplt, bicich sampl(, bicich sad,
arpeggio patternd, pattern( bici stopy a $ablon song.

PDF verze

KRONOS PDF manudly jsou upraveny pro snadnou
navigaci a vyhledavani. Obsahuji rozsahly obsah
informaci ve formatu PDF, ktery se zpravidla objevi v
postrannim sloupci PDF readeru a umozfiuje rychle
preskoCit do specifické sekce. VSechny kfizové
reference v originalu jsou hyperlinky, takze kliknutim na
né se automaticky pfenesete ke zdroji reference.

Video manual
Toto video pfedvadi hlavni funkce KROSS.

Dohodnuta symbolika v manualu

Odkazy na KROSS

KROSS je dostupny v modelech 88, 73 a 61 klaves.
Manualy v8ak vSechny modely nerozliSuji a oznaduji je
jako ,KROSS".

Zkratky v manualech: PG

V dokumentaci maji reference na manualy nasledujici
zkratky.

PG: Prehled parametru

Symboly &, &, Pozn., Tipy
Tyto symboly znamenaji varovani, objasnéni k MIDI,
doplfiujici poznamky nebo tipy.

Priklad zobrazeni na obrazovce

Hodnoty parametr(i, zobrazené v pfikladech v tomto
manualu slouzi pouze k objasnéni a nemusi nutné
odpovidat hodnotam, které vidite na displeji nastroje.

MIDI souvisejici objasnéni

CC# je zkratka pro Control Change Number.

V objasnéni MIDI zprav, &isla v hranatych zavorkach [ ]
vzdy znaci hexadecimalni Cisla.

Co je to REMS*?

[AEMS (Resonant structure and Electronic circuit
Modeling System) je vlastni technologie Korg, pro
digitalni simulaci ¢etnych faktor(, jez vytvari a ovliviuji
zvuk, ve smyslu mechanismi produkce zvuku u
akustickych, i elektrickych/elektronickych hudebnich
nastrojd, od rezonanci jeho téla, ¢i speaker kabinetu, po
zvukové pole, ve kterém nastroj zni, postup vyvoje
zvuku, elektrickou a akustickou odezvu mikrofont a
reproboxll, i zmén, ke kterym dochazi v lampach a
tranzistorech.

* Veskeré produkty a nazvy spoleCnosti jsou
obchodnimi  znamkami  nebo  registrovanymi
obchodnimi znackami pfislusnych majiteld.
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Uvod do KROSS

Celni a zadni panel
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- Kazdy prepinaC muaze pracovat v rezimu Toggle nebo

1. K|av|atura Momentary. V rezimu Toggle se pfifazena funkce

KROSS 61 ma 61klavesovou klaviaturu (dynamicky
citlivou, aftertouch neni podporovan).

KROSS 88 ma 88klavesovou NH klaviaturu (dynamicky
citlivou, aftertouch neni podporovan).

Hrajete-li na tyto klaviatury, sila Uhozu (dynamika) muze
mit vliv na zvuk, napf. jeho hlasitost a rychlost EG, takze
Ize ménit charakter faze Attack. (Viz str. 31 a 43)

Mizete také nastavit funkci Keyboard tracking, takze se
zvuk méni na klaviatufe prubézné, napf. ve vysSich
polohach. (viz str. 42)

2. Kontrolery
SW1 a SW2 tlagitka

Tlag¢itkdm SW1 a SW2 muzete pfifadit razné funkce pro
kazdy program, kombinaci, nebo song. Témito tlacitky
muzete prepinat ovladani parametrli programu pomoci
AMS (Alternate Modulation), nebo parametrll efektu
pomoci DMod (Dynamic Modulation).

Mohou také transponovat klaviaturu po oktavach, za/
vypinat portamento nebo zamknout pozici joysticku.

zalvypina s kazdym stiskem tlacitka. V rezimu Momentary
je funkce aktivni jen, dokud drzite pfepinac.
Vrezimu Program mulzete zkontrolovat
prepinacl SW1 a SW2 na strance PROG> MAIN.
Blize viz ,SW (informace o pfifazeni pfepinace)” na str.
28.

Jakmile zapiSete program nebo kombinaci, stav on/off
u SW1 a SW2 se ulozi rovnéz.

Blize viz ,Nastaveni funkci SW1 a SW2” na str. 44.

Kole€ko Pitch Bend (levé)

Otocenim smérem vpied nebo vzad ovladate vysku ténu.
Stfed je normalni poloha, kde se vySka neméni. Kdyz
uvolnite kolecko pitch bend, vrati se do stfedni polohy.
Hodnotu vySky zmény lze jednotlivé urcit pro kazdy
oscilator programu, timbral kombinace a stopu songu.
Muzete také vyuzit funkci Pitch bend lock u tlagitka SW1
nebo SW2, k uzaméeni vy$ky tak, aby zustala na dané
pozici koleCka tésné pred tim, nez uvolnite tlagitko.

pfifazeni

Modulaéni kole¢ko (pravé):

Pohybem kolecka smérem od sebe ovladate ruzné
parametry programu &i efektu. Pokud oto€ite koleckem
UpIné doleva, efekt se vypne.



Uvod do KROSS

Modulaéni koleGko zlstane ve své poloze, i kdyz je
uvolnite, a efekt trva dale.

Funkce, ovladana koleCkem, se pfifazuje parametry
programu ¢i efektu. Ackoliv Ize pfifazovat ridzné funkce
programd a kombinaci, efekt vibrato, které méni vysku
cyklicky, je zpravidla pfifazeno modulaénimu kolecku.

3. Ovlada¢ VOLUME

Nastavuje hlasitost vystupu z konektord OUTPUT
L/MONO, R, ale také ve sluchatkach. (viz str. 17)

4. TlacCitko ARP (arpeggiator)

Toto tlagitko zapind/ vypinad arpeggiator. Tlagitko sviti,
pokud je arpeggiator zapnuty. (viz str. 73)

5. DRUM TRACK tlacitko

Toto tlaCitko za/vypina funkci Drum Track. Také indikuje
aktualni stav bici stopy.

Nesviti: off, Blika: ¢eka na spusténi, Sviti: aktivni (viz str.
83)

6. REALTIME KONTROLERY

Pokud hrajete programem nebo kombinaci, vyuzijete
kontrolery pro Upravu zvuku nebo efektl, nebo jen pro
zjednoduSeni editace. Muzete rovnéz ménit nastaveni
externiho audio vstupu a funkci vokodéru, dale nastavit
tempo arpeggiatoru nebo sekvenceru.

Blize k ovladani parametr( a o ukladani zmeén, viz PG str.
311.

Pozn.: S REALTIME KONTROLERY muzete pracovat,
kdyz sviti LEDka SELECT. Pokud LEDka nesviti, nejsou
aktivni.

Tladitko SELECT, LEDka SELECT

Voli funkce, které jsou ovladané tlacitky SWITCH, KNOB
1 a KNOB 2. S kazdym stiskem tlacitka se prepne
ovladana funkce, a LEDka SELECT se rozsviti.

Funkce, ovladané tlacitkem SELECT se ukladaji do
programu, kombinace, nebo songu.

Tlacitko SWITCH, LEDka SWITCH

S kazdym stiskem tlacitka se funkce, zvolena tlacitkem
SELECT zapne ¢&i vypne. Je-li funkce, zvolena tlacitkem
SELECT aktivni, LEDka SWITCH jasné sviti. Pokud
LEDka SWITCH sviti jen slab&, dana funkce neni zvolena
tlacitkem SELECT, takze hned vidite stav zapnuti/ vypnuti
téchto funkci. LEDka TAP blika podle nastaveni tempa. Pfi
stisku tladitka se jméno a hodnota parametru zvolené
funkce na chvilku objevi na displeji.

Tipy: Pokud stisknete tlacitko SELECT na delSi dobu,
objevi se seznam zvolenych funkci. Po chvili se zobrazeni
vrati do pfedchoziho stavu.

Pozn.: Indikace na displeji se vrati na pfedchozi stranku
nebo okno, také po uplynuti urcité doby.

Ovladaée KNOB1, KNOB2

OtoCenim ovladate funkce zvolené tladitkem SELECT.
Pokud editujete nastaveni a pak tlacitkem SELECT zvolite
jinou funkci, zachovate stav nebo upravenou hodnotu
ovladac¢l KNOB 1 a 2. AvSak dejte si pozor, pokud jste
znovu zvolili program apod., aby se hodnoty ovladace pro
program neresetovaly do stfedni polohy.

Tipy: Kdykoliv pohnete ovladacem, zobrazi se pfislusna
funkce a jeji hodnota. Po chvili se zobrazeni vrati do
predchoziho stavu.

Pozn.: Indikace na displeji se vrati na pfedchozi stranku
nebo okno, také po uplynuti urcité doby.

7. Rezimy

Stiskem jednoho z téchto tlacitek vstoupite do pfisluSného
rezimu. KROSS ma ¢tyfi pracovni rezimy. Tlacitko
aktualné zvoleného rezimu sviti. (viz ,Vybér rezimu” na
str. 12)

TlaCitko PROG

Zvoli rezim Program. Programy jsou zakladni zvuky,
kterymi mlzete hrat a editovat je.

Tlacitko COMBI

Voli rezim Combination. Kombinace jsou sady programda,
pouzitelné pfi rozdéleni klaviatury nebo vrstveni,
kombinace dale vyuzijete pfi vytvareni zvuk(, které jsou
komplexnéj§i nez program samotny. V rezimu
Combination Ize hrat a editovat kombinace.

Tlagitko SEQ (HEEM)

Voli rezim Sequencer. V tomto rezimu Ize nahravat, hrat a
editovat MIDI songy.

Podrzte tlagitko EXIT (HEXIEM) a stiskem tladitka SEQ

GLOBAL/
() zvolite rezim Global/Media. V tomto rezimu
muzZete provést celkové nastaveni KROSS, editovat bici
sady a Sablony arpeggia, a ukladat i nacitat data z SD
karty.

8. Ovlada¢ CATEGORY, LED

Timto koleCkem volite kategorii zvuku programu Ci
kombinace.

9. Rychlé nastaveni vrstev/
rozdéleni

Zde snadno vytvofite vrstveny zvuk C¢i rozdéleni
klaviatury, s vyuzitim dvou programu.

Zvolte prvni zvuk v rezimu Program a stisknéte toto
tlacitko. V dialogu, ktery se objevi, vyberte druhy zvuk a
zadejte jeho hlasitost, nastaveni pak potvrdte.

LAYER zvolte, pokud chcete hrat obéma zvuky soucasné,
pfes celou klaviaturu, SPLIT zvolte, pokud chcete obéma
zvuky hrat nezavisle v horni a dolni oblasti klaviatury.
Pozn.: Vrstveny nebo rozdéleny zvuk, ktery vytvofite,
mUzZete uloZit jako kombinaci.

Tipy: Chcete-li vice sofistikované nastaveni, a ziskat tak
komplexnéjsi zvuk, pouzijte rezim Combination.

Tlac¢itko LAYER/SPLIT

Jestlize stisknete tlaCitko LAYER/SPLIT, objevi se dialog
QUICK SPLIT.

V dialogovém boxu QUICK LAYER, stiskem tlacitka
PAGE+ (<«4SPLIT) otevfete dialogovy box QUICK SPLIT.
V dialogovém boxu QUICK SPLIT, stiskem tla¢itka PAGE-
(LAYERM) otevrete dialogovy box QUICK LAYER.

QUICK LAYER DIALOG

Program kategorie Strings je vrstveny s aktualné
zvolenym programem. Zvolte program do vrstvy a
nastavte hlasitost i oktavu. Stiskem tlacitka MENU
(WRITE) nastaveni ulozite do banky User Combination.
(viz str. 29)
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QUICK SPLIT DIALOG

Standardné bude aktualné zvoleny program pfifazen oblasti
vySek a program basové kategorie, oblasti basu. Zvolte
program pro rozdéleni, pfepnéte programy basl a vysek, je-
li potfeba a provedte nastaveni, napf. bodu rozdéleni,
hlasitosti a oktavy. Stiskem tlagitka MENU (WRITE)
nastaveni ulozite do banky User Combination. (viz str. 30)

10. AUDIO REC (Audio rekordeér)

Zde muzete ovladat audio rekordér, ktery umozZiiuje
nahravat a pfehravat zaznam hry na KROSS nebo signal z
externiho audio vstupu. MlzZete spoustét funkce jako play,
stop €i record, a provést rizna nastaveni rekordéru.

K ovladani audio rekordéru pouzijte tlacitko AUDIO
REC P / Ml (play/pause) a &tyfi tladitka pod oknem
AUDIO RECORDER SETUP.

Chcete-li vyuzit sluzby audio rekordéru, musite
pouzit SD kartu (nutno dokoupit).

» /11 (Play/Pause) tladitko (EEZTEE)

Specialni tlacitko, které spusti pfehravani rekordéru (nebo
zdznam) a pauzu. V tomto rezimu tlacitko umozniuje rovnou
prehravat (nebo nahravat), popf. pauzu. Stav rozsviceni a
barva tlacitka vyznacuji pracovni stav rekordéru.

Nesuviti: Zastaveno

Sviti zelené: Hrani

Blika zelené: Pfehravani je pozastaveno
Sviti Cervené:  Nahravani

Blika Cervené:  Nahravani je pozastaveno

Blika oranzové: Prehravani je pozastaveno (Cekani na
vstup Auto input)

Podrzte tlagitko EXIT (HEIEM) a stiskem tlacitka

AuDIO REC P /I (play/pause) (HEEITM) oteviete
okno AUDIO RECORDER SETUP.

11. Displej

Zobrazuje parametry a nastaveni KROSS, rovnéz mnohé
dalSi informace.

Stranky: Jednu obrazovku se zobrazenim parametrt ci
informaci nazyvame ,stranka”. Chcete-li editovat nebo
nastavit KROSS, vstupte na stranku, ktera obsahuje
pozadovany parametr, a zméfte hodnotu.

Dialogovy box: Obrazovka, kterd se objevi, kdyz
potfebujete spustit funkci pfikazem, potvrdite vysledek,
nebo vyvolat do€asnou funkci, nazyvame ,dialogovy box”.
Vice informaci o rlznych objektech, viditelnych na
strankach, a dialogovych boxech, pfejdéte na str. 7.
Nastaveni kontrastu displeje

Kontrast displeje nastavite tak, ze podrzite tlacitko EXIT a
otoCite koleCkem VALUE. Mulzete také nastavit kontrast
displeje na strance PREF 1, v rezimu Global/Media. (viz str.
117)

12. Function / Page kontrolery
Témito tlaCitky vstoupite na stranky na displeji a zvolit nebo
spustit funkce, jez nabizi odpovidajici pfikazy na kazdé
strance. Funkce Cctyf tlacitek se zméni podle stranky di
dialogového boxu, ktery je aktualné zobrazeny.

FUNCTION tlacitko

Toto tlacitko udava seznam funkci, obsahujici pfislusné
pfikazy na kazdé strance.

PAGE- tlacitko
PAGE+ tladitko

Témito dvéma tlacitky pfechazite mezi strankami, chcete-
li zvolit nékterou konkrétni stranku. Jméno stranky nebo
zalozky, zobrazené v horni ¢asti stranky, udava aktualné
zobrazena stranka.

Tlacitko MENU

Toto tlacitko zobrazuje menu stranky v kazdém rezimu,
CcoZ umoznuje vybrat stranku.

Operace v zobrazeném dialogovém boxu

Je-li zobrazen dialogovy box, zméni se funkce téchto &tyf
tlacitek tak, aby bylo mozné provést Ukoly, odpovidajici
tomuto dialogovému boxu. Funkce, pfifazené témto
tlacitkim vidite v dolni ¢asti obrazovky.

— FUHERERES

Write Program
Solo Setting

rCompare
Auto Song Setup
cLose L) - uJ - J oK
FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

0O O 0O d

Predpokladame, Ze napf. jste v rezimu Program a
tlaCitkem FUNCTION vstoupite do seznamu funkci.
Funkce, pfifazené témto Ctyfem tlacitkim vidite v dolni
Gasti dialogového boxu.

Stisknete-li  tlaGitko CLOSE (neboli FUNCTION),
dialogovy box se zavie a vratite se na pfedchozi stranku.
Stiskem tlaCitek A (PAGE-) nebo V(PAGE+) volite
funkci.

Stiskem tlacitka OK (aktualné MENU) spustite funkci.
Napf., pokud zvolite Write Program a stisknete tlacitko
MENU (OK), objevi se dialogovy box WRITE PROGRAM.
Funkce FUNCTION (CANCEL) a MENU (OK) jsou
pfifazeny témto dvéma tlacitkm.

13. Value kontroler
VyuZijete pro upravu na displeji. Pomoci nich posouvate
kurzor a volite parametry, za uCelem editace hodnot a
také spusténi ¢i zruSeni prikazu.

Kolecko VALUE

Zméni hodnotu parametru, na kterém je umistén kurzor.
Tipy: Kontrast displeje nastavite tak, Ze podrzite tlacitko
ExIT (MEEM) 5 otodite koleckem VALUE.

Tlagitko EXIT (M)

Timto tlaitkem preruSite spusténi funkce nebo zménu
hodnoty parametru, popf. zavrete dialogovy box.

Dale je vyuZijete k pfechodu na prvni stranku (napf.
MAIN) daného rezimu.



Uvod do KROSS

Sou€asnym EXIT s jinym tlacitkem,
nasledujici funkce.

provedete

Tlagitko nebo

kolecko, pouzité s Funkce

Voli rezim Global/Media mode.
V rezimu Global/Media mode
znovu stisknéte tlagitko EXIT

Tladitko SEQ (HELEM)  tiacitko SEQ
GLOBAL/ GLOBAL,
() ( ), tim prejdete na stranku
MEDIA > FILE.
AUDIO REC )
Vstoupite do okna AUDIO
(play/pause) tlacitko | RECORDER SETUP.
(NESITE)
SEQUENCER [ ] V reZimu Sequencer mode, vas
(REC) tlagitko pfesune na dfive zadanou startovni
(I pozici pro pfehravani. (viz str. 56)
STEP SEQ ACTIVE L
tladitko () Otevie stranku STEP SEQ EDIT.
FAVORITE ACTIVE | Vstup do stavu Add to Favorite
tlagitko (IEEIT) registration-ready state.
SAMPLER ACTIVE Oteviete okno SAMPLER
tlacitko (HESITM) | SETUP.
SAMPLER HOLD ..
tlagitko () Uvede pad sampler do rezimu Mute
mode
AUDIO PLAY ACTIVE | Oteviete okno AUDIO PLAY
tiagitko (HESIM) | SETUP.
Kole¢ko VALUE Nastavuje kontrast. (Viz vy$e)
REALTIME

CONTROLS SELECT | Voli parametr pro ovladani v
tladitko opacném poradi.

Voli oblibené, pad sampler, a pad

BANK SELECT audio play bank v opaéném pofadi.

TlaCitko ENTER

Timto tlac¢itkem spustite funkci, provedete volbu, nebo
zalvypnete znacku v boxu.

Kdyz zvolite parametr a stisknete tlaCitko ENTER, pak
tlaCitky A V¥ upravite jeho hodnotu. Jakmile ukoncite
editaci, tlacitkem ENTER zménu potvrdite.

Kdyz stisknete tlaCitko ENTER na strance MAIN, v rezimu
Program nebo Combination, objevi se vypis zvuk(.

<P AV kurzorova tlacitka

Tlacitka se vyuzivaji k pohybu kurzoru po displeji.
Kurzorovymi tlacitky zvolte parametr, ktery chcete
editovat.

Pokud stranka obsahuje vice parametri nez pojme
obrazovka, na obrazovce nalevo vidite symbol AV, a
mlzete prochazet stranky tlacitky nahoru/dold. (viz ,j:
Scroll” na str. 8)

Tlacitky A ¥ dale zvysSite/snizite hodnotu v kroku 1. (viz
»T1aCitka ENTER a A ¥” na str. 13)

14. SEQUENCER

Téchto tlacitek vyuzijete v rezimu Sequencer, k
nahravani a pfehravani MIDI soubor(.

® (REC) tlagitko (mmxmm)

Stiskem prepinaCe vstoupite do rezimu standby pro
nahravani. Pokud jste v tomto rezimu (LEDka pfepinace
sviti), mdzete spustit nahravani stiskem SEQUENCER
>/ .(start/stop)

prepinace. Blize viz ,Nahravani MIDI v realném ¢ase” na
str. 61.

Stiskem tlagitka @ (REC) v rezimu Program nebo
Combination, spustite funkci Auto Song Setup, to
znamena spusténi ihned, kdykoliv. (viz str. 60)

Podrite tlagitko EXIT (HEEEM) a stiskem tladitka
O ReC) (EETEM) presunete pozici pro prehravani
songu na zadané misto. Standardné to je prvni doba
prvniho taktu. PozZadované misto muizete také zadat
pfikazem.

>/ M (start/stop) tlagitko

Toto tlacitko spusti/zastavi nahravani ¢i prehravani.

15. Sekce padu

1-16 Pad

Pady 1-16 vyuzijete k ovladani krokového sekvenceru,
oblibenych, pad sampleru a funkce Pad audio play.
MUzete prepnout funkci padd 1-16 stiskem tlacitka
ACTIVE (HEAIEM), odpovidajici kazdé funkci, takZe se
rozsviti. Stiskem tlacitka ACTIVE (HERIM) spoletné s
tlagitkem EXIT (EELREM), ziskate pfistup na stranku
nastaveni jednotlivych funkci.

STEP SEQ (Step Sequencer)

Krokovy sekvencer umozfiuje snadno tvofit Sablony
bicich smycek, tlacitky 1-16 zal/vypinat noty, hrané
kopakem, virblem, hi-hat, apod.

TlaCitko ACTIVE (NE3IEm)

Toto tlacitko udava a meéni status za/vypnuti krokového
sekvenceru. Jestlize sviti, muzete tlacitky 1-16 ovladat
krokovy sekvencer. (viz str. 89)

Podrzite-li tlagitko EXIT (HEIEEM) a stisknete ho,
vstoupite na stranku STEP SEQ EDIT, kde jsou rezimy
Program, Combination, a Sequencer mode, umoznujici
zal/vypnout jednotlivé kroky a k zadani rozliSeni a délky
patternu, pouzitého pro kazdy zvuk.

Pozn.: Pokud jste na strance Favorites select, podrzenim
tlagitka EXIT (HEXEMM) a jeho stiskem nevstoupite na
stranku STEP SEQ EDIT.

Pokud jste na strance STEP SEQ EDIT, podrzte tlagitko

ACTIVE a stiskem padu 1-13 volite zvuk (napf. kick,

snare, accent), ktery bude ovladany pady 1-16.

Podrzite-li tlacitko ACTIVE a podrzite klavesu, zvolite
zvuk (nastroj), ktery bude aktualné znit. (viz str. 90)

RUN tlacitko

Stisknete-li tlacitko RUN (rozsviti se), spusti se
prehravani krokového sekvenceru. SlySite pattern bici
smycky, zadané pady 1-16.

Stisknete-li tlacitko RUN podruhé (zhasne), pfehravani
krokového sekvenceru se zastavi.

FAVORITES

Funkce Favorites umoznuje vyuzit pady 1-16 k
okamzitému vyvolani ¢asto pouzivanych programi,
kombinaci, nebo audio songl pro pfehrani v audio
rekordéru. Tuto funkci vyuzijete pfi registraci oblibenych
zvukl, nebo pfi aranzZma zvuku, pouzitych pfi Zivém
hrani, v pofadi, jaké potfebujete.
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Tlacitko ACTIVE (NESI:E)

Timto tlaCitkem za/vypinate funkci Favorites a také
registraci zvukd. (viz str. 53)

Chcete-li vyvolat zvuk, ktery jste zaregistrovali, zapnéte
toto tlacitko a pak pouzijte tlacitka BANK SELECT a pady
1-16.

Chcete-li registrovat zvuk, zvolte tento program nebo
kombinaci, pak podrzte tlagitko EXIT (HEIEEE) a
stisknéte tlagitko ACTIVE (HEAIE) nakonec pouZijte
tlacitka BANK SELECT a pady 1-16.

SAMPLER (Pad Sampler)

Funkce Pad sampler umoziuje vyuzit pady 1-16 pro hrani
nebo prehravani sampld, nahranych béhem hry na
KROSS nebo z externiho audio vstupu. Samply mizete
také editovat. Je mozné prehravat az Ctyfi stereo samply
soucasné. (viz str. 93)

Pozn.: Pokud chcete pouzivat funkce Pad sampleru,
doporu€ujeme vyuzivat SD kartu. Kartu vyuzijete pro
automatické ukladani a nacitani dat samplu.

Tlagitko ACTIVE (mEsizm)
Toto tlaitko aktivuje Pad sampler, nebo vstoupite na
stranku SETUP, pfi souCasném stisku tlacitka EXIT
(BEEM). vV okné SAMPLER SETUP tak muzete
zkontrolovat a editovat pfifazeni samplld padim, pfipravit
samplovani, a editovat nahrané samply.

Tlagitko HOLD (mEmizm)
Je-li stisknuto sou¢asné s padem, mlzete zachovat stav
stisknutého padu. V prfipadé pouziti tlaCitka EXIT
(EELIEM), muzete doasné umidet aktualng znéjici pady.

AUDIO PLAY (Pad Audio Play)
Tlacitko ACTIVE (NESI:E)

Toto tlacitko aktivuje funkci Pad audio play, nebo
vstoupite na stranku SETUP, pfi sou€asném stisku
tlagitka EXIT (HEZIEE). v okné AUDIO PLAY SETUP,
tak mlzete zkontrolovat a editovat pfifazeni audio songl
paddm, importovat WAVE soubory, a nastavit hlasitost.

BANK SELECT

TlaCitko BANK SELECT, LEDky
BANK A-H

Timto tlaitkem volite zobrazenou zénu krokového
sekvenceru, nebo prepinate banky Favorites, pad
sampler, nebo Pad audio play.

Tipy: Pfi vybéru banky, mizete po stisku tlacitek EXIT
(MEaM) a BANK SELECT volit banky v opaéném
poradi. (Kromé krokového sekvenceru)

Pokud je krokovy sekvencer aktivni (tlacitko STEP SEQ
sviti trvale), pady 1-16 udavaji stav za/vypnuto v kazdém
kroku. Pady 1-16 zapinate/ vypinate jednotlivé kroky.
Step1-16, B:Step17-32, C:Step33-48, D:Step49-64

Je-li funkce Favorites aktivni (tlacitko FAVORITES sviti),
toto tlacitko voli banku Favorites. Pady 1-16 volite z
nasledujicich bank Favorites.

Bank A 1-16, bank B 1-16, bank C 1-16, bank D 1-16,
bank E 1-16, bank F 1-16, bank G 1-16, bank H 1-16.
Je-li funkce Pad sampler aktivni (tla¢itko SAMPLER
ACTIVE sviti), volite banky sampleru. K provedeni
nasledujicich operaci pouzijte pady 1-16.

Bank A 1-16, bank B 1-16, bank C 1-16, bank D 1-16,
bank E 1-16, bank F 1-16, bank G 1-16, bank H 1-16.
Je-li funkce Pad audio play aktivni (tlacitko AUDIO
PLAY ACTIVE sviti), volite banku pro Audio play.
K provedeni operaci s audio songem pouzijte pady 1-
16. Bank A 1-16, bank B 1-16, bank C 1-16, bank D 1—
16, bank E 1-16, bank F 1-16, bank G 1-16, bank H 1—
16.

16. Prostor pro baterii

KROSS mduze jet také na baterie, které viozite sem.
(viz str. 19)

Prostor pro baterie u KROSS 61 je umistén na spodnim
panelu.

17. Ulozny prostor (pouze
KROSS 88-key)

Do tohoto prostoru muzete ulozit malé véci, jako USB
kabel. Kdyt sundate stejné, jako otevirate prostor pro
baterie. (str. 19)
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Sluchatkovy konektor KROSS 88-key je umistén
zepredu vlevo.
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1. Napajeni

Urcité si prectéte sekci ,Zapnuti/ vypnuti nastroje” na str.
17 a postupujte spravnym postupem, popsanym tam.
Pozn.: Funkce Auto Power Off u KROSS automaticky
vypne napajeni, jestlize po urCitou dobu nestisknete
tlaCitka ani nestisknete klavesu. Nastaveni z vyroby je 4
hodiny. (Viz ,Funkce Auto power-off”’ na str. 18).

O Tlagitko (Power)
Chcete-li nastroj za/vypnout, podrzte toto tladitko.
(viz str. 17)

Konektor DC 9V
Sem zapojte pfilozeny AC adaptér. (viz str. 17)
Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu.
Pamatujte, Ze nesetrna operace mlze znicit audio
systém nebo poskodit nastroj.

ZavésSeni kabelu

Zde zajistéte kabel AC adaptéru. Po zapojeni AC
adaptéru obtocCte kabel kolem hacku na zadnim panelu
KROSS, takze jej nelze nedopatfenim vytahnout.
Ponechejte si dostatecné volny konec s konektorem, aby
se neodpojil, kdyz to nebudete ¢ekat. (viz str. 17)

Dejte pozor, abyste pfili§ neohybali zakladnu
konektoru.

2. Audio vystup
Konektory OUTPUT L/MONO, R

Stereo audio vystupy. Pro stereo zapojeni pouzijte
konektory L/ MONO a R. Pro mono vystup pouzijte
konektor L/MONO. Ovladatem VOLUME nastavite
hlasitost ve sluchatkach. (viz ,Zapojeni vystupnich
zafizeni” na str. 21).

() Konektor (Headphone)

Sem zapojte 1/8" stereo mini-phone konektor sluchatek.
Tento konektor vysila stejny zvuk, jako konektory
OUTPUT L/ MONO a R.

Hlasitost sluchatek urcite ovladacem VOLUME.

Pozn.: Sluchatkovy konektor KROSS 88-key je umistén
zepredu vilevo.

3. Audio vstup

Tento konektor umozriuje pfivést audio signal z externiho
zdroje, audio signal Ize nahrat do audio rekordéru nebo
vyslat do internich efektd a na vystup pres vystupy
OUTPUT. Chcete-li nastavit zesileni na vstupu (Gain)
apod., pouzijte REALTIME CONTROLS - AUDIO IN 1 -
KNOB1: GAIN. (Tato nastaveni miizete provést také na
strance AUDIO IN v kazdém rezimu).
Vstupni gain (Gain) mizete ulozit jako globalni
nastaveni (G-SET). (Viz ,Nastaveni globalniho
audio vstupu (G-SET) a individualni nastaveni”, na
str. 22).
Pozn.: Vstupni signaly z konektord MIC IN a LINE IN
nelze pouzit sou€asné. Chcete-li zvolit vstup pro dalSi
pouziti, zvolte polozku AUDIO IN 2 v sekci REALTIME
CONTROLS a pouzijte tlacitko SWITCH (MIC/LINE).
Vice informaci ohledné zapojeni a nastaveni, viz
»Zapojeni vstupnich zafizeni” na str. 21.

MIC IN konektor (1/4” typu phone)

1/4" phone konektor. Sem muzete zapojit dynamicky
mikrofon, kytaru s aktivnimi snimaci, nebo kytarovy
efektovy procesor.

Pozn.: Tento konektor nepodporuje kondenzatorovy
mikrofon, ani jiné, phantomové ¢i plug-in napajené typy.
Tyto typy mikrofonli musite zapojit nejprve do
mikrofonniho pfedzesilovace apod.

LINE IN konektor (Stereo mini typ)

1/8" stereo mini phone konektor. Sem zapojte vystup
externiho audio zdroje.

4. USB

<= port
(USB B typ, k propojeni s pocitatem)

Do tohoto portu mlzete pfipojit pocitac. Data Note a dalSi
data hry, stejné jako nastaveni zvuku, muzete vysilat a
pfijimat pfes MIDI, mezi pocitatem a KROSS, stejné tak
mUzete vysilat i pfijimat audio data. (str. 25)
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5. SD karta
Slot SD karty

Sem vlozite SD pamétovou kartu. SD kartu vyuzijete pro
ukladani zvukd a dat songu KROSS. (viz str. 25)

Ackoliv je SD karta pfistupna pfimo, pro pouZiti
audio rekordéru k nahravani ¢i pfehravani, SD
karta je pro tyto funkce nezbytna.
Pozn.: Pokud chcete pouzivat funkce Pad sampleru,
doporucujeme vyuzivat SD kartu. Kartu vyuZzijete pro
automatické ukladani a nacitani dat samplu.

6. MIDI
Konektory MIDI IN, MIDI OUT

MIDI umoziiuje zapojit KROSS do pocitae nebo jiného
MIDI zafizeni, kvuli vysildni a pfijimani not, zprav
kontrolerd, nastaveni zvuku, apod. (viz str. 26)

7. Nozni kontrolery
Konektor DAMPER

Do tohoto konektoru muzete pfipojit volitelny DS-1H
(damper pedal). Jakmile zapojite volitelny DS-1H, je
funkéni jako half-damper pedal. Pokud jste zapoijili jiny
spinaci pedal, bude fungovat jako bézny damper spinac.
DS-1H half-damper pedal umoznuje jemnéjsi ovladani, ve
srovnani s jinymi spinacimi typy pedalu. Nastavite-li
polaritu pedalu, bude spravné fungovat i pedal. (Viz
»Zapojeni damper pedalu” na str. 23)

Konektor ASSIGNABLE SWITCH

Do tohoto konektoru muzete zapojit prepinaci typ
footswitche, jako je volitelny PS-1 & PS-3 (pedalovy
spinac). Pomoci footswitche se aplikuje modulace na
zvuky a efekty, k nastaveni tap tempa, nebo
spusténi/zastaveni sekvenceru &i punch-in/out.

Funkce pfifaditelného spinace je dana nastavenim v
rezimu Global/ Media, na strance G-INPUT/CTRL> FOOT,
stejné jako u pfifaditelného pedalu. (Viz ,Zapojeni
footswitche” na str. 23).

Konektor ASSIGNABLE PEDAL

Volitelny EXP-2 (nozni kontroler) nebo XVP-10 nebo 20
(expression pedal) lze zapojit do tohoto konektoru.
Pedalem Ize aplikovat modulaci zvukl nebo efektl, popf.
nastavit celkovou hlasitost.

Funkce pfifaditelného pedalu je dana nastavenim v
rezimu Global/ Media, na strance G-INPUT/CTRL> FOOT.
(Viz ,Zapojeni noznich kontroler(” na str. 24).

8. Podsviceni loga KORG

LEDka loga KORG se rozsviti. Mlzete urcit barvu LED
osvétleni, a zda bude &i nebude svitit.
(PG str. 159)

Polozky na displeji

a: Rezim/ Nazev f: Radiova tlacitka

stranky

JC —INPUT /CTRL J-IWwNT] S ad s FIHS

T G-SET Select:[QLine [ Mic (Pan: R127 )]
[ — R LT B - e—
Level: 127 $¥Play  Gain: 48 Bus:B[WE—

Send!: 888 Ser|d2: B64 FX Control Bus:[3] Off

b: Zeilloiky stranky

e: Popup tlacitko
d: Edit cell

g: Toggle

h: Box pro znacku c: Parametry

a: Rezim/ Nazev stranky

Zobrazi aktualni stranku ve zvoleném rezimu.

Zleva vidite pocateCni pismeno jména rezimu a jména
stranky.

b: Zalozky stranky

VétSina stranek ma dvé &i tfi zalozky.

Tlacitky PAGE+/— mizete vybrat zalozku, kterou chcete
vidét.

c: Parametry
Parametry rGznych nastaveni se objevi na displeji.
Kurzorovymi tlaCitky <« » A ¥ zvolte parametr.

d: Edit cell

Nékteré parametry nebo jejich hodnoty se zvyrazni,
jakmile pouzijete kurzorova tlacitka <« » A VY. Toto pole
nazyvame Editacni pole a zvyraznénou hodnotu Ize
upravit.

K nastaveni parametrl Ize pouzit i jiné metody,
vyznacené nasledujicimi ikonami.

e: Popup tlacitko

Pokud zvolite parametr s timto typem tlacitka (tedy v
editaénim poli), stiskem ENTER vyberete jednu z dalSich
moznosti.

Chcete-li zadat hodnotu tohoto parametru, pouzijte
kurzorové tlaCitka A V.

f: Radiova tlaCitka

Pokud zvolite parametr s timto typem tlacitka (tedy v
editaénim poli), stiskem ENTER vyberete jednu z dalSich
moznosti.

Kurzorova tlaCitka mulzete vyuzit také pro vybér
parametru (pro editaci) a koleCkem VALUE zvolit hodnotu.

g: Toggle

Pokud jste zvolili parametr s timto symbolem (tedy
editacni pole), stiskem ENTER pFepnete jeho funkci nebo
zalvypnete jej s kazdym stiskem tlacitka ENTER.
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h: Check box

Zadani znacky u parametru provedete stiskem ENTER
nebo otoCenim koleCka VALUE, tim nasadite nebo
zruSite znacku v boxu.

De/aktivovat parametr nebo funkci mulzZete rovnéz
zadanim/zruSenim znacky v boxu. Parametr ¢i funkce je
aktivni, je-li znacka v boxu, a neaktivni, pokud zde neni.

h: Check box

rEEEE <> - [EEEn

i: = Ikona vybéru kategorie

Pro parametry, vyznacené touto ikonou, mlzete pouzit
kole€ko CATEGORY nebo VALUE, a zvolit tak kategorii
nebo ¢&islo.

j: Scroll

Zde zobrazite hodnotu parametru, kterou nelze zobrazit
na bézné obrazovce. Pfidavné parametry najdete ve
sméru cerné Sipky.

Reset AM

TIME/CURVE

Attack: B8 8L

j: Scroll ——|| Dew/Brk: 88  @L
Slope:  [EE] 6L

k: Function list
Vypis funkci se objevi, kdyz stisknete tlacitko
FUNCTION. Zobrazené funkce zavisi na strance, ktera
je aktualné zobrazena.
Funkce, uvedené v dolni &asti dialogu jsou pfifazeny
Styrem tlacitkaim. (viz str. 3)

k: Function list

Load Session
Create New Session
Copw Sample

I: Function dialog box

Po zvoleni funkce vidite dialogovy box, kde mizete
provadét nastaveni, potfebna pfi spusténi pfikazu.
Zobrazeny dialogovy box zavisi na zvoleném pfikazu
nabidky. Nékteré pfikazy, jako Solo Setting, dialog
nezobrazi.

I: Dialogovy box Function

F WRITE COMBINAWON
PIAND: 808 @ [Piano&Strings 1 |

rl0wite OEEMEIFEND I
WRITE To 3] USER:888: InitCombi

Tlacitko FUNCTION (CANCEL) Tlacitko MENU (OK)

Ikona Text edit

* Text edit

Pokud zvolite parametr, vyznaCeny touto ikonou a
stisknete tlaCitko ENTER, objevi se okno s textovym
editorem.

V tomto okné muzete zménit text (napf. jméno programu,
kombinace, nebo songu). (Viz ,Pojmenovani” na str. 124).

* Tlagitko MENU (OK),
tlagitko FUNCTION (CANCEL)

Chcete-li spustit funkci, stisknéte tlacitko OK. Stiskem
Cancel zruSite operaci bez provedeni.

* TlaCitka DONE, COPY, INSERT

Tlacitka DONE, COPY a INSERT spusti akci pfi stisku,
podobné jako tlaCitka OK a CANCEL, popsana ve ,*
Funkce dialogového boxu”.
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Zakladni informace

Rezimy u KROSS

KROSS ma ¢tyfi rezimy

KROSS ma fadu funkci, které umoznuji prehrat a editovat
programy nebo kombinace, nahrat a prehrat sekvenéni
data, a provadét spravu medii. Tyto funkce jsou
seskupeny do ,rezim(”. KROSS ma Gtyfi rezimy.

Rezim Program

Programy jsou zakladni zvuky, kterymi umi KROSS hrat.

V reZzimu Program muzete:

« Volit a hrat Programy.

 Pouzit jeden arpeggiator pro hrani.

* Prehravat patterny rytmické stopy, pfi hrani
Programem.

* V krokovém sekvenceru snadno vytvéfite patterny
bicich smy¢ek. Programem mizete hrat, i kdyz se
pfehrdva Sablona. Podobné molzete hrat s
doprovodem arpeggiatoru &i bici stopy.

* Editace Programu
Funkci Tone Adjust vyuzijete ke snadné editaci
programu.

Funkce Quick layer/split slouzi k vrstveni dvou
programt nebo rozdéleni zvuku.

Muzete provést nastaveni parametr a oscilatord,
filtrt, zesilovaca, EG, LFO, efektu, arpeggiatoru, bici
stopy, apod.

Muzete nastavit az pét inzertnich efektd a dva
master efekty.

Dale tvofit bici programy pomoci bicich sad
(vytvofenych v reZimu Global/Media).

RezZzim Combination mode

Kombinace jsou sady az 16 programu, kterymi muzete

hrat sou€asné, coz umozruje tvofit komplexnéjSi zvuky

nez jednim programem. V rezimu Combination mizete:

* Volit a hrat kombinacemi

* Pouzit nékolik timbrald pro arpeggio patterny,
generované dvéma arpeggiatory.

« Jeden timbral vyuzijete pro pattern bici stopy a druhy
pro pfehravani biciho patternu béhem hrani.

* V krokovém sekvenceru snadno vytvafite patterny
bicich smy¢ek. Kombinaci mizete hrat, i kdyz se
prehrava rytmicka Sablona. Podobné mizete hrat s
doprovodem arpeggiatoru ¢&i bici stopy.

+ KROSS muzete vyuzit i jako 16stopy, multitimbralni
zvukovy generator.

« Editovat kombinace

Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdého timbralu.
Programy muzete pfifadit vSem 16 timbralim, kazdy
S nezavislou hlasitosti, panorama, EQ a
dynamickymi zoénami na klaviatufe, nastavenim
efektll, arpeggiatoru, bici stopy a krokového
sekvenceru.

Navic mlzete nastavit az pét inzertnich efektt a
dva master efekty.

Rezim Sequencer

Rezim Sequencer mode umoziuje nahravat, prehravat a

editovat MIDI stopy. MlzZete:

+ Pouzit 16stopy MIDI sekvencer k nahravani
a pfehravani songu.

* Nahrajte jednu MIDI stopu, nebo az 16 stop
souCasné. Muzete také nahravat zpravy System
Exclusive.

* Nahravat a pfehravat svou hru na Pad sampler.

* Pouzijte nékolik stop k nahravani a prehravani
performanci, generovanych dvéma arpeggiatory.

+ Jednu stopu vyuzijete pro pattern bici stopy a druhy
pro prehravani &i nahravani biciho patternu.

* V krokovém sekvenceru snadno vytvafite rytmické
patterny.

+ Editace songu

+ KROSS Ize vyuzit i jako 16stopy, multitimbralni
zvukovy modul.

» Pfehravani GM/GM2 je rovnéz podporovano.

* Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdé stopy.

» MGzete pouzit az pét inzertnich efektl a dva master

efekty.

ReZim Global/Media mode

Povime si, jak nacist/ulozit data SD karty. MGzete provést

nastaveni celého KROSS a editovat bici sady ¢i Sablony

arpeggia.

Muzete:

* Provést nastaveni, které ovlivni cely KROSS, jako je
hlavni ladéni a globalni MIDI kanal.

* Vytvaret uzivatelské ladéni

* Tvorit bici sady pomoci bicich sampl.

« Tvofit patterny user arpeggia.

« Urcit funkci pfifaditelnych pedalu a tlagitek.

* Vysilat dumping MIDI System Exclusive dat.

+ Ulozit a nacist programy, kombinace, MIDI songy
a data globalniho nastaveni.

» Formatovat SD kartu

» Exportovat a importovat sekvence do a ze SMF

(Standard MIDI soubort)

Dalsi funkce

Kromé téchto &tyf rezim, KROSS nabizi r(izné funkce,
které se hodi b&éhem hrani a pfi cvieni: Audio rekordér,
Pad audio play, Pad sampler a Favorites.

AUDIO RECORDER

Je zde nezavisly audio rekordér, ktery nahrava audio
signal z externiho mikrofonniho nebo linkového vstupu, z
USB audio vstupu, nebo audio signal programu,
kombinace, €i pfehravani sekvenceru. Sekvencer a audio
rekordér neni mozné synchronizovat. (viz str. 99)

PAD AUDIO PLAY

Diky této funkci, mizete nahrané audio songy, nebo
audio soubory, importované z externiho zdroje, pfifadit
paddm, a kdykoliv je vyvolat a pfehrat.
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PAD SAMPLER

Diky této funkci muZete audio signal externiho vstupu
nebo hrané fraze nahrat a ulozit jako data samplu, pfifadit
je padim 1-16 a kdykoliv pfehrat. Béhem hry na pady
muZzete prehravat az Ctyfi samply souc¢asné, jako one-shot
samply nebo ve smycce. Funkci Data Filer vyuzZijete
k ulozeni nebo nacteni MIDI System Exclusive dat.

Funkce Favorites

Programy nebo kombinace mlzZete zaregistrovat na pady
1-16 a kdykoliv je okamzité vyvolat, bez ohledu na rezim,
ve kterém praveé jste.
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Schéma vztahu mezi rezimy KROSS
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Zakladni operace

Po zapnuti KROSS muzete provadét zakladni operace,
jako vybér reZimu a stranek.

Vybeér rezimu

Abyste mohli vyuzit jednotlivé funkce KROSS, musite

nejprve zvolit pfislusny rezim.

» Stiskem jednoho ztéchto tlagitek vstoupite do
pFislusného rezimu.
Tlacitko COMBI:
Tlagitko PROG:

GLOBAL/
Tlacitko SEQ (E: Rezim Sequencer
Tlagitko EXIT ( )
GLOBAL/
+ tla¢itko SEQ () Rezim Global/Media mode

Rezim Combination mode
Rezim Program

Prehled jednotlivych rezimd najdete v ,Rezimy KROSS”
na str. 9.

Pozn.: Aktualné zvoleny rezim se zobrazi pfepinatem
rezimu, ktery sviti.

Vybér stranek a zalozek

Informace, zobrazené na jedné obrazovce, nazyvame

,stranka”. Chcete-li najit konkrétni stranku, pouzijte

tlacitka PAGE— a PAGE+, nebo stisknéte MENU a vyberte

si z menu.

* Musi byt zvolen pfisluSny rezim.
V naSem prikladu budeme
Combination.

Pouziti tlaCitka PAGE+/—- k pfechodu

mezi strankami
* Mezi strankami pochazite tladitky PAGE+ a PAGE-.

pouzivat rezim

Vyuziti strankovani menu pro pfistup na
rizné stranky
V menu stranky listujete v seznamu stranek a zaloZek pro
kazdy rezim. Zvolte pozadovanou stranku ¢i zalozku z
tohoto seznamu.
1. Stisknéte tlaitko MENU.
Objevi se menu stranek.
Strdnka, na které jste byli tésné pred stiskem
tlatitka PAGE, je vyznaCena vlevo symbolem
diamantu.

[REGES]
C-TOME ADJ B
C-TIMERE 3

C—Z0ME/DEL &Y
C-wI0O FILTER »
TABESE L . [N} - J oK

2. Stiskem ftlacitka PAGE+ nebo PAGE- 2zvolte
stranku. Jako pfiklad, zvolime C-ZONE/DELAY.

3. Stisknéte tlacitko FUNCTION (TABS).
Objevi se stranka ,zalozek” (TABS OF).

[BOGE= LES
C-TOME KE"% ZOHE (kK ;
C—TIMEF YEL Z0ME (Velocity Zone)
C—Z0ME, DELAY
C—hAI0N F
PAGESA L e [N} - I oK

4. Stiskem tlacitka PAGE+ nebo PAGE- zvolte
zalozku.
Jako ptiklad, zvolime KEY ZONE.

5. Stisknéte tlacitko MENU (OK).
Objevi se stranka C-ZONE/DELAY> KEY ZONE.

FC —ZOHE A DELOY JHiFds Rt WAs o s W =ud
et | TMERE O 1 }
Top Kew:
Top Slope:
Bottom Slope: HE
Bottorn Kew: LC-1

1

= [m
L 10

Pozn.: Pokud zvolite stranku z menu (spiSe nez ,zalozku”
menu), objevi se stranka z dfive zvolené zalozky.

Pouziti tlacitek MENU + PAGE+/-

k pfechodu mezi strankami

» Podrzte tla¢itko [MENU] a stisknéte tlacitko PAGE+
(PAGE-).
V rezimu Combination tak muizete prechazet po
strankach, napf. COMBI < C-INPUT/CTRL « C-
Tone ADJ — C-TIMBRE «... atd. Vzdy bude
zvolena stranka naposledy zvolené zalozky.

Pouziti tlaCitka EXIT k pfechodu mezi

strankami

» Stiskem tohoto tlacitka se vratite na hlavni stranku

MAIN aktualniho rezimu. S kazdym stiskem tlacitka
postoupite o jednu stranku. Rezim Program,
Combination a Sequencer mode: stranka MAIN v
kazdém rezimu.
Rezim Global/Media mode: stranka BASIC v rezimu
Global/Media mode — stranka MAIN v dfive
zvoleném rezimu, vedle programu, kombinace a
sekvenceru.

» Jakmile se otevie dialogovy box, timto tlacitkem
zruSite nastaveni, provedené v dialogovém boxu a
zavfe se dialogovy box, stejné jako stiskem tlacitka
Cancel.

 Jakmile vyjede menu, stiskem EXIT je zavfete.

Vybér parametru a editace jeho
hodnoty

1. TlaCitky <«» A V¥ vyberte parametr, ktery chcete
editovat.

2. Jakmile zvolite editani burku, zvyrazni se na
displeji. Upravte hodnotu.
ZplUsob, jakym se hodnota méni, zavisi na typu
parametru nebo objektu. (Viz ,Objekty na displeji”
na str. 7).

* Hodnota v editacnim poli Ize editovat koleCkem
VALUE, tlacitkem ENTER a tlaCitky A V.

Kolecko VALUE

VyuZijete pro editaci hodnoty zvoleného parametru. Hodi
se, kdyz potfebujete prochazet velmi dlouhy seznam
vybranych polozek.
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Tlagitko ENTER a kurzorova tlaCitka A V¥
Jakmile zvolite parametr a stisknete tladitko ENTER,
objevi se symbol A ¥ u hodnoty (EEE—*E88) a tiaditky
A V¥ muzete zvySit nebo snizit hodnotu kroku o jednu. Po
zadani hodnoty, dalSim stiskem tlaitka ENTER zadani
potvrdite. To se hodi, kdyz potfebujete provést malou
zménu.

Pozn.: Pokud se rozhodnete hodnotu neménit, stiskem
tlacitka EXIT se vratite.

Vyuziti klaviatury pro zadani Cisla Note nebo
dynamiky

U parametr(, jez udavaji Cislo noty (napf. G4 &i C#2),
nebo hodnotu dynamiky, stiskem tlacitka ENTER se u
hodnoty objevi symbol A ¥ (viz vyse). Cislo noty nebo
hodnotu dynamiky v8ak mlzete zadat také pfimo, stiskem
klavesy. Po zadani hodnoty, dalSim stiskem tlaCitka
ENTER zadani potvrdite.

ENTER tlacitko

Je-li polozka parametru pfepinac, volitelné tlacitko, nebo
box znacky, stiskem ENTER pfepnete jeho hodnotu.

Ostatni
Ovladace CATEGORY, VALUE

Parametry, vyznatené = (ikona vybéru kategorie),

muzete ji upravit, a koleckem CATEGORY a VALUE

zmeénit kategorii a ¢islo programu/kombinace. LEDka se

rozsviti, coz vyznacuje aktualni kategorii.

V rezimu Program mUzZzete volit kategorii a ¢islo programu.

V rezimu Combination tato kole¢ka maji nasledujici dva

vyznamy.

* Voli kategorii a ¢islo kombinace.

» Je-li editacni pole timbral programu (zvyraznény),
kole€ky volite kategorii a &islo programu.

V rezimu Sequencer, je-li editaéni pole program stopy

(zvyraznény), kolecCky volite kategorii a Cislo programu.

Funkce Compare/Undo

Rezimy Program, Combination

Vyuzijete je, kdyz potfebujete porovnat provedené Upravy

zvuku programu nebo kombinace s originalni verzi (napf.

se zvukem, ktery je ulozeny v paméti).

Béhem editace programu ¢i kombinace, muzete zapnout

funkci Compare (znackou) a vyvolat nastaveni, které bylo

naposledy zapsano pod timto Ccislem programu i

kombinace. Jakmile vypnete funkci Compare (zruSite

znacku), vrati se nastaveni, které zde bylo uvedeno dfive.

1. Béhem editace zapnéte funkci Compare (zadejte
znacku).

Chcete-li ji zapnout, stiskem tlacitka FUNCTION se
otevfe vypis funkci, pak tlaCitkem ¥ (PAGE+) nebo
A (PAGE-) vyberte Compare a stisknéte MENU
(OK).

Vyvola se zvuk,. ktery zde byl ulozen dfive, nez jste
zacali editovat.

2. Jakmile vypnete funkci Compare (zruSite znacku),
vrati se nastaveni, které zde bylo uvedeno dfive,
pred editaci.

Chcete-li ji vypnout, zvolte znovu funkci Compare a
stisknéte MENU (OK).

Pozn.: Pokud editujete nastaveni, které bylo vyvolano
zapnutim Compare (tedy uloZené nastaveni), zrusi se
znacka a dfive editované nastaveni je ztraceno. Dokonce
i kdyz znovu zapnete Compare (zadate znacku), dfive
uloZzené nastaveni se jiz nevrati.

Rezim Sequencer

V rezimu Sequencer muzete vyuzit funkci Undo a provést

porovnani ,pfed a po” ihned po nahravce v realném case

nebo po krokové nahravce songu, popf. po provedeni
editace na stopé.

Napf. toho vyuzijete, kdyZz nahravate v realném case MIDI

stopu songu.

1. Nahrajte MIDI stopu v realném ¢ase. (Priichod 1)

2. Znovu nahrajte stejnou MIDI stopu v redlném Case.
(Prachod 2)

3. Pokud zapnete funkci Undo (zadanim znacky),
vyvola se pribéh 1 (take 1).

4. Pokud vypnete funkci Undo (zruSenim znacky),
vyvola se pribéh 2 (take 2).

5. Jestlize v kroku 3 nahrajete dalSi zaznam v realném
¢ase, na stejnou stopu (Priichod 3), pak bude tento
zaznam pro funkci Compare opét Priichod 1.

6. Jestlize v kroku 4 nahrajete dalSi zaznam v realném
¢ase, na stejnou stopu (Prlichod 3), pak bude tento
zédznam pro funkci Compare opét Prichod 2.

Timto zplGsobem funkce Undo umozruje vyvolat
pfedchozi nahravku nebo pfedchozi stav editované
udélosti.

Pozn.: Jestlize editujete a Undo je aktivni (znacka je

zadana), bude zruSena. Tato hudebni data se nyni stavaji

hudebnimi daty, ktera budou zvolena, je-li funkce Undo
vypnuta.

Rezim Global/Media mode
Funkce Compare neni dostupna v rezimu Global/Media.

Audio rekordér

Pouzivate-li audio rekordér, mizZete Undo vyuzit k navratu
do dfive nahraného stavu. Mlzete tak projit i nékolik
kroktl dozadu. Posléze se mUizete vratit v opaéném sméru
(Redo). V dialogovém boxu AUDIO RECORDER SETUP
stisknéte tlacitko PAGE- (UNDO).

Pad Audio Play

Jako u audio rekordéru, také funkce Pad audio play
umoznuje navrat k predchozimu nahranému stavu. V
dialogovém boxu AUDIO SONG SETUP stisknéte tlagitko
PAGE- (UNDO).

Pad Sampler
Funkci Compare vSak nelze vyuzit pro nahravani Pad
sampleru, ani pro editaci v okné EDIT SAMPLE.

13
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Uvod do KROSS

Vybér a spousténi funkci

Solo Setting
r Compare
fAuto Song Setup
cLosE L) - J - J ok

FUNCTION PAGE = PAGE + MENU

(I A e e B

Funkce zahrnuji pfikazy, specifické pro jednotlivé stranky,
jako je Write (ulozeni) nebo Copy. Dostupné funkce zavisi
na zvolené strance.

Napf. funkce rezimu Program umoznuji zapis (ulozeni)

nastaveni, nebo provedeni vhodnych operaci editace, jako

je kopirovani nastaveni mezi oscilatory ¢i efekty, nebo
funkci Sync, ktera umoznuje editovat dva EG spole¢né.

1. Stisknéte tlacitko FUNCTION.

Objevi se vypis funkci.

2. Tlagitky PAGE+ (V) a PAGE- (A) zvolte Save All, a
pak stisknéte tlacitko MENU (OK).

Objevi se dialogovy box pro zvolenou nabidku
funkci.

Oznacené pfikazy nezobrazi dialogovy box; jejich
stav se pfepne a vypis se zavie.

* Chcete-li uzavfit seznam bez vybéru pfikazu,
stisknéte tlacitko FUNCTION (CLOSE) znovu.

3. Kurzorovymi tlacitky <4 » A ¥ zvolte parametry v
dialogovém boxu a koleckem Value, tlacitkem
ENTER a kurzorovymi tlaCitky A ¥ zadate hodnotu.
Kolecky CATEGORY a VALUE mduzete volit Cislo
programu nebo kombinace v dialogovém boxu.

4. Operaci spustite stiskem tlaCitka MENU (OK).

Pokud se rozhodnete nespoustét, stisknéte tlaitko
FUNCTION (CANCEL).
Dialogovy box se zavre.

Zapis/ ukladani

Po editaci byste méli vzdy zapsat nebo ulozit veSkeré

provedené zmény. Pokud jste napf. editovali program,

provedené zmény budou ztraceny, jakmile zvolite jiny

program nebo vypnete nastroj. Totéz plati o kombinacich.

Editované nastaveni vreZimu Global/Media se

zapamatuje po celou dobu zapnuti nastroje, ale zmény

zmizi, jakmile jej vypnete, aniz by doslo k jejich ulozeni do

paméti.

Blize o operaci Write viz nasledujici stranky.

» Programy— str. 122

» Kombinace— str. 122

» Oblibené— str. 54

* Globalni nastaveni (GLOBAL-G-USER SCALE) — str.
124

* Bici sady— str. 124

» User arpeggio pattern — str. 124

* User $ablony songt — PG str. 140

* Blize o zapisu do interni paméti — str. 122

» Ukladani MIDI songu — str. 65

» Ukladani na SD kartu — str. 121

Pozn.: U KROSS, operaci zapisu do interni paméti

nazyvame ,Write” (zapis) a ukladani na externi SD kartu

nazyvame ,Save” (ulozeni).

Pfejmenovani (Rename)

MUzete upravit jméno editovaného programu, kombinace,
songu, bici sady ¢i patternu arpeggia.

Blize viz ,Pojmenovani” na str. 124.



Zakladni Informace  Zakladni operace

REALTIME KONTROLERY

Pokud hrajete programem nebo kombinaci, vyuZijete
kontrolery pro Upravu zvuku nebo efektll v realném cCase,
nebo jen pro zjednodu$eni editace. MizZete rovnéz ménit
nastaveni externiho audio vstupu a funkci vokodéru, dale
nastavit tempo arpeggiatoru a sekvenceru.

Povime si, jak vyuzit REALTIME CONTROLS k nastaveni

tempa.

1. Nékolikerym stiskem tlacitka SELECT se LEDka

TEMPO rozsviti.

Pozn.: Vybér tlaCitka SELECT se uklada do programu,

kombinace, nebo songu.

Tipy: Podrzite-li tlagitko EXIT (HEIEEM) a stisknete

tlacitko SELECT, pokroCite mezi polozkami parametry v

opacném smeru.

2. Ovladatem KNOB 1 nastavite tempo.

3. Tap tempo mUlzete nastavit stiskem tlacitka
SWITCH. Tempo zadate jiz po druhém poklepu, ale
méli byste poklepat nékolikrat, aby se zvySila
presnost.

REALTIME CONTROLS

SELECT SWITCH KNOB 1 KNOB 2
i—=:1 [

=
TPINET  S3VELOCITY  CUTOFF RESONANCE
TINE2 = OCTAVE ATTACK RELEASE
E['FECT =IMASTERFX INSERTFX MFX2/REVERB
#|JDIOINT =3 ON/OFF GAIN MFX2/REVERB
A|JDIOIN 2 == MIC/LINE VOCODER FX CONTROL
1:MPO = TAP TEMPO ARP - GATE

I
SELECT LED

Pozn.: S REALTIME KONTROLERY muzete pracovat,
kdyz sviti LEDka SELECT. Pokud LEDka nesviti, nejsou
aktivni.

Parametry, které Ize ovladat REALTIME
KONTROLERY

Blize o kazdém 2z parametrl, které Ize ovladat, viz

Parameter guide. (PG str. 303)

TONE 1

* VELOCITY
Urcuje, jak ovlivni dynamika vasi hry na klavesy
celkovy zvuk.

* CUTOFF
Nastavuje prahovou frekvenci filtru. Ur€uje jas
zvuku.

+ RESONANCE
Nastavuje stupen rezonance filtru. ZvySeni urovné
rezonance filtru doda zvuku specificky charakter.

TONE 2

*« OCTAVE
Vysku ténlG klaves mlzZete zvySit nebo snizit v
oktavovych krocich. Ve standardnim nastaveni se
vySka o oktavu snizi.

* ATTACK
UrCuje dobu faze Attack time obalky filtru a
zesilovaCe. Tim udava hodnotu Attack time, ktera
se spusti s pfikazem Note-on.

* RELEASE
UrCuje dobu faze Release time obalky filtru a
zesilovage. Tim udava hodnotu od pfikazu Note-off,
nez zvuk zcela zanikne.

EFFECT

* MASTER FX
Zapnuti/vypnuti Master efektu.
Pozn.: Souvisi to s nastavenim parametru System
,Effect SW - MFX" v rezimu Global/Media mode.

* INSERT FX
Ovlada vyvazeni ,Wet/Dry" u v8ech inzertnich
efektu.

* MFX2/REVERB
Ovlada vyvazeni ,Wet/Dry" u MFX2 (master effect
2).

AUDIO IN 1

+ AUDIO ON/OFF
Uréuje, zda puljde na vstup signal externiho audio
zdroje, pfipojeného do konektoru MIC IN nebo LINE
IN

- GAIN
UrCuje uroven externiho audio signalu, ktery je na
vstupu.

ATzn. ze se zvuk bé&hem hrani nezméni nahle,
hodnota GAIN se nezméni, dokud pozice
ovladace nebude souhlasit s aktualni hodnotou.
V okamziku, kdy pfi otaceni draha ovladace
protne polohu aktualni hodnoty, mulzete tuto
hodnotu upravit.

* MFX2/REVERB

Urcuje uroven Send level, na které bude externi

audio signal na vstupu vyslan do Master efektu 2.

U pfipravenych zvukl je pfifazen Master efektu 2

bud typ efektu reverb nebo delay. Toho vyuZijete,

kdyz chcete tyto efekty aplikovat na externi audio
signal ze vstupu mikrofonu.
AUDIO IN 2
* MIC/LINE
Voli vstupni konektor pro vstup z externiho zdroje.
* VOCODER
Voli efekt Vocoder s vyuzitim mikrofonu, nebo
nastaveni efektu a programu, odpovidajici vokalum.
* FX CONTROL
Uréuje zvukovy charakter efektu vokodéru nebo
vokalu, zvoleného ovladaéem VOCODER.
Tempo
Urcuje tempo celého KROSSu. Nastaveni tempa ovlada
nasledujici parametry.
* Arpeggiator
* Bici stopa
* Krokovy sekvencer
* Songy v rezimu Sequencer
* Synchronizace LFO k tempu
* Synchronizaci efektu Delay k tempu (BPM)
* TAP
Urcuje tempo pomoci Tap tempo. Tato LEDka blika
v intervalu ¢tvrtovych not dle aktualniho tempa.
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Uvod do KROSS

AFunkce Tap tempo je dostupna vzdy, je-li
pouzitelny ovlada¢ KNOB1 (TEMPO). Nelze ji
pouzit napf. béhem pfehravani songu, pokud je
v rezimu Sequencer parametr Tempo Mode
nastaven na Auto. (Viz str. 103 Parameter
Guide)

Pozn.: Funkci Tap tempo provadite stiskem tlaCitka

SWITCH (TAP), ale také stiskem footswitche,

zapojeného do konektoru ASSIGNABLE SWITCH.

(Viz str. 23 a str. 165, str. 301 v Parameter Guide)

*« TEMPO
Urcuje tempo.
* ARP-GATE
Méni dobu trvani not arpeggia v realném Case.



Setup (nastaveni)

Za/vypnuti pristroje.

KROSS muzete napajet dodanym AC adaptérem nebo
z baterii.

Zapojeni AC adaptéru

1.

2.

PFistroj musi byt vypnuty. Ovéfte, Ze na displeji nic
nevidite a Ze nesviti zadna LEDka.

Zapojte pfilozeny AC adaptér do konektoru DC na
zadnim panelu KROSS.

Urcité pouzijte jen pfibaleny AC adaptér. Pouziti
jinych adaptért maze vést k poskozeni.

. Zapojte adaptér do zasuvky.

Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné
napéti pro adaptér.

4. ZavéSenim zajistite kabel AC adaptéru, aby
nemohlo dojit k jeho nahodnému vypadnuti.
DCYV (Power supply) jack
Power button Cord hook
AC adapter
(Included)
——

DC plug to an AC outlet

Zapnuti pristroje
1.

. Na zadnim panelu KROSS, podrzte

Stahnéte ovladaé VOLUME u W/
KROSS zcela doleva na minimum.
Jsou-li ke Grandstage pfipojena
externi zafizeni jako napf. monitory
nebo zesilovag, ztlumte hlasitost i
na nich a poté je vypnéte.

vypina¢, dokud se pfistroj nezapne. @
Podrzte tlagitko jesté chvili, dokud se =
displej nerozsviti. /,2
Na displeji se objevi jméno modelu a

verze SW.

ﬁu nastaveni z vyroby je aktivni funkce Auto
power-off KROSS, ktera hned po spusténi
vypiSe zpravu, vyznacujici dobu, po které
dojde k automatickému vypnuti nastroje.
Pokud deaktivujete funkci Auto power-off, tato
zprava se jiz nezobrazi. (Viz ,Funkce Auto
power-off” na str. 18).

Auto Power—0ff is enabled.

The system will automatically shut dawn
after being idle for 4 hours.

3. Zapnéte externi zafizeni, zapojené do OUTPUT L/

MONO a R konektorit KROSS, aktivni

monitory.

napr.

. Ovladatem VOLUME u KROSS nastavte hlasitost

nastroje i externiho zafizeni

hodnotu.

na pfiméfenou
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Setup (nastaveni)

Vypnuti pristroje

AJakmiIe vypnete nastroj, neuloZzend data budou
ztracena. Proto vzdy ulozte dullezita data, napf.
zvuky nebo globalni nastaveni, které jste
editovali. (viz str. 14)

AJe-Ii funkce Auto power-off u KROSS aktivni,
napajeni se automaticky vypne, pokud po
urcitou dobu nedojde k zadné akci od uzivatele.
Neulozena data budou ztracena, i kdyz dojde k
vypnuti nastroje funkci Auto power-off.

1. Stahnéte ovlada¢ VOLUME u KROSS zcela doleva
na minimum.

2. Pokud jste zapojili externi zafizeni, napf. aktivni
monitory, stahnéte jejich hlasitost a a vypnéte je.

3. Podrzenim vypinate KROSS na nékolik sekund
vypnete nastroj. Podrzte tlaCitko jeSté chvili, dokud
displej nezhasne.

ADokud probiha ukladani, nikdy nevypinejte
pfistroj. Vypnutim napajeni béhem
nasledujicich procest, mize dojit k poSkozeni
dat v interni paméti nebo na SD karté.

 Zapis dat do interni paméti (na displeji vidite ,Now
writing into internal memory”)

» Zapis na SD kartu (tedy béhem ukladani v rezimu
Media, nahravani audio rekordéru nebo bé&hem
operace Export)

| kdyZ je nastroj vypnuty, stale je pod mirnym
napétim (STANDBY). Nebudete-li KROSS delsi
dobu pouzivat, odpojte napajeci kabel
z elektrické  zasuvky. Pokud nepouzivate
baterie, vyjméte je.

Funkce Auto power off

KROSS ma funkci Auto Power Off, ktera automaticky
vypne napdjeni, jestlize po urCitou dobu nestisknete
tlacitka ani nestisknete klavesu (*). Nastaveni z vyroby
je 4 hodiny.

* Otoceni ovladate VOLUME neni brano jako operace
vstupu.

AJakmiIe vypnete pfistroj, veSkerd provedena
nastaveni budou ztracena. Pokud chcete
editovana nastaveni zachovat, musite je
nejprve ulozit.

Zmeéna nastaveni Auto power-off

Chcete-li zménit nastaveni tak, aby se nastroj
automaticky nevypinal, nasledujicim postupem vypnéte
funkci Auto power-off.

1. Podrzte tlagitko EXIT (HELEEM) a stiskem tladitka

e na st
SEQ (MI=IM) vstoupite na stranku GLOBAL/MEDIA.
(Pokud se neobjevi, stisknéte tlaCitko EXIT).

Funkce automatického vypnuti - Auto power-off

CATEGORY

2. Stiskem tlacitka PAGE+ (nebo PAGE-) vstoupite na
stranku GLOBAL > PREF 1 (Preferences 1).

3. Kurzorovymi tlacitky ¥ A zvolte parametr Auto
Power off.

GLOEBAL FEOSIC - SV=T *PREF I<BEEF 2™
Eank Map: FKORG
futo Power—0ff: 2] [EES
Battery Twpe: £ Alkaline = Auto Save
LCO Contrast: ol 5[5]
[z off

KORG Logo Light — Brightness:

4. Koleckem VALUE zadejte dobu, po které dojde k
vypnuti. Pokud nechcete, aby se nastroj vypinal
automaticky, zvolte Disabled.

5. Nastaveni uloZte.

Stiskem tlac¢itka FUNCTION vstoupite do seznamu
funkci. Zvolte Write Global Setting. (Je-li zvolena
jina funkce, stiskem tlacitka PAGE- ji zvolte).

] Write Global Setting

Load Preloads/Demo Data
Change all bank references
Half Damper Calibration
cLosE L) - 1 - 1 oK

Stisknéte tlaCitko MENU (OK). Objevi se
potvrzovaci zprava, znovu stisknéte MENU (OK).
Nastaveni je nyni uloZeno.

LWRITE GLOBAL SETTIHG

Are wou sure 7

CAHCEL

Varovna zprava funkce Auto power-off
Jakmile ubéhne zadana doba bez akce u KROSS,
objevi se upozornéni, ze funkce Auto power-off vypne
nastro;j.

The system has been idle for more thanh 4 hours,
and will shut down in:
! ! 00:54

You can change the Auto Power -0ff setting
on the following page: GLOBAL - PREF 1

Chcete-li jej nadale pouzivat, stisknete klavesu nebo
tlagitko. Funkce Auto power-off se resetuje. Jakmile
probéhne tatdz doba znovu, objevi se opét stejna
zprava.

VALUE SEGUENCER

USER PlANG

()

DRUM/SFX £ BLANG
Banid Map: £% KORG
BASS ORGAN Auto Power-011: 2 EEEIEE]
SUITAR BELL Battery Tvpe: ¥ Alkaline = r Auto Save
LCD Contrast: +06
SYNTHPAD Ry STRINGS KORG Logo Light - Brightness: 3] 0ff

SYNTH LEAD BRASS

MODE LAYER  AUDKD REC

CoMal PROG SEQ SPLIT L] FUNCTION PAGE - PAGE +

m =

i
GLOBAN
MEDIA'

0g @06
=] =

SEG




Zapnuti/ vypnuti pfistroje Pouziti baterii

Pouziti baterii

Baterie, které muzete pouzit

Mlzete pouzit 6 AA nickel-metal hydridovych nebo

alkalickych baterii. Zn-karbonové baterie nelze

pouzit.

Pozn.: Baterie nejsou pfilozeny. Musite si je dokoupit

zvIast.

ﬁNemichejte nové baterie sjiZ pouZitymi a

nemichejte baterie rlznych typld. Smichani
baterii mize vést k jejich vyliti a poSkozeni
nastroje.

Souvisla pracovni doba

Alkalické baterie umoZiuji cca 4 hodiny souvislého
pouZiti. Zivotnost baterii bude zaviset na podminkach
pouZiti a na typu baterii.

Vymeéna baterii

Indikator vpravo nahofe na obrazovce udava
zbyvajici kapacitu baterie (M, 1, @&). Jestlize
pouzivate AC adaptér, vidite zde &

A& Pokud blika T3, jsou baterie téméF vybite.
Ihned uloZte dllezita data a bud nainstalujte nové
baterie, nebo prepnéte na AC adaptér.

Jestlize se baterie vybiji, okamzité je vyjméte.
Ponechate-li je zalozené, mlze dojit k poSkozeni
(napf. vyliti roztoku z baterii). Méli byste vyjmout
baterie i tehdy, jestlize nebudete jednotku delSi
dobu pouzivat.

Pozn.: Jestlize baterie dochazeji, mizete zapojit AC
adaptér a pokracovat v praci i bez vypinani.

Instalace baterii

1. Sejméte kryt prostoru baterii
KROSS 61: Kryt baterii je na spodnim panelu.

Pokud nastroj obratite vzhdru nohama,
podloZte jej mékkym materialem, aby nedoslo
k poskozeni ovladacu a ostatnich prvk(.
Podrzte zapadku stisknutou, vytdhnéte nahoru
a vyjméte.

KROSS 88: Podrzte stisknutou oblast ||| krytu (a.),
pretahnéte jej diagonalné nahoru (b.), a oteviete kryt
baterii (c).

Pozn.: Prostor pro baterie se nachazi vlevo na ¢elnim
panelu.

Pozn.: Stejny postup muzete pouzit k otevreni
uloZzného prostoru pro drobnosti, umisténého na
protéjSi strané prostoru pro baterie.

Kryt baterii nejde zcela odejmout. Netlacte na
tlacitka a ovladace pfiliSnou silou.

2. Instalace baterii

Pfi vkladani baterii ovéfte, ze mate spravné
nastavenou polaritu (,+” a ,~"). Stranu baterie s
pdélem ,—" opfete o pruzinu a zatlacte ji dovnitf.

KROSS 61

KROSS 88

Spare battery compartment

3. Vratte zpét kryt baterii.

Vratte kryt baterii opaénym postupem nez pfi sejmuti.
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Nastaveni

Chcete-li, aby byl stav baterii detekovan a
zobrazen  spravné, musite v  rezimu
Global/Media, na strance GLOBAL> PREF 1
(Preferences 1), parametru zadat typ baterii,
které pouzivate.

Zadani typu instalovanych baterii

Po nainstalovani baterii zadejte typ baterii, které

pouzivate.

1. Na strance GLOBAL> PREF 1 (Preferences 1)
zvolte parametr Battery Type.
Provedte kroky 1-3 sekce ,Zména nastaveni Auto
power-off’ na str. 18.

[T W=T-1-TH FEASIC " =Yv=TM ~PREF T<PEEF g™
Banlk: Map: P KORG
futo Power—0ff: [3] 4 Hours
Battery Tupe: SEFENE — r Auto Save
LED Cantrast: +EE

KORG Logo Light - Brightness:  [3 OffF

2. Stiskem tlacitka ENTER prepnete nastaveni.
Alkalické baterie: Alkalicka
Nikl-metal hydridové baterie: Ni-MH

3. Nastaveni ulozte.
Stisknéte tlacitko FUNCTION a v seznamu funkci
vyberte Write Global Setting. (Je-li zvolena jina
funkce, stiskem tlacitka PAGE- ji zvolte).
Stisknéte tlacitko MENU (OK). Objevi se
potvrzovaci zprava, znovu stisknéte MENU (OK).
Nastaveni je nyni ulozeno.



Zapojeni Audio zapojeni

Zapojeni

AZapojem’ musite provadét ve vypnutém stavu.

Pamatujte, Ze neSetrné nakladani mdze znicit audio systém nebo poskodit nastroj.

LINE IN, MIC IN
AssicnapLe MIDIOUL N B AUDIO QUTPUT
DAMPER, SWITCH, PEDAL R, LIMONO
Juinl sDaad st —l mm il
1 — |
| A | ——| —— = - e = *

WRE

KROSS

Il'sen n 5D card

I )
5D card
MIDA cable

AC adapter
(ndu

Audlo player, etc.

2

n;"!ID\ keyboard

ASSIGNABLE ASS-IGNA ELE

DAMPER

SWITCH PEDAL

! Hea dphonas
Monitor Amplifier, atc.

Compurel

Pedal connections etc.

I ‘Connections to MIDI equipment I IConne:u-:ms 10 Computers I |Curnec: output devices |

Audio zapojeni

Zapojeni vystupnich zafizeni

KROSS nema vestavéné reproduktory. Abyste slySeli
zvuk, musite jej nejprve zapojit do zesilovace, do
monitor( nebo do mixu.

Stereo souprava nebo sluchatka.

Zapojeni audio zafizeni

:RAudio vystup KROSS je upraven pro uroven
signalu vy$Si, nez ma bézna, spotiebni
elektronika, napf. CD pfehravac. Z toho divodu
muze hrani na vysoké hlasitosti poskodit
reproboxy nebo zafizeni. Proto budte pfi
nastaveni hlasitosti opatrni.

1. Nejdfive ztlumte veSkeré pfipojené pfistroje a az
poté vypnéte.

2. Zapojte OUTPUT L/MONO a R konektory KROSS

do vstupl mixu nebo aktivnich monitort.
Pozn.: Pokud zapojite pouze konektor L/MONO,
bud zvuk L a R smichan na mono vystup. Abyste
vyuzili v8ech schopnosti, nabizenych KROSS,
doporucujeme zapojeni ve stereo.
Jestlize prehravate zvuk pres stereo zvukovy
systém nebo audio pfehravac s externimi vstupnimi
konektory, zapojte KROSS do konektord,
oznaCenych LINE IN, AUX IN nebo do externiho
vstupu. (Mozna k tomu budete potfebovat spravny
adaptér nebo kabel s redukci).

Zapojeni sluchatek

Budete-li pouzivat sluchatka pfi vysoké hlasitosti
po del$i dobu, mize dojit k poSkozeni sluchu.
Proto dejte pozor pfi nastaveni hlasitosti.

1. Zapojte stereo sluchatka do

mini konektoru Headphone

u KROSS. Headphones
2. Ovladacem VOLUME

nastavite hlasitost ve

sluchatkach. ﬂ
Konektor Headphone u
KROSS ma na vystupu
stejny signal, jako konektory
OUTPUT L/MONO a R.
Vystup z konektoru OUTPUT se nevypne, ani kdyz
zapojite sluchatka do konektoru Headphone.

KROSS-88key

ZapOJenl vstupnlch zarizeni
MlzZete zpivat do mikrofonu s vyuzitim pfipravenych
efektd KROSS, nebo zapojit audio prehrava¢ a hrat s
doprovodem nahravky.
Mlzete dale vyuzit audio rekordér a nahravat z audio
vstupu. Popf. muzete nahravat externi audio vstup bez
michani se zvukem vas$i hry na KROSS. Kdyz napf.
provadite naslech ve studiu, muizete nahravat hru
kapely, a pfitom hrat na KROSS. (str. 22)
Kdyz zapojite vstupni zafizeni, vyuzijete tlacitko
SELECT v sekci REALTIME CONTROLS k vybéru
AUDIO IN 1, a stiskem tlacitka SWITCH (ON/OFF) vstup
vypnete (nesviti). Po pfipojeni vstupniho zafizeni,
dalSim stiskem tlagitka SWITCH (ON/OFF) vstup
zapnete (sviti).
Jestlize nepouzivate konektor MIC IN nebo LINE
IN, pouzijte tlaitko SELECT v sekci REALTIME
CONTROLS k vybéru AUDIO IN 1, a stiskem
tlaCitka SWITCH (ON/OFF) vstup vypnete
(nesviti)).

Zapojeni mikrofonu

1. Ovéite, Ze je LEDka tlacitka SWITCH (ON/OFF) v
fadku AUDIO IN 1 sekce REALTIME CONTROLS
vypnuta (nesviti).

2. Stahnéte ovlada¢ VOLUME u KROSS zcela doleva
na minimum.
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3. Dynamicky mikrofon zapojte do konektoru MIC IN.
Pozn.: Tento konektor nepodporuje kondenzatorovy
mikrofon, ani jiné, phantomové ¢&i plug-in napajené
typy. Tyto typy mikrofon(i musite zapojit nejprve do
mikrofonniho pfedzesilovace.

Zapojeni kytary

Kytaru zapojte do konektoru MIC IN. Viz sekci
»Zapojeni mikrofonu” vyse.

Pozn.: VétSina kytar a bas (vybavenych pasivnimi
snimadi, které nemaji pfedzesilovat) ma vystupni
signal nizké Jurovné, ktery nelze nahravat v
odpovidajici hlasitosti nebo kvalité. Tyto nastroje
nasmérujte do pfedzesilovate nebo efektové jednotky
jesté prfed zapojenim do KROSS. Pokud vystup
predzesilovace nebo efektové jednotky neni prilis silny
a vstupni uUroven nelze spravné nastavit, upravte
vystupni Udroveri predzesilovate nebo efektové
jednotky. Pokud ma nastroj aktivni snimace s
vestavénym predzesilovacem, muZete jej zapojit pfimo.

Pfipojeni audio prehravace

Audio pfehravac¢ nebo jiny stereo linkovy vstupni zdroj

muZzete zapojit do konektoru LINE IN.

1. Ovéfte, Ze je LEDka tlagitka SWITCH (ON/OFF) v
fadku AUDIO IN 1 sekce REALTIME CONTROLS
vypnuta (nesviti).

2. Stahnéte ovlada¢ VOLUME u KROSS zcela doleva
na minimum.

3. Audio pfehravac zapojte do konektoru LINE IN.

Vybér audio vstupu

UrCete a aktivujte audio vstup, do kterého jste zapajili

mikrofon, kytaru nebo audio pfehravag, dle popisu

vyse.

Pozn.: Neni mozné mit na vstupu audio signal z obou

konektord, LINE IN i MIC IN sou¢asné.

1.V REALTIME CONTROLS, stiskem tlacitka SELECT
zvolte AUDIO IN 2.

2. V sekci REALTIME CONTROL, tlagitkem SWITCH
vyberte bud MIC (LEDka sviti) nebo LINE (LEDka
nesviti). Pfehraje se pouze zvoleny vstup.

Nastaveni audio vstupu

1. Zvolte vstup. (,Vybér audio vstupu” na str. 22)

2. Pomoci GAIN nastavte uroven externiho audio
signalu. V sekci REALTIME CONTROLS, tlacitkem
SELECT vyberte AUDIO IN 1, a ovladatem KNOB 1
nastavte hlasitost vstupniho signalu.

ﬁTzn. ze se zvuk b&hem hrani nezméni nahle,
hodnota GAIN se nezméni, dokud pozice
ovladace nebude souhlasit s aktualni hodnotou.
V okamziku, kdy pfi otadeni draha ovladace
protne polohu aktualni hodnoty, muzete tuto
hodnotu upravit.

3. Pokud chcete zménit hodnotu aplikovaného efektu,
nastavte MFX2/REVERB v fadku AUDIO IN 1 v
sekci REALTIME CONTROLS. Nato¢enim ovladace
KNOB 2 ur¢ite hodnotu, vyslanou do efektu MFX2.
Tip: Ackoliv to zavisi na nastaveni programu Cdi
kombinace, Send2 zpravidla aplikuje reverb. Vice o
nastaveni efektl, pozdravujte ,Nastaveni efektl
audio vstupu” na str. 71.

4. Chcete-li zadat Panorama, nebo hodnotu, vyslanou
do efektu MFX1, nastavte AUDIO IN -QUICK
SETTING- v dialogovém boxu.

Jestlize jste ve vyjetém okné obrazovky a stisknete
tlacitko FUNCTION, v kroku 2 a 3, objevi se
dialogovy box AUDIO IN -QUICK SETTING-.

EMEE D] [ oFF 1 = EUER S =
[6-sET]Select:[(OLine @ Mic (Fan: CBA4 1]
C—————L-[ImC]-RC———————
Level: [Bl +£*Flay Gain: 88 Bus:[F]L/R
Sendl: BAA SendZ: B48 FX Control Bus:[Z] OFf
CDirect Send fLamiTE G-SeETI] DOME

Pozn.: Vyse je dialogovy box Global nastaveni (G-
SET). Tato vstupni nastaveni se vyuzivaji v celém
KROSS. (Viz ,Nastaveni globalniho audio vstupu
(G-SET) a individualni nastaveni”).

5. Nastavenim parametru Direct Send muizZete nahrat i
externi audio vstup z mikrofonu, pfipojeného do
konektoru MIC IN, aniz by se nahraval zvuk vasi hry
na KROSS. Kdyz napf. provadite naslech ve studiu,
muUzete nahravat hru kapely a pfitom hrat na
KROSS.

[G-sET]Select:[QLine [ Mic (Pan: CB64 )]
[ —— T 1T+ 3 [~ Y] e—
Level: [ <FPlay Gain: 98 Bus:BL/R
Sendl: B8 SendZ2: 848 FX Control Bus:[3) Off

T%INRITE G-seTl) DONE

[ OFF 1 = CUIEE EErikE =
r1

Direct Send

Direct Send off: Audio vstup a hra na KROSS jsou
smichany a takto potom nahrany.
Direct Send on: Nahraje se pouze audio vstup. Zvuk
hry na KROSS neni pfimichan. (V tom pfipadé
nejde zvuk z audio vstupu na vystup).

6. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte PAGE+ (WRITE
G-SET). Objevi se dialogovy box a stiskem MENU
(OK) ulozte nastaveni.

EMEED [ OFF ] = EMER S =
[6-sET]Select:[[JLine @ Mic [(Fan: CAG64 )]l

[ —— Nl 0 11 || 0 ) ;B ——

WRITE GLOEAL SETTING
Are woud sure 7
CAOHCEL oK

Pozn.: Vysvétleni vySe je procedura ulozeni Global
nastaveni (G-SET). (Viz ,Nastaveni globalniho
audio vstupu (G-SET) a individualni nastaveni”).

7. Stiskem MENU (DONE) se vratite na stranku, kde
jste byli pfed otevienim dialogového boxu.

Nastaveni globalniho audio vstupu (G-

SET) a individualni nastaveni

Audio vstup KROSS je ovlivnén nastavenim, sdilenym
v celém nastroji (Globalni nastaveni / G-SET) a
individualnim nastavenim, provedenym nezavisle pro
kazdy program, kombinaci, nebo MIDI song.

U nastaveni z vyroby jsou programy, kombinace a
MIDI songy nastaveny tak, ze vyuZivaji G-SET
standardné. Pro nékteré zvuky, byly vytvofena
individualni nastaveni pro zvuk vokodéru nebo
vokalniho efektu. Otevienim dialogového boxu AUDIO
IN -QUICK SETTING-, muzete zkontrolovat, zda
program ¢i kombinace pouziva globalni nastaveni (G-
SET) nebo své vlastni, individualni nastaveni.

Tip: Zvuky s individualnim nastavenim se ukladaji v
kategorii DRUM/SFX.



Zapojeni Zapojeni noznich kontrolert

PROG Ak ~<_TOHE <TNIXER™ ARE ™,
o PlaND:B@a (aooa)  [J=120.o00]{]

(AUDIOIN 1 )
{ ON/OFF: m ]
QUICK SETTIHNG

Dialogovy box AUDIO IN -QUICK SETTING- mUzete
otevfit tlacitkem FUNCTION (QUICK SETTING) dole
vlevo, kdyz pracujete s audio parametry v sekci
REALTIME CONTROLS.

Nahofe vlevo indikuje [G-SET], [PROG] (nebo
[COMBI], [SEQ]), zda je zadano globalni (G-SET)
nebo individualni nastaveni.

Globalni nastaveni (G-SET)

EMEEI [ oFF 1 = FUER B =
[G-sET]Select: [MLine . O Mic (Fan: CB64 1]
C——————L-[IMmE]-R————————
Level: [Bl +£*Flay Gain: 88 Bus:[F]L/R
Sendl: BAA SendZ: BEE FX Control Bus:[z] OFf

Individualni nastaveni (PROG, COMBI, SEQ)

EUEER [ OFF 1 = FUEE B =
[PFROG] Select: [ Line @ Mic (Pan: CE64 1]
C———————L-ImE]-R—————
Level: B +*¥Play Gain: 88 Bus:[F]L/R
Sendl: BAE SendZ: B468 F¥ Control Bus:[2] OFf

DOHE

Dialogovy box globalniho nastaveni zahrnuje tlagitko
PAGE+ (WRITE G-SET), timto tlacitkem ulozite
editované nastaveni jako globalni.  Chcete-li
individualni nastaveni, stiskem MENU (DONE) zavfete
dialogovy box a funkci Write nastaveni ulozite. Blize
viz ,Zapis programu nebo kombinace” na str. 122.

ﬁ Pouze v pfipadé vstupniho gainu (Gain), je

globalni nastaveni (G-SET) a individuaini
nastaveni sdilené.
Pomoci globalniho nastaveni (G-SET) ulozite
nastaveni. Ackoliv zde muZete editovat
nastaveni na strance AUDIO IN nebo v
dialogovém boxu QUICK SETTING v kazdém
reZzimu, nelze je ulozit jako individualni (PROG,
COMBI, SEQ).

Jak vytvofit individualni nastaveni

Kromé pouziti dialogového boxu AUDIO IN -QUICK
SETTING, muzete toto nastaveni také upravit na
strance INPUT/ CTRL> AUDIO IN kazdého rezimu. U
programu, kombinace, nebo MIDI songu, vyuzivajiciho
G-SET, nahofe vlevo na obrazovce vidite indikaci
zvoleného G-SET. ZruSenim této volby provedete
individualni nastaveni.

AUDIO 1M CONTEOLLER=
rEeey Select: [OLine @ Mic (Pan: TEGS 1]
C————iL-ImE]l-R
Lewel: 188  ¥FPlay  Gain: 37 Bus:EIL/E
Sendi: 888 SendZ: 849 FX Control Bus:[Z] Off

Zapojeni noznich kontroleru

Pokud zapojite damper pedal, nozni spina¢ nebo jiny
pedal do KROSS, mlzete ovladat KROSS nohou.

Zapojeni damper pedalu
Pfi stisku damper pedalu budou prodlouzeny tony,
které zaznély pfi stisknutém pedalu, takze budou znit
dal i kdyZz zvednete ruce z klaviatury. Jde o stejnou
funkci, jakou méa Sustain pedal u akustického piana.
Pokud zapojite volitelny damper pedal Korg DS-1H,
muzete vyuzivat i efekt ,half-damper”, ktery méni
hodnotu prodlouzeni podle hloubky stisku pedalu. Je-li
zapojen jiny typ pedalu, bude fungovat jako bézny
damper spinac.
Vrezimu Combination a Sequence muzZete také
provést nastaveni tak, Ze damper bude mit vliv jen na
nékteré zvuky, ale ne na vSechny.
1. Zapojte volitelny DS-1H damper pedal do konektoru
DAMPER.
2. Nastavte polaritu spinace.
Na strance G-INPUT/CTRL>
parametr Damper Polarity.
Pouzivate-li DS-1H, zvolte nastaveni (-) KORG
Standard. Zvyroby je nastaven (=) KORG
Standard. Pokud jsou operace invertované, kdyz
pouzijete footswitch, jiny nez DS-1H, staci nastavit
polaritu na hodnotu (+).
Pozn.: Pfi odchodu KROSS z vyroby je nastaven efekt
half-damper pedalu na standardni hodnotu. Pokud
nema pouzity half-damper pedal spravnou odezvu,
musite upravit jeho citlivost. (Viz str. 177 Parameter
Guide)

FOOT nastavte

Pouziti nozniho spinacCe

Toto vam umozni pouzit jednoduchy nozni spinac jako

napf. Korg PS-1 nebo PS-3 jako pfifaditelny ovladac.

Nozni spina¢ mize plnit velké mnozstvi funkci, jako

napr.:

* VVybér programi nebo Oblibenych

» Prifaditelny zdroj modulace zvuku a efektl

 Zapnuti a vypnuti portamenta (Portamento On/Off)

» Sequencer start/stop, punch in/out

» Spusténi, pozastaveni a zastaveni prehravani &i
nahravani audio rekordéru

Tap Tempo

* Arpeggiator on/off

» Zapinani/ vypinani bici stopy

* RUN on/off Krokového sekvenceru

* RUzné kontrolery KROSS (modulaéni kole¢ko, SW1/
SW2, atd.)

Toto tlaCitko bude fungovat vzdy stejné, bez ohledu na
zvoleny program, kombinaci ¢i song. Mlzete pfifadit
funkci v rezimu Global/Media mode.
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Setup (nastaveni)

Pouziti noznich spinacu k volbé

programu

Volit kombinace muzZete také noznim spinacem,

zapojenym do konektoru ASSIGNABLE SWITCH.

Pfifazenim spravné funkce mulzete zvySit nebo snizit

Cislo programu po krocich.

Timto mizete ménit programy bez pouziti rukou, coz je

velmi uzite€né pro ziva vystoupeni.

Jsou dva zpusoby, jak toho dosahnout: pfifazenim

funkce Program Up/Down noznimu spinadi, nebo

Value Inc/Dec. Kazda z téchto moznosti je vhodna pro

konkrétni aplikaci, jak popiSeme nize.

* Program Up/Down: Hrajete-li na bézné hlavni strance
MAIN nebo mate otevieny seznam oblibenych

* VALUE Inc/Dec: Mate-li pfi hrani otevieny seznam
zvukl

Nastaveni nozniho spinace pro Program
Up/Down

Umozni ménit programy po jednom nahoru a dold

noznim spinaem. Vétdinou je toto nejvhodnéjsi

metoda.

Nastaveni:

1. PFipojte nozni spina¢ do vstupu ASSIGNABLE
SWITCH, ktery se nachazi v zadni ¢asti nastroje.
Pouzijte volitelny pedalovy spina¢ PS-1/PS-3.

2. Vstupte na stranku G-INPUT/CTRL> FOOT.

G —INPUT./CTRL _J-=E Ty EEE
Foot Switch & Pedol # Damper
Foot SW Assian: [E|Frogram Up
Foot Pedal Assian: [3] Off

Damper Polarity: £ =) KORG Standard
Foot SW Polarity: 4% (=) KORG Standard

Postupujte takto.
Podrzte tlagitko EXIT (HEEZEM) 3 stiskem tladitka
seq (EER)
GLOBAL/MEDIA mode.
Stiskem tlacitka MENU oteviete seznam funkci.
Tlacitky PAGE+ (V) a PAGE- (A) zvolte G-
INPUT/CTRL, a pak stisknéte tlacitko MENU (OK).
Tlacitky PAGE+ (V) a PAGE- (A) zvolte stranku G-
INPUT/CTRL> Foot, a pak stisknéte tlacitko MENU
(OK).

3. Nastavte ,Foot Switch Assign” bud Program Up
nebo Program Down.
Pokud zvolite Program Up, bude zvoleno nasledujici

vstoupite do rezimu

spinac.
TlaCitky A ¥ zvolte Foot Switch Assign. Stiskem
ENTER vstoupite do seznamu a tlacitky A ¥ zvolte
Program Up nebo Program Down. Stiskem ENTER
potvrdte svou volbu.

4. Nastavte ,Foot Switch Polarity”,
pfipojeného pedalu sedéla.
Jestlize zapojite volitelny PS-1/3 pedal, zvolte (-)
KORG Standard. TlaCitkem V¥ vyberte parametr a
stisknéte ENTER. Zvuk se zapne/ vypne pii kazdém
stisku tlacitka.

aby polarita

Nyni pedalem volite programy po jednom.

5. Jestlize chcete zachovat toto nastaveni i kdyz
vypnete nastroj, musite spustit zapis dat pfikazem
Write. (viz str. 124)

6. Stiskem PROG vstupte do PROG> MAIN a stiskem
nozniho spinace zménte Program.

Pozn.: Toto nastaveni funguje stejné i pfi vybéru

kombinaci nebo oblibenych.

Pozn.: Metodou Program Up/Down, muiZete pFepinat

programy v otevieném seznamu zvukl. PouZijte

metodu ,Pfifazeni Inc/Dec noznimu spinadi”,
popsanou nize.

Pfifazeni Value Inc/Dec noznimu spinaci

Vyuzijete funkci Assignable Foot Switch k duplikovani

funkce tlacitek kole¢kem VALUE.

Tato metoda je vhodna, pokud chcete vstoupit do

seznamu zvuk( a prepinat zde programy v menu

program( nebo kombinaci.

1. Provedte kroky 1-2 z Nastaveni nozniho spinace na
Program Up/Down vySe.

2. V horni ¢asti stranky nastavte parametr Foot Switch
Assign na Program Up (nebo Program Down) pro
prochazeni programu vzestupné nebo sestupné.

3. Nozni spina se nyni bude chovat stejné jako
kolecko VALUE.

Pozn.: Nozni spina¢ bude timto zplsobem fungovat

pro cely KROSS — nejen ve chvili, kdy jste v seznamu

vybéru zvukd.

Zapojeni nozniho kontroleru

Zapojite-li volitelny EXP-2 pedalovy kontroler nebo

XVP-10/20 expression/volume pedal do konektoru

ASSIGNABLE PEDAL, muzete jej vyuzit pro aplikaci

modulace zvukl a efektl, nebo k nastaveni celkové

hlasitosti.

Tento pedal bude fungovat vzdy stejné, bez ohledu na

zvoleny program, kombinaci ¢i song. Muzete pfifadit

funkci v rezimu Global/Media mode.

Stejné jako vySe popsany pfifaditelny nozni spinac

muUze byt nozni pedal pouzit pro celou fadu funkci

véetné:

Hlavni hlasitosti

» Channel Volume, Pan, nebo Expression

« Pfifaditelné modulace zvuku jako jsou rizné AMS ¢i
Dmod zdroje

» Ovladani stupné Effects Send

* RGzné kontrolery KROSS (modulaéni kole¢ko atd.)

1. Zapojte volitelny XVP-10/20 nebo EXP-2 do
kontrolerd ASSIGNABLE PEDAL.

2. Parametrem Foot Pedal Assign (na strance G-
INPUT/ CTRL> FOOT) zadejte funkci, ktera bude
ovladana noznim pedalem.

Upravte nastaveni, vysvétlené v
footswitche funkci Program Up/Down”.

LPrifazeni



Zapojeni Pouziti SD karty

Pouziti SD karty

SD kartu vyuzijete pro ukladani nebo nacitani
program@, kombinaci a dat songu, ale také pfi
nahravani audio signalu a funkce pad sampleru.

Typy SD karet, které muzete pouzit

Specifikace SD karty

SD karty do 2GB a SDHC karty do 32GB jsou

podporovany.

SDXC pamétové karty nejsou podporovany.

Podporovany jsou MS DOS formaty FAT16 a FAT32.
SD karta neni vlozena. Musite si je dokoupit
zvIast.

Formatovani SD karty

Nékteré produkty spotfebitelské elektroniky, vyuzivajici
SD karty, disponuji vlastnim formatem. Proto musite
SD kartu pred pouzitim naformatovat v KROSS. (viz
str. 128)

Vlozeni/vyjmuti SD karty

Vlozeni SD karty

* Vlozte SD kartu do SD slotu.
Kartu viozte Stitkem nahoru, konektorem vpfed, do
slotu a zatlatte ji, az si pevné sedne a uslySite
cvaknuti.

Slot SD karty

SD karta

AhKarta musi byt p vkladani spravné natodena.
Pokud ji zatlacite v nespravném sméru, mizete
poskodit slot nebo kartu, a data na ni budou
ztracena.

Vyjmuti SD karty

Nikdy nevyjimejte SD kartu ze slotu b&hem
nacitani, ukladani, nebo formatovani, popf.
kdyz audio rekordér nahrava.

+ ZatlaCte na kartu, az klikne a trochu povyjede ven,
pak ji mizete vytahnout. Viz Uzivatelsky manual,
dodany s kartou a sledujte pokyny pro obsluhu a
pouziti.

Nastaveni ochrany pfed zapisem na SD
karté

SD karty maji zdmek blokovani zapisu, ktery data
chrani pfed pfepsanim a ztratou. Je-li karta chranéna,
nemuUzete na ni ukladat data ani je mazat, pouzit pro
nahravani audio rekordéru, nebo formatovat kartu.
Jestlize potfebujete provést tyto operace, musite
nejprve prepina¢ uvést do pavodni polohy.

Zapojeni KROSS do pocitace

USB zapojeni

KROSS ma MIDI a USB konektory ve standardnim
vybaveni. Zapojenim KROSS do pocitace pfes USB,
jej mizete vyuzit jako kontroler a MIDI zvukovy modul
pro DAW software, a to jedinym kabelem, takze
nepotiebujete dalsi MIDI pfevodnik.

Ve specialnim editoru mizete editovat nékteré
parametry KROSS v pocitaci, jako software plug-in.

ﬁPFed zapojenim KROSS do pocitace pfes USB
musite nainstalovat do pocitate KORG USB-
MIDI ovladag.

Ohledné software

Nejnovéjsi verzi ovladacu Korg a KROSS Editoru/

Plug-In Editoru si mizete stahnout z webové stranky

Korg. (http://www.korg.com)

Povedte nasledujici zapojeni.

1. Na webové strance Korg si stahnéte ovlada¢ KORG
USB-MIDI.

2. Nainstalujte ovlada¢ podle popisu v pfibalené
dokumentaci.
Pozn.: Pro audio, KROSS vyuziva standardni USB
audio ovladag, integrovany do Windows, nebo Mac
OS, takze nemusite instalovat audio ovladac zvlast.

3. Zapnéte KROSS.

4. Zapojte USB kabel z USB pocitacového portu na
KROSS do USB portu na vasem pocitaci.
Pokud pfipojite  KROSS do pocitace, pocitac
detekuje KROSS jako USB MIDI zafizeni a USB
audio zafizeni.

Zapojeni MIDI konektor

KROSS zapojite do pocitate pres MIDI s vyuzitim
bézné dostupného MIDI pfevodniku.
Pozn.: Blize viz manual MIDI
pouzivate.

prevodniku, ktery

ANékteré USB-MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani i
pfijimani MIDI SysEx zprav KROSS.
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Setup (nastaveni)

Zapojeni MIDI zafizeni

Zapojenim MIDI konektord KROSS do externiho MIDI
zafizeni mGzete vysilat nastaveni zvuku a dat hry jako
zpravy Note mezi externim MIDI zafizenim a KROSS.

MIDI

MIDI  (Musical Instrument Digital Interface) je
univerzalni standard, umoznujici vyménu dat pro hru a
dalSich informaci mezi elektronickymi hudebnimi
nastroji a pocitadi €i jinymi pFistroji. Pokud pomoci MIDI
kabeld propojite dva ¢i vice MIDI zafizeni, data hry
mohou prochazet mezi nimi, dokonce i kdyZz jsou
vyrobeny rliznymi vyrobci.

Ovladani dvou ¢Ci vice externich
MIDI zvukovych generatoru
z KROSS

Jestlize chcete vyuzivat klaviaturu, pady a dalsi
kontrolery, sekvencer a arpeggiator KROSS ke hrani
nebo ovladani externiho MIDI zvukového modulu,
pouzijte MIDI kabel a propojte MIDI OUT konektor
KROSS do MIDI IN konektoru externiho MIDI
zvukového modulu.

MIDIOUT T ! MID\ IN_

WNlNLWlI!l“WMN“]l“I“WII 8] |

KROSS MIDI keyboard

Ovladani zvukového generatoru
KROSS z externiho MIDI zafizeni

Chcete-li hrat nebo ovladat zvukovy generator KROSS
z externi MIDI klaviatury nebo sekvenceru, atd., MIDI
kabelem propojte MIDI OUT konektor externiho MIDI
zafizeni do MIDI IN konektoru KROSS.

MIDIIN 5 M\D\OUT!
n_if !éil;—:léibﬁ """ ‘ * ;...::: @J (VS i
Uhktiasisbatbotaassnan st LR oA
KROSS MIDI keyboard

Ovladani dvou ¢Ci vice externich
MIDI zvukovych generatoru
z KROSS

MIDI Patch bay vyuzijete k ovladani vice MIDI zafizeni.

KROSS

oﬂ Endmﬂn -
| | |
1T

MIDIOUT
1

EMID\ IN

moin  mioiout g B i
Rln |
0008 |\ m ®
MIDI MIDI OUT | \. L/
patch bay § MDIIN MIDI keyboard

ok,
[ \:]o-oea-:gﬂmguuo ]
MIDI tone generator




Hrani programy a jejich editace

Programy KROSS

Programy jsou zakladnimi zvuky KROSS, mUzete jimi hrat
a v rezimu Program je editovat.

Mlzete hrat pouze jimi samotnymi, nebo je vrstvit s
kombinacemi, popf. hrat jinym programem na kazdé ze 16
MIDI stop, jak z interniho sekvenceru, tak z externiho
sekvenceru v pocitaci.

Tato sekce manualu struéné seznamuje s hranim
kombinacemi, véetné seznameni s ovladanim na celnim
panelu a zaklady editace.

Hrani programy

Vybér Programu

1. Stisknéte tlacitko PROG. (LEDka sviti)
Vstoupite do reZzimu Program.
Vstupte na stranku PROG> MAIN. V hornim fadku na
displeji vidite stranku, na které se nachazite. Pokud se
objevi jina stranka, nékolikerym stiskem EXIT pfejdete na
hlavni stranku PROG MAIN.

Category type: Program number (bank number)

Mode, page name ‘ Telxbs Tempo Power supply
|

: G ERCERE |
™ FISND: 000 (ABER) [J=1=22.00]

¢Hross Grand Piano 1

S[¥1): Octave Down S".l.l':%: Octawve Up

1
Category icon SW control information
(Bank USER icon) Program name

Tip: Na strance PROG> MAIN, m(zete programy volit
také tlaCitky A ¥ nebo koleckem VALUE.

2. Ovladatem CATEGORY =zvolte kategorii programu,
kterym chcete hrat.
Objevi se vypis zvukd.

( &5 oo E_P_Suit RaB SW1/2

631 : E P.Suit R&Eﬂ Phaser
ae2z: E.P.Suit Preamp

@83 E.P.Suit Distortion SwW2
884: E.P.Suit Dist&Phaser

CATEGORY

USER PIANO
DRUM/SFX

BASS

E. PIANO
ORGAN

GUITAR | BELL
SYNTHPAD Ny = N\ ¢

SYNTH LEAD

STRINGS
BRASS

MODE
COMBI PROG

O

\YER/ AUDIO REC
SPLIT »/n FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

Dgg i

Tip: Seznam zvuk( se objevi po stisku ENTER.
Kategorie pfepinate kurzorovymi tlaCitky <« ».

3. Ovladac¢em VALUE zvolte program, kterym chcete
hrat.
Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.
Tip: Programy mu(ze volit také kurzorovymi tlagitky
A V nebo tlaCitky PAGE-( A )PAGE+(V).

4. Chcete-li se vratit na hlavni stranku, ukonc&ite menu
tlaCitkem MENU nebo ENTER.
Stisknete-li tlaitko FUNCTION nebo EXIT, vase
volba bude zruSena a budete vraceni na program,
ve kterém jste byli pfed otevienim seznamu.

DalSi zpusoby vybéru program

Kromé kontrolerd na ¢elnim panelu KROSS, muzete

programy volit také nasledujicimi zpusoby.

* Pouziti pfipojeného nozniho spinace (str. 24)

* Pfijetim pfikazu MIDI Program change (z externiho
MIDI sekvenceru ¢i MIDI kontroleru)

* Vybérem programu, ktery jste zaregistrovali ve
Favorites (viz str. 53)

+ Vybérem VOCODER ¢i jiného programu,
optimalizovaného pro pouziti s mikrofonem v sekci
REALTIME CONTROLS. (viz str. 15)

VALUE SEQUENCER
[ /0

27



28

Hrani programy a jejich editace

Kategorie a Cisla programu

Zvuky KROSS jsou organizovany podle typu do
kategorii, v kazdé kategorii je numericky index
pfifazeni jednotlivych zvukl. VSechny programy jsou
dale pfifazeny bankam a programy jsou oc€islovany,
takze je mlzete vyvolat pfes MIDI.

Pozn.: Podle jednotlivych bank, jsou omezeni v tom,
kam mozZete uloZit program. Blize viz ,Cisla bank a

podminky pro ukladani”, na str. 121.

Kategorie a Cisla indexu

Category Index number (bank number) Type of sounds
000(A000)...063 (A063) .
PIANO 064 (GOO1)..073 (g2-001) Acoustic piano
000 (A064)...082 (B018) . .
E.PIANO 045 (GO0S)...059 (g4-006) E.P, clavi/harpsichord
000 (B019)...072 (B091) .
ORGAN 073 (G017)..088 (g3-017) Organ, accordion
000 (B092)...036 (C000)
BELL 037 (G010)..051 (g2-015) | Bell- mallet
000 (C001)...076 (B094) )
STRINGS 077 (GO41)..101 (g2-049) Strings, vocal
000 (B095)...058 (D008) .
BRASS 059 (G023)..091 (g2-058) Brass, woodwind, reed
000 (D009)...093 (D102
SYNTH LEAD 094 (G063)..112 (g3-082) Lead synth
000 (D103)...078 (E053) .
SYNTH PAD 079 (G089)..093 (g2-103) Pad/motion synth
000 (E054)...043 (E097) ) . :
GUITAR 044 (G016)...079 (g3-029) Acoustic/electric guitar
BASS 000 (E098)...062 (FO32) Electric/acoustic/synth
063 (G033)...079 (g4-039) bass
000 (F033)...094 (F127) Drums & percussion,
DRUM/SFX 095 (G048)...158 (gd-057) hits, SFX, vocoder, etc.
Sounds saved in the
User category
USER 000..511 (UA000..UD127) | (With the factory
settings, contains
initialized programs)

Cislo indexu

Nastaveni z vyroby zahrnuje 768 pfipravenych
program( v bankach A-D, 256 GM2 presetovych
programi v GM bance (GM- g(d)) a 9 GM2
presetovych bicich programl, organizovanych do
kategorii PIANO-DRUM/SFX. V kazdé kategorii, jsou
programy pfifazeny pod ¢islem indexu, pocinaje 000.

512 inicializovanych programu v bance
UAO000...UD127 ma pfifazenu kategorii USER.

Kategorie

Zvuky programu jsou organizovany do 12 kategorii,
uvedenych v tabulce vySe. lkona kategorie programu
je uvedena nahofe vlevo na displeji. Ikonu kategorie
[USER] vidite nalevo od ikony PIANO-DRUM/SFX.

Cislo Banku

Indikace Cisla banky udava Cislo, pouzité pro MIDI
vysilani a pfijimani. Jelikoz podminky pro ukladani se
odvijeji od banky, jedna se o uzite€nou pomucku.
Blize o bankach, viz ,Cisla bank a podminky pro
ukladani”, na str. 121.

Pro programy v bankach GM-g(d), vidite ikonu [GM]
nalevo od ikony PIANO-DRUM/IFX, zminéné dfive.

Podrobnosti o programech, viz nezavisly seznam
,Voice Name List”.

SW (Switch assignment) informace

Na strance PROG> MAIN vidite nasledujici informace
0 zvoleném programu.
SW1, SW2: UmozZiuje prepinat funkce pfifazené
tlagitkim SW1 a SW2.

Pouzivani ovladacu

Kromé klaviatury, KROSS umoznuje zvuk ovladat také
joystickem, tlagitky SW1 a SW2, damper pedalem a
noznim spinacem, ¢i jinym pedalem.

Tyto ovladace vam umozni regulovat barvu a vysku
ténu, hlasitost, efekty atd. v redlném case v prubéhu
hrani.

« Pitch bend kolec¢ko, Modulaéni kolecko, SW1, 2str. 1
» Damper pedal, nozni spinaé/pedalstr. 23

* REALTIME CONTROLS — str. 15

Hrani s arpeggiatorem,
rytmickou stopou nebo
krokovym sekvencerem

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mize arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a pattern(, v€etné druha arpeggia, kytarovych i
klavesovych rifft, basovych frazi nebo bicich patterna.
Vice o arpeggiatoru, viz str. 73.

Drum Track je funkce, ktera prehrava bici Sablony
riznych styl(. Vice o bici stopé viz str. 83.

Krokovy sekvencer je funkce, kterd umoznuje vytvaret
a hrat bicimi §ablonami zpusobem obdobnym jako u
rytmické stopy. Zatimco rytmické stopa umozhuje volit
presety Sablon, krokovy sekvencer umozriuje vytvofit
Sablony od zacatku. MGzete vytvofit a hrat rytmickymi
patterny, zapinanim/ vypinanim tlaCitek 1-16,
umisténych vpravo na ¢elnim panelu. Vice o krokovém
sekvenceru, viz str. 89.

Rytmicka stopa a krokovy sekvencer vyrabi zvuk s
vyuzitim biciho programu, ktery se liSi od programi,
uréenych pro klaviaturu. MGzete hrat programem podle
doprovodu, dodaného rytmickou stopou i krokovym
sekvencerem.

Arpeggiované fraze, Sablony rytmické stopy a
krokového sekvenceru mohou byt synchronizovany a
mohou tak tvofit doprovod.



Quick Layer/Split funkce Quick Layer

Quick Layer/Split funkce

Quick Layer je funkce, ktera zjednoduSuje nastaveni
vrstev, takZze mohou znit dva zvuky souc¢asné. MuzZete
také nastavit vyvazeni hlasitosti.

Quick Split je funkce, kter& umoZiuje provést
nastaveni rozdéleni, takze mlzete hrat rlznymi zvuky
v levé a pravé ¢asti klaviatury. MGzete urcit kazdy z
obou program( a nastavit jejich hlasitost a oktavu.
Pozn.: Vytvofeny zvuk bude uloZen do kombinace.
Pozn.: Tato funkce tvofi nastaveni vrstvy nebo
rozdéleni a kombinuje tak dva zvuky. JelikoZ reZim
Combination umoznuje vyuzit az 16 program( ke
komplexnim vrstvdm a déleni, mizete v tomto rezimu
provést podrobné editace vrstev a déleného zvuku,
ktery zde vytvafite.

Quick Layer

Strings

Quick Split
Bass Piano

A Split point

Tla€itko LAYER/SPLIT

Funkce Quick Layer/Split umoziuje provést nastaveni
stiskem tlac¢itka LAYER/SPLIT na ¢elnim panelu.
Pozn.: Tato funkce je dostupna, pokud je aktivni rezim
Program. Nikoliv v rezimu Combination.

Pozn.: Neni dostupna pfi vybéru oblibenych.

Quick Layer

Typickym pfikladem vyuziti vrstev je zvuk, ktery
zahrnuje smy¢ce s pianem nebo elektrickym pianem.
Jako priklad si vytvofime pravé tento zvuk.

1. Stiskem tlaCitka PROG vstoupite do

Program.

2. Zvolte jeden ze dvou zvuk, které chcete vrstvit.
Koleckem CATEGORY najdéte PIANO a pak
koleCkem VALUE zvolte program, ktery chcete
pouzit.

Stisknéte tlaCitko MENU (OK) nebo ENTER. (Viz
»Vybér Program{” na str. 27)

. Stisknéte tlacitko LAYER/SPLIT. (Tlacitko blika).

. Objevi se dialogovy box QUICK LAYER nebo
QUICK SPLIT. Pokud se objevi dialogovy box
QUICK SPLIT, stiskem tladitka PAGE- (LAYER«)
otevrete dialogovy box QUICK LAYER.

Zahrajte na klavesy, uslysite vrstveny zvuk.

rezimu

H W

s 1

Yalume:
Octave: +8
r Use ARP
CANCEL

P sPuT UJ wRITE

5. Zvolte druhy program (strings), ktery bude ve vrstvé s
programem, zvolenym v kroku 2, pak zadejte jeho
hlasitost a vysku.

* Program:

Zvolte program. Pokud jste
CATEGORY, stiskem tlacitka
ukoncite.

(Standardni nastaveni: kategorie STRINGS, C¢&islo
indexu 000)

* Volume:

Nastavte hlasitost (0-127) programu, zvoleného vyse,
v dané vrstvé. (Standardni nastaveni 127)

* Octave:

Nastavte vySku programu, zvoleného vysSe, v dané
vrstvé, v oktavovych krocich (-3, -2, -1, 0, +1, +2,
+3). (Standardni nastaveni 0)

* Use ARP:
sem se zkopiruje nastaveni arpeggiatoru programu,
zvoleného vySe, v poli Program. (Standardni
nastaveni: neni zvoleno)

Pozn.: Nelze zménit nastaveni prvniho programu
(piano).

Pozn.: Az pristé oteviete tento dialog, naposledy
zvolené nastaveni bude zvoleno jako standardni.

6. Az budete hotovi, stisknéte tlacitko MENU (WRITE).
Objevi se dialog pro ulozZeni.

ovladac¢
seznam

pouzili
MENU

B [Kross Grand + Stereo Str |
rl Category: 2] PIGHD 11

CAHCEL

7. Zadejte jméno kombinace, kategorii a cil pro ulozeni.

» Combination name:

Chcete-li zménit jméno, vyberte kombinaci a stisknéte
ENTER. Zadejte jméno do pfislusného pole. (viz str.
124)

Standardné zde vidite 11 znak( dvou spojenych jmen
programu. Obé& jména programu jsou oddélena ,+”
pro Quick Layer, nebo ,\” pro Quick Split.

 Category:

Zadejte kategorii kombinace. Standardné je zadana
kategorie prvniho programu.

* WRITE To:

Zadejte cil pro ulozeni. Staci zadat pouze USER
banku kombinaci. Standardné je vzato Cdislo v
rostoucim poradi, pocinaje USER:000.

8. Stiskem tlagitka MENU (OK) ulozite kombinace.
Tlacitko COMBI se rozsviti, tim vstoupite do rezimu
Combination a je zvolena kombinace, kterou jste
ulozili.

Pokud se rozhodnete neukladat kombinaci, stisknéte
FUNCTION (CANCEL). Dialog se zavie, procedura
tim konéi. Budete vraceni do stavu v kroku 2, kde je
zvolen tento program.

Stiskem blikajiciho tlagitka LAYER/SPLIT se také
zavie dialog a procedura konci. DalSim stiskem
tlaCitka LAYER/SPLIT se reprodukuje nastaveni v
kroku 4.
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Hrani programy a jejich editace

Quick Split

Typickym pfikladem rozdéleni je, kdyz hraje piano
nebo elektrické piano v pravé ruce (v horni c&asti
klaviatury) a basovy zvuk v levé ruce (v dolni &asti
klaviatury). Jako pfiklad si vytvofime pravé tento zvuk.
1.V reZimu Program zvolte program Piano.
Viz kroky 1-2, v sekci ,Quick Layer”, na str. 29.
Pozn.: Procedura bude plynulejsi, jestlize nejprve
zvolite zvuk, kterym chcete hrat v horni cZasti
klaviatury.

2. Stisknéte tlacitko LAYER/SPLIT. (Tlacitko blika).

3. Objevi se dialogovy box QUICK LAYER nebo
QUICK SPLIT. V dialogovém boxu QUICK LAYER,
stiskem  tlacitka PAGE+(»SPLIT) otevfete
dialogovy box QUICK SPLIT.

=i Re e e R E Eas= Finger
Split Paint: C4 Wolume: 127
Lower/Upper:ir Lower Octave:
r Use ARF

cANCEL L] LATER 4

4. Zvolte druhy program (basu), ktery bude ve vrstvé s
programem, zvolenym v kroku 1, pak zadejte jeho
hlasitost a vySku.

* Program:

Zvolte druhy program. Pokud jste pouZili ovlada¢

CATEGORY, stiskem tlacitka MENU seznam
ukoncite.
(Standardni nastaveni: kategorie BASS, Cdislo
indexu 000)
* Split Point:

Urete bod, ve kterém budou programy oddéleny.
Kdyz zahrajete na klavesy, slySite basu v dolni &asti
klaviatury a piano v horni ¢asti klaviatury (vetné
C4). (Standardni nastaveni C4)

Pozn.: Mizete také vyuzit klaviaturu a zvolit jiny
délici bod. Zvolte tento parametr a stiskem tlacitka
ENTER se objevi symboly A ¥ u hodnoty. Stiskem
klavesy zadate Cislo noty. DalSim stiskem ENTER
potvrdite nastaveni.

 Lower/Upper:

Pokud zvolite tento parametr a stisknete klavesu
ENTER, oba zvuky se zméni. (Standardni
nastaveni: Lower)

* Volume:

* Octave:

* Use ARP:

Viz krok 4, v sekci ,Quick Layer”, na str. 29.

Pozn.: Nelze zménit nastaveni prvniho programu.
Pozn.: Az pfisté otevfete tento dialog, naposledy
zvolené nastaveni bude zvoleno jako standardni.

5. Pokud jste dokonCili provedeni nastaveni, stiskem
tlaitka MENU (WRITE) oteviete dialog, upravte
nastaveni a ulozte je.

Viz kroky 6 a 7, v sekci ,,Quick Layer”, na str. 29.

Nastaveni kombinace
pomoci Quick Layer/Split

Pouzijete-li funkci Quick Layer nebo Quick Split,
efekty, bici stopa a krokovy sekvencer budou
pfifazeny kombinaci nasledujicim zpisobem.

Program, zvoleny pred stiskem tlaCitka
LAYER/SPLIT

Program: zkopirovano do TO1

Bici stopa: zkopirovano do T10

Krokovy sekvencer: zkopirovano do T16

Arpeggiator: zkopirovano do Arp A

IFX1, IFX2, IFX5: zkopirovano do IFX1, IFX2 a IFX5
AvSak podle typu efektu a nastaveni smérovani,
nebudou nékteré efekty zkopirovany.

MFX1, MFX2: zkopirovano do MFX1 a MFX2

Program, ktery byl nasledné zvolen pro

vrstvu/rozdéleni

Program: zkopirovano do T02

Drum Track: nezkopirovano

Step sequencer: nezkopirovano

Arpeggiator: je-li pouzit ARP, zkopirovano do Arp B
IFX1, IFX2: zkopirovano do IFX3 a IFX4

AvSak podle typu efektu a nastaveni smérovani,
nebudou nékteré efekty zkopirovany.

MFX1, MFX2: nezkopirovano



Jednoducha editace programuPouziti funkci Tone Adjust a EG Adjust

Jednoducha editace

programu

Pouziti funkci Tone Adjust
a EG Adjust

Nejrychlejsi zplsob, jak vytvofit potfebny zvuk, je
zacit u pfipraveného programu, ktery se podoba
tomu vaSemu a upravit jej.
Na strance PROG> TONE muzete editovat
nejdilezitéjSi parametry zvuku, jako je cutoff
frequency, resonance, attack time a release time.
1. Vstupte na stranku PROG> TONE.
Stisknéte tlacitko PROG. Stiskem tlaCitka PAGE+
nebo PAGE- vstoupite na stranku PROG>TONE.
2. TlaCitky <«» A V¥V 2zvolte parametr, ktery chcete
editovat.
3. Kole¢kem Value upravite hodnotu.

LT T TONE < MIEER Y BRP
PIANO-ARAR (= Kenes Grand Piann 1

TOME s Cutoff: +EiE1 EG=pattack: +88

ADFusT Resonance: +E8 Oecaw: +8A6
EG Intensity: +88 Sustain: +60
Yel.lntensity: +86 Release: +EH

Tone Adjust (Filter): Tone Adjust (Amp):  EG Adjust: Time-varying
Jas zvuku Volume change change in volume and
produced by your brightness
keyboard dynamics

Tone Adjust kontrolery

Pozn.: Pokud jsou kontrolery Tone Adjust na +00,
parametry programu budou mit ptivodni hodnoty.
Cutoff

Nastavuje  prahovou Cutoff frekvenci filtru.
Nastavenim Cutoff frekvence upravite jas zvuku.
Resonance

Nastavuje Uroven rezonance filtru.

Podpofi ¢ast zvuku v oblasti kolem frekvence, pfida
zvuku specificky charakter.
V pfipadé Low Pass Filter

Level
Resonance

cutAoff Frequency
Low High

EG Intensity

Uréuje intenzitu filtru EG (jak hluboko ovlivni EG filtr).
Normalné znaci vy3si zaporna hodnota (,—") filtr EG
mélci efekt a vySSi kladna hodnota (,+”) naopak
hlubsi. Jelikoz EG filtru funguje ve vztahu k prahové
frekvenci filtru, zmény zvuku, zpUsobené filtrem budou
ovlivnény parametry Cutoff a EG Intensity.

Level

/
V

Vel. Intensity

Urcuje intenzitu dynamiky parametru Amp level.

S hodnotou 99, jiz dynamika neni viibec zadna. +99
znaci maximalni zménu ve stejném sméru (kladném
nebo zaporném), jako puvodni Program.

EG Adjust kontrolery
Pozn.: S hodnotou +00, se hodnota parametru
programu nemeni.

Attack

Nastavujete EG Attack time pro Filter a Amp
souCasné. Udava dobu od Note-on (stisku klavesy)
k dosazeni Urovné attack. Vyssi zaporna hodnota (,—")
zkrati dobu nastupu a naopak kladna (,+”) ji prodlouzi.

Level

note-on note-off

| Sustain

1 e N

T [] [l
: o ! !

e, SE—]
Atfack De'cay : Release

Time Time Time

Decay

Nastavujete EG decay time pro Filter a Amp
sou€asné. Tim udavd dobu od dosaZeni Urovné
Attack, po dosazeni urovné zlomu. Vy3Si zaporna
hodnota (,—) zkrati decay time a naopak kladna (,+”) ji
prodlouzi.

Sustain

UrCuje uroven EG sustain, kterd sleduje decay/slope
time, pro filter i amp soucasné. Tim udava dosazenou
uroven po intervalu decay time a zlistane zachovana
az do Note-off. VySSi zaporna hodnota (,—") snizi
sustain level a naopak kladna (,+”) ji zvysi.

Release

Nastavujete EG release time pro Filter a Amp
soucasné. Je to doba od uvolnéni klavesy, nez ton
zcela vymizi. Normalné zaporné hodnoty zkrati dobu
Release time a kladné ji prodlouzi.
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Hrani programy a jejich editace

UloZeni editace

Interné plati, ze jeden kontroler modifikuje nékolik
parametrd. UloZeni programu neuklada hodnoty téchto
kontrolert, uklada editovany stav riznych parametra.
Jakmile jste program zapsali, dfive editované hodnoty
se stavaji ,novymi” referenénimi hodnotami, coz znadi,
Z2e ulozeny zvuk bude reprodukovan, jsou-li tyto
kontrolery na +00.

Nastaveni poméru hlasitosti

Zvuk programu sestava ze dvou ,oscilator(l”, kterymi
hrajete na klaviaturu, jedné ,bici stopy”, ktera hraje
automaticky rytmickou sekci a jednoho "krokového
sekvenceru".

Hlasitosti oscilatord a bici stopy Ize nastavit na strance
PROG> MIXER.

Pozn.: Je zde také funkce ,mute”, kterou stopy umicite
nezavisle a funkce ,solo”, ktera umli¢i vSechny zvuky,
kromé jedné.

1. Vstupte na stranku PROG> MIXER.

Fl&ND: 886 E Kross Grand Piano 1
——OS5C 1 = =——=O5C 2 = == DRUMN =— — STEF
TRACK | SEQ
$¥FPlay £¥Play ¥ Flay ¥ Play
vol: B vol: 127 Yol: 127 Vol: 127

2. Tlagitky <4 » A ¥ zvolte parametry ,Vol” oscilatoru 1
nebo 2, bici stopu a krokovy sekvencer, a nastavte
jejich hlasitost.

Pozn.: Pro jedno-oscilatorové programy plati, ze
oscilator 2 nebude mozné editovat.

Pozn.: Pokud zvolite funkci Hold Balance, zména

kterékoliv hlasitosti sou¢asné ovlivni také hodnotu jiné

hlasitosti. Celkové vyvazeni hlasitosti zGstane
zachovano. To se hodi, kdyZ chcete nastavit celkovou
hlasitost.

Mute

» Zvolte Play/Mute pro oscilator 1 nebo 2, bici stopu,
nebo krokovy sekvencer, a stiskem tlacitka ENTER
zménte nastaveni.

Solo

» Zvolte funkci Solo Setting a stiskem tlacitka MENU
(OK) otevrete dialog.
Tlagitky <«» A ¥ zvolte polozku, u které chcete
nastavit Solo a stiskem ENTER ji za/vypnete.
Tlagitkem PAGE- (CLEAR) Solo vypnete u vSech
polozek.
Je-li aktivni rezim Exclusive Mode, mlze byt Solo
pouze jedina polozka.
Chcete-li se vratit na stranku PROG> MIXER,
stisknéte tlacitko MENU (DONE).

Pouziti REALTIME kontrolert
pfi editaci zvukd nebo efekt(
REALTIME CONTROLS

SELECT SWITCH KNOB 1 KNOB 2

“ OO
TONE1 S VELOCITY CUTOFF RESONANCE
TONE2 &=OCTAVE ATTACK RELEASE
EFFECT ©MASTERFX INSERTFX MFX2/REVERB
AUDIOIN1 =3 ON/OFF GAIN MFX2/REVERB
AUDIO IN 2 & MIC/LINE VOCODER FX CONTROL
TEMPO S TAP TEMPO ARP - GATE

1. V kategorii programu ,E.PIANO", zvolte ,018 E.P.Suit
Mark V"

Jedna se o zvuk elektrického piana. Zkuste upravit
charakter zvuku.

2. V REALTIME CONTROLS, stiskem tlac¢itka SELECT
zvolte TONE 1. (LEDKa sviti)

3. Béhem hrani pomalu otacejte ovladatem KNOB 1
(CUTOFF) doprava, az na cca 3/4 pozici.

Zvuk piana je nyni vice syntezatorovy.

4. Natocte ovlada¢ KNOB 2 (RESONANCE) také az na
cca 3/4 pozici.

5. Ponechejte ovlada¢ KNOB 2 (RESONANCE) tam,
kde je, a zkuste otacet ovladatem KNOB 1
(CUTOFF) doleva a doprava.

ZvySeni rezonance doda zvuku podobny charakter,
jako byste hrali pfes Wah pedal.

6. Dale, v REALTIME CONTROLS, stiskem tlacitka
SELECT zvolte TONE 2. (LEDka sviti)

7. Zkuste nastavit ovlada¢ KNOB 1 (ATTACK) nebo
KNOB 2 (RELEASE). Oba ovliviiuji fazi Attack time
nebo Release time, a méni tak charakter zvuku.

8. Chcete-li ulozit editovany zvuk, spustte operaci ,Write
Program", ktera jej ulozi.

UlozZeni editovaného obsahu neuklada hodnoty téchto

kontroler, uklada editovany stav rliznych parametr(.

Jakmile jste program zapsali, dfive editované hodnoty

se stavaji ,novymi” referennimi hodnotami, coz znaéi,

ze ulozeny zvuk bude reprodukovan, jsou-li tyto
kontrolery ve stfedni poloze. (Viz str. 305 Parameter

Guide)

Srovnani s neupravenym
zvukem

Pouziti COMPARE

Kdyz upravujete zvuk, zméacéknutim COMPARE se
vratite zpét na podobu zvuku jakou mél pfed tim, nez
jste ho zacali upravovat.

Blize viz ,Funkce Compare/Undo” na str. 13.



Jednoducha editace programtUkladani editace

Ulozeni editace

Po upravach programu jej musite uloZit, jestlize chcete
provedené zmény zachovat. Pokud vyberete jiny
program, nebo vypnete nastroj pfed zapisem,
provedené zmény budou ztraceny.

Blize viz ,Z&pis programu nebo kombinace” na str.
122.

MlZete také ulozit kombinace na SD kartu jako PCG
soubory. Blize viz ,Ukladani na SD kartu” na str. 125.
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Hrani programy a jejich editace

Podrobna editace
programu
Originalni zvuky muzete tvofit bud' editaci stavajicich,

nebo zacit od inicializovanych programa.
Blize viz ,Ukladanieditace” na str. 33.

Nez zacCnete editovat

TFi prvky zvuku: pitch, tone a volume
Zvuk ma tfi zakladni prvky: vySku, zvukovy charakter a
hlasitost.

KROSS ma sekce ,pitch”, filter” a ,amp (amplifier)’,
které umoznuji ovladat tyto prvky.

Sekce ,pitch" méni vysku, sekce ,filter" méni tén a
nastaveni ,amp" méni hlasitost.

Nastaveni vySky se provadi na strankach P-PITCH a
P-PITCH EG, nastaveni filtru se provadi na strankach
P-FILTER a PFILTER EG, nastaveni zesilovacte se
provadi na strankach P-AMP a P-AMP EG.

EG, LFO, AMS, a kontrolery

Kromé tfi prvkd, vypsanych vySe, se mlze zvuk ménit
také v Case, nebo podle zmény vysky ténu, na jaké
hrajete, popf. diky pouzitym vyrazovym prostfedkdm.
Tyto nahledy Ize provadét pomoci modulatorl a
kontroleri, jako je EG (generator obalek), LFO
(nizkofrekvenéni oscilator) a modulacnim koleCkem.
Tyto modulatory a kontrolery se tykaji zakladniho
programu.

Prohlédnéte si obrazek ,Struktura programu” nize.
VSimnéte si signalového toku v pofadi Oscillator/Pitch,
Filter, Amp. MuzZete sledovat, jak EG a LFO ovliviuji
jednotlivé sekce.

Jak vidite na obrazku, kazdy program sestava ze
sekci, napf. OSC 1/2, efektl a arpeggiatoru.

Struktura programu

OSC (oscilator) 1/2

OSC (oscilator) vyrobi vzorek, ktery je zakladem
zvuku. U KROSS oscilator sestava 2z vice
samplovanych zvukd, napf. multisampl( ¢&i bicich sad
(drum sample).

KROSS nabizi dva oscilatory, OSC1 a OSC2. Mlzete
tak  vytvafet = komplexng;jsi programy jejich
kombinovanim.

OSC, ktery je zakladem zvuku, mizete ovladat
modulaci vysky, filtrem, zesilovace, EG a LFO, a tak
ménit zvuk nejriznéjSim zplsobem.

Pozn.: Pitch EG sdili OSC1i OSC2.

Efekty

Muzete nastavit az pét inzertnich efektt a dva master
efekty.

Vystup OSC 1/2 je vyslan do téchto efektovych
procesorld. Vybérem pozadovaného efektu pro kazdy
procesor a editaci jeho parametrli, mizete aplikovat
Sirokou paletu efektli, napf. modulaénich, distortionu i
reverbu.

Arpeggiator

Program muze pouzit jeden arpeggiator. Mizete si
vybrat arpeggio pattern, zadat rozsah, ve kterém se
bude pattern rozvijet, a urCit i rozsah not nebo
dynamiky, pfi kterém se arpeggiator bude spoustét.

Bici stopa a krokovy sekvencer

Zatimco arpeggiator hraje hlavnim programem,
nezavislé bici programy se tykaji bici stopy a
krokového sekvenceru.

Bici stopa umozniuje zvolit bici program a Sablonu, a
zadat, jak se bude spoustét.

Krokovy sekvencer umoziiuje zvolit nastroj, pouzivany
bicim programem a zadat pattern pady 1-16.

1
CommenLFO | \ .

[ escivor | [ esairoz | =

R

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Master

T
[ oscimmic  p——rof  Fterwm  |—o| Amp }

P Effect
Routing s
> Insert ouTPUT

0sC1,2 p— Effect L/MONO, R

05C1 Pitch

Amp Mod
Filter Mod
\ Filter LFO Mod ‘ Filter EG | ‘ Amp EG

— 05C1
Pitch EG !
osc2

~af}— Oscillator / Pitch ——fi—afl—— Filter ——J—all——— Amplifier ——=

1.5

Insert Effects
Master Effects

FX Control Bus

=1 Effects [




Podrobna editace Program( Prehled editaCnich stranek

Strank Zalozky Hlavni obsah
M4 H AT 4 Nastaveni vybéru Sablony bici
Prehled editaCnich stranek P-DRUM [PATTERN | L85 oo e ot
TRACK
. L yx o , . PROGRAM Vybér programu rytmické sto
Chcete-li provadét podrobnou editaci, musite vstoupit na Nistavzm,gv,bérjy ppe— Py
editaéni stranky na displeji. BASIC Mares YbEeru program
o ) ; . " rokového sekvencer a délky
Pfedchozi sekce ,Jednoducha editace programu” na
S .: . EDIT Step on/off entry
str. 31 popisuje, jak vyuzit stranku PROG> TONE pro P-STEP 2
jednoduchou editaci. K podrobnéjsi editaci vyuzijeme SEQ INST Nastaveni nastroje :
P-BASIC a nasledujici editadni stranky. MOD Efekty krokového sekvenceru, jako
je accent a swing
Strank|  Zalozky Hlavni obsah MIX Vybér rytmického programu
MAIN Vybfré a hraje programy. BUS NaSt%Veni.S'bérniCe inzertnich
Zvuk Jednoducha editace zvuku efektd OS(?I|alOI'.IJ 1a2
OSC1, 2, bici stopa a krokovy P-FX SEND Nastaveni Oscillator 1 a 2 master
PROG ; N effect send level
MIXER sekvencer, nastaveni hlasitosti a ROUTIN
umléeni IEX Nastaverjl' vvybéru typu inzertniho
ARP Jednoducha editace arpeggiatoru efekiu a r(’ateztie — -
AUDIO IN Nastaveni externiho audio vstupu MIXER Nastaveni smérovani Post-insert
PAINPUT/ Nastaveni funkci SW1, 2 a t IPX1
CTRL ONTROLERY | Nastaveni funkef , 2 atempa =
VOICE Zakladni nastaveni programu, napf. P-IFX IFX3 Nastaveni Inzertniho efektu 1-5
rezimu Oscillator. IFX4
P-BASIC NOTE-ON ;ony na 'klav;jltl:re a nastaveni IFX5
casovani po Note-on SETUP Nastaveni vyb&ru typu Master
SCALE Nastaveni ladéni efektu a fetézce
MS1...MS4 Multisample a nastaveni bici sady P-MFX MFX1
P-OSC - — , Nastaveni Master efektu 1 a 2
VEL Nastaveni dynamickych zén MFX2
BASIC Nastaveni vysky oscilatoru 1 a 2
P-PITCH | MOD Nastaveni modulace vysky Pro blizai info o pfistupu do jednotlivych rezimii a
PORTA Nastaveni portamenta stranek viz ,Zakladni operace” na str. 12.
ENVELOPE | Nastaveni Pitch EG
E—(I:ITCH L-MOD Nastaveni modulace Pitch EG
T-MOD Nastaveni modulace Pitch EG time P‘fepl’na’nl’ ObraZOka OSCiIétorU 1 a 2
BASIC Nastaveni filtru oscildtoru 12 2 Chcete-li editovat parametry, jako je pitch, filter, nebo amp
MOD Nastaveni modulace filtru _ oscilatoru 1 &i oscilatoru 2, pouzijte kurzorova tladitka a
P-FILTER| EG- Nastaveni Filter EG intensity zvolte OSC nalevo, a tladitkem ENTER nebo koleckem
LFO-I Nastaveni Filter LFO intensity VALUE zvolte oscilator, ktery chcete editovat.
KTRK Nastaveni Filter keyboard tracking
ENVELOPE Nastaveni Oscillator 1 a 2 filter EG P—-0OSC LFO T a1 . EFEaY S a2 FEa™
Eg”‘TER L-MOD Nastaveni modulace Filter EG level [0SC:ERILFO1:[3] Triangle
T-MOD Nastaveni modulace Filter EG time Fhase: +888 Offset: +88
—— Shape: +88 [ ]
Nastaveni Oscillator 1 a 2 amp ey )
oA (volume) a panorama etﬁMtS: @E ffs F dl’l: +§§ Delay: BB
P-AMP MOD Nastaveni modulace zesilovace art - T Reyoync. ade: stav: 4
KEYTRK Nastaveni Amp keyboard tracking
ENVELOPE | Nastaveni Oscillator 1 a 2 amp EG
P-AMP | L-MOD Nastaveni modulace Amp EG level
EG T-MOD Nastaveni modulace Amp EG time
1. WAV Nastaveni Oscillator 1 a 2 LFO1
waveform
1. FRQ Nastaveni LFO1 frekvence a
P-OSC modulace
LFO i i
2 WAV Nastaveni Oscillator 1 a 2 LFO2
waveform
2. FRQ Nastaveni LFO2 frekvence a
modulace
LFO.W Nastaveni Common LFO waveform

P.CMN |LFO.F Nastaveni LFO frekvence a

modulace
LFO/KT .
KT.1 Nastaveni Common keyboard
KT.2 Nastaveni Common keyboard
p-AMS |1 Nastaveni Oscillator 1 a 2 AMS mixer
MIXER 1
2 Nastaveni Oscillator 1 a 2 AMS mixer
2
SETUP Nastaveni arpeggiatoru
P-ARP Uréuje rozsah, v jakém

SCAN ZONE

arpeggiator funguje
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Hrani programy a jejich editace

Zakladni nastaveni oscilatoru

Zde zadate typ programu, zvolite zakladni vzorek
(multisample nebo bici sadu) a urcite, zda bude znit
polyfonné &i monofonné (poly/mono).

Nastaveni typu programu
(single, double, drum Kit)

Zde muzete zadat typ programu. Obecné feceno, typ
programu je bud ,program, ktery vyuziva multisample”
nebo ,program, ktery vyuziva bici sadu”. (viz
»,Multisamply a bici sady” nize).

Tato volba se tvofi nastavenim PROG> VOICE ,0SC
Oscillator Mode”, jez udava, ktery typ oscilator(
pouzijete.

* Multisample: Single, Double

* Drum kit: Drums

P —BOSIC VOCE “<HOTE-ON % SCOLE ™
0sC: [ Single @ENERE O Drums ]
Voice: [E Poly O Mona ]
POLY
rLegato
I Single Trigger

Single (single program) vyuziva jeden oscilator a
Double (double program) vyuziva dva oscilatory.
Drums (bici program) je obdobny single programu, ale
vyuziva bici sadu (vytvorenou v rezimu Global) misto
multisamplu.

Polyphony

Polyfonie zna&i pocet ténd, které mohou znit
souCasné, napf. v akordu. Polyfonie zavisi na typu
programu.

Typ programu Polyphony

Single 80

Double 40

Drums 80

Pozn.:

* Programy Double pouzivaji dvakrat tolik hlasi nez
programy Single.

* Stereo multisamply vyuzivaji 2x vice hlasti nez mono
multisamply.

» S dynamickym crossfaderem, multisample vyuziva
2x vice hlast nez obvykle.

Polyfonni/monofonni hrani

Chcete-li zadat, zda bude program hrat polyfonné
(Poly) nebo mono (Mono), vstupte na stranku PROG>
VOICE a nastavte parametr Voice.

Kdyz je nastaven na Poly, mlzete hrat jak akordy, tak
melodické linky. Kdyz je nastaven na Mono, bude znit
pouze jeden ton, a to i v pfipadé, Ze zahrajete akord.
VétSinou pravdépodobné date prednost Poly, ale
Mono je uzite€né pfi hrani zvuky jako napf. synth
bass, synth lead a jiné solové nastroje.

Zkuste prepinat mezi Poly a Mono a poslouchat, co se
bude dit.

Prace s multisamply

Co je to multisample?

Multisample je souhrnem podobné znéjicich sampld,
vyuzitych k vytvoreni stejného typu zvuku piana, basy,
kytary, smyccl, varhan na celé klaviatufe, jez tvofi
z&klad programu.

Kazdému oscilatoru muzete pfifadit az Ctyfi
multisamply a pfepinat mezi nimi dynamikou.

Multisamply a bici sady

Multisamply a bici sady umozZhiuji pfehravat samply

riznymi zplsoby.

 Multisamply rozlozi jeden ¢i vice sampll pfes celou
klaviaturu. Vezméme si napf. jednoduchy kytarovy
multisample, jeden sample by mohl byt pfifazen
kazdé strung, takze multisample sestava ze Sesti
samplU.

« Jak uz jméno napovid4, bici sady jsou
optimalizovany pro hrani bicich samplu.

Dynamické rozdéleni, prolinani a vrstveni
Kazdy oscilator zahrnuje &tyfi dynamické zony. To
umoznuje pfepinat multisamply nebo bici samply podle
dynamiky (rychlosti), s jakou stisknete klavesu.
Zadanim prahové hodnoty Threshold, na kterou kazda
zéna reaguje, a hodnoty Crossfade (pfekryvani zon),
muzete zadat, jak bude vasSe dynamicka hra prfepinat
nebo vrstvit multisamply &i bici samply. Toho mGzete
vyuzit také k nasledujicim typlm sestav.
» Pfepinani dynamikou, kde jsou multisamply (nebo
bici samply) Cisté pfepinany v bodé Threshold
* Velocity crossfade, kde jsou multisamply (nebo bici
samply) plynule prolinany v zadané oblasti kolem
Threshold
» Velocity layer, kde jsou multisamply (nebo bici
samply) vrstveny v zadané oblasti kolem Threshold
Pozn.: Je-li ,Oscillator Mode” nastaven na Drums, je
nastaveni dynamiky pro bici sadu jiZ pfedem dano, a
proto se neobjevi na obrazovce. Dynamické zény bici
sady Ize editovat v rezimu Global/ Media na strance
DRUM KIT. (viz str. 111)

Vybér multisampld

Pokusme se vytvofit jednoduché dynamické prolinani

mezi dvéma multisamply, pouze za pouziti OSCA1.

1. Zvolte stranku P-OSC> MS1 a zapnéte u
multisamplu 1 parametr Multisample On/Off na On.
Prepinate stranky podle potieby, zapnutim
parametru Multisample On/ Off multisamplu 2, a
vypnutim multisampla 3 a 4.

Multisample On/Off

E Bank Multisample Select
| |

Je—osc
[PSC:33 |1 ] Octan
nULTISAMPLE- 1

|
=2 EI Romi 3] 806: KROSS Piano-mp-L |:|l

™M= 1 «MAEE XM=a XM=a VEL™S
e: t81§ ] Transpose: +BB

© Pgegran ifael 31047 Level: 127
Eh:-ttu:-m".l'el EEXR +f ade: off 0Off /) Linear




Podrobna editace Programl

Zakladni nastaveni oscilatoru

2. Zvolte Stereo jako Multisample banku pro
multisamplel a multisample2.
Jsou dva hlavni typy bank multisampld: Mono a
Stereo. Stereo multisamply vSak budou pozadovat
dvakrat vice zvukl nez Mono multisamply.

zﬁ_mm
[0SC:i¥1] Octave: +8[ 7] Transpose: +EIEI

MULTISAMPLE-1
= [ E 592: KROSS Piano—f ”l

g Offael 307 Lewel: 127
Bottomvel.: BE1 Hfade: Off /3] Linear

3. Vyberte multisample.
Multisamply jsou organizovany v kategoriich jako
piano, guitar, bell, atd. Zvolte parametr Multisample
Select a stiskem tlacitka ENTER zobrazite seznam.
Kurzorovymi tlaCitky <«» prepindte kategorie,
kurzorovymi tlacitky V¥ A volite multisample, a
tlacitkem ENTER potvrdite volbu.

Kategorie

Keyboard=#r

J:IE—
[0SC:{x 1] Oc|l¢  5a1: KROSS Piano—mf
mun.TlsnmPl.E B62: KROSS Piano—f
= B RomS _F B@3: Piano Damper
 Pgegran | Ba4: Acoustic Piano
BottomVel.: (¥ +885: Brass Ens 4

Jsou zde tfi typy multisampld: ROM, RAM a Option
(volitelné). Pro kazdy typ muzete zvolit jiné mono (M)
nebo stereo (S) multisamply.

Stereo multisamply vSak budou pozadovat dvakrat
vice zvuk( nez Mono multisamply.

ROM multisamply jsou interni presetové zvuky, které
muzete kdykoliv pouzit. Jsou uspofadany dle
kategorie, napf. klavir, kytary, zvony atd.

RAM multisamply vyuzijete pfi konverzi sampld,
nasamplovanych pomoci pad sampleru.

Banky volitelnych multisamplt vyuZijete, pokud jste
nacetli volitelné multisamply. Menu udava pouze
aktualné nactené banky Option.

4. Stejnym zplsobem zvolite multisample 2 na strance
P-OSC> MS2. Zvolte jiny multisample, nez byl
zvolen pro multisamplel.

Multisamply jsou nyni pfifazeny jako multisample 1
az2.

5. Zadejte rozsah dynamiky a crossfade.

Nastavte ,Threshold Velocity” u multisample 2 na
001 a ,Crossfade” na Off.

(=]
[05C:3*¥1] Octave: +81 51 Transpose: +08
I'I'II.ILTIEHI'I'IFLE 2 ” T

= EEoms  [B 861 KROSS Piano—raf
FoRgegras D¥asl B1Oof0 Lewel: 127
Bottomvel. :EER %fade: Off /] Linear

6. Na strance P-OSC> MS1, nastavte rozsah dynamiky
(Bottom Vel.) na 80 pro multisample 1.

Velocity Zone
Meter

mﬁ&
[0SC:{+1] Octave: +315°] Transpos): +I3EI
lllm.Tlsanl.E- 1 H i

= B Roms  [3] 892 KROSS Piano-f
fgi 53ty Lewel: 127
wfade: Off /[ Linear

R B

Bottomyel.:

S timto nastavenim bude Multisample2 znit u not,
zahranych s dynamikou 79 a nizsi, a Multisample1
u not, zahranych s dynamikou 80 a vyssi.
Stupnice Velocity Split udava Ctyfi multisamply a
dynamické zény pro kazdy oscilator.
Stupnice nalevo udava dynamiku Note-on velocity.
Vidite zde, ktery multisample a oscilator bude znit
na konkrétni dynamice.

7. Nastavte ,Xfade” u multisample 1 na 20 a tvar kfivky
,Curve” na Linear.

ms1
[0SC:53 1] Octave: +81 81 Transpose: +BB
ll'IuLTISnl'IFLE 1 ”

=R B RomS  [B) 892: KROSS Piano—f
©ogwerae Drfeel 3300 Level: 127
BottomVel.: B8@ Xfade: EHE/[Z] Linear

Level

Stav rozdéleni vidite na obrazovce. Dva multi-
samply se prolinaji v rozmezi od 80 do 100, s
mizejicim multisample 2 a nastupujicim multisample
1. Tim ziskate plynuly pfechod bez nahlych skoku.

8. Je-li potfeba, na strankach P-OSC> MS1 a MS2
nastavte Level u obou multisampl(.

Pouziti bici sady

Co je to bici sada?

Bici sada je souborem bicich zvukud bici sady, jako je
kopak, virbl, nebo Cinely, ale také Siroka paleta dalSich
perkusnich zvuku, kazdy z nich je pfifazen jedné
klavese. Rezim Global/Media vyuzijete, kdyz tvofite a
editujete bici sadu. Az 4 bici samply Ize pfifadit kazdé
klavese a pomoci parametrd BottomVel., Xfade a
Curve zadat, jak mezi témito samply budete pfepinat.
Potom muzete vrezimu Program provést filtraci
a nastaveni zesilovace, nebo urcit efekty a nasmérovat
je na audio vystupni konektory. (viz str. 111)

Chcete-li vyuzit bici sadu v Programu, nastavte
Oscillator Mode na Drums a vyberte jeden ze 58 user
bicich sad nebo z deviti bicich sad GM2.

Vybér bici sady
1. Vstupte na stranku P-BASIC> VOICE.
2. Nastavte ,0SC (Oscillator Mode)” na Drums.

P —EOSIC VOICE ~HOTE-OR™ SCALE ™,
0sC: [OSinale O Double FENNE ]
Yoice: [ Poly O Mono ]
POLY
rLegato
r Single Trigger

3. Vyberte bici sadu na strance P-OSC> DKit.

- o T
[0SC: 1] Octawe: +8[5°) Tranﬁpuse 4868
DRUM KIT

(= CENRN]

4. Zadejte zakladni vysSku oscilatoru. U bici sady
nastavte ,Octave” na +0 [8'].
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Tvorba Casovych zmén
(LFO a EG)

Pouziti LFO

Mizete vyuzit cyklickych zmén, zplUsobenych LFO
(Low Frequency Oscillator), k modulaci riiznych
nahledd zvuku.

Kazdy program ma dvé LFO: LFO1 a LFO2. Je zde
také samostatny Common LFO, sdileny obéma
oscilatory. Zatimco LFO1 a LFO2 jsou pro kazdy hlas
jiné, Common LFO je spole¢né pro vSechny hlasy v
programu. Toto je uzite€né pokud chcete, aby vSechny
hlasy mély stejny efekt LFO.

Tyto LFO Ize pouzit pro Upravu raznych programovych
parametr(, véetné:

« Pitch (pro vibrato)

* Filters (pro wah efekty)

* Volume (pro tremolo)

* Pan (pro auto-panning)

LFO mohou modulovat i rizné jiné parametry, nejen
tyto uvedené.

Vyuziti zakladniho LFO

1. Vstupte na stranku P-OSC LFO> 1. WAV.

OS|C Vzorek

1.wA"

E|E_—?m
[0SC:& 1 1LFO1: 3] IEENFICHE
Phase: +000 Offset: +08 /\/
Shape: +08 [ ]

AMS: [3) Off /. +8a

Start : v KeySvnc. Fade: 88

Delay: B8

2. Vyberte oscilator (OSC), ktery chcete editovat. (viz
str. 35)

3. Zvolte vzorek.

Projdéte nékolik vzorkd a sledujte jejich tvary na
displeji.

Je zde fada vzork(, mezi kterymi mulzete vybirat.
Kazda se hodi pro jinou aplikaci:

Triangle a Sine jsou klasické tvary LFO pro vibrato,
tremolo, panorama a filtr wah efekty.

Square se hodi pro zalotvirani Gate filtru a
zesilova€, muzete tvofit trylky modulaci vysky.
Guitar je vzorek, vytvofeny specialné pro kytarové
vibrato, ohyba se pouze smérem nahoru.

Saw a Exp. (Exponential) Saw Down jsou vhodné
pro rytmicky filtr a efekty zesilovace.

Random 1 (S/H) vytvafi klasické sample-and-hold
efekty, coz je skvélé pro Upravu resonancénich filtrG.

4. Po zhlédnuti riznych vzorkud zvolte Triangle.

5. Vyberte parametr Shape parameter a koleCkem
VALUE projdéte nastaveni od -99 do +99.
Povsimnéte si, jak se tvar vzorku zakrucuje, -99 je
spodni ¢ast kfivky a +99 horni.

6. Zvolte parametr Phase a koleCkem VALUE projdéte
moznosti.
Povsimnéte si, jak se kfivka posouva ze strany na
stranu. Toto vam mimo jiné umozni vyrovnat LFO
navzajem, coz mulze vytvofit zajimavy organicky
efekt.

7. Pouzijte nastaveni Fade a Delay k ovladani zvuku
LFO na zacatku tonu.

8. Vstupte na stranku P-OSC LFO> 1. FRQ.

9. Pro nastaveni rychlosti LFO pouzZijte parametr
Frequency.

P—-OSC LFO a1 FROME ey PR,
[0SC:5* 1 JLFO1 Motion: [ @ Normal [ Stop ]
FREQUENCTY : [ [ Manual [ MDY Tempo Sync. ]

f1108

aRST [#] Hote Number
InthadabS: 3] Off J+EH
AMSE: 2 M. whesl A1 /48R

VSechny tyto parametry fidi zpdsob, jakym pracuje
LFO. Aby mélo LFO na zvuk skute¢ny vliv, mizete
pouzit ur€ené cesty na strankach Filter, Pitch a
Amp &i pouzit LFO jako AMS zdroje pro celou fadu
parametr(.

EG (Envelope Generators)

Obalka (envelope) tvofi modulaéni signal pohybem
z jedné hodnoty na druhou v ur€. Casovém useku,
nasledné pohybem zjedné hodnoty na druhou
v dal$im ¢asovém Useku atd.

Program zahrnuje tfi EG, pro Pitch, Filter a Amp. Ty
vyrabi &asové proménné zmény vySky, zvuku a
hlasitosti. Mohou byt pouzity také pro modulaci
rdznych programovych parametr(i pfes AMS.

note-on Attack Level note-off

Level Break Level

Releass

j Level

] Time
Release Time

| Sustain Level

k Decay Time
Attack Time

Slope Time

Start Level

Pozn.: Parametry, které Ize modulovat pomoci EG
a v roz sahu hodnot, se li§i podle EG pro kazdou sekci.



Podrobna editace s programy

Odlisna nastaveni modulace (AMS a AMS mixer)

OdliSna nastaveni modulace
(AMS a AMS mixer)

Pouziti AMS

AMS (Alternate Modulation Source) umoznuje

modulovat parametry programu kontrolery, EG, nebo

LFO jako modulaénim zdrojem. K dispozici jsou

mimoradné kreativni typy modulace, napf. muzete

vyuzit jeden kontroler k soucasné modulaci vice

parametr(, nebo vyuzit EG k modulaci frekvenci LFO

a pak vyuzit LFO k modulaci filtru.

AMS (Alternate Modulation Source) je jakykoli

z prifaditelnych modulaénich zdroji KROSS, véetné:

* Kontrolery KROSS samotného, napf. kolecka
modulace, pitch bendu a SW 1/2

* PFichozi MIDI kontrolery

* Modulator( jako napft. Filter, Pitch, Amp EG, LFO ¢i
AMS Mixu

Intensity je parametr udavajici miru (sila, rychlost,

atd.), jakou AMS ovlada modulaci.

Rada ¢asto pouzivanych smérovani modulace, jako je

modulaéni nebo pitch bend kole¢ko ke zméné vysky,

se provadéji jako nezavisla, specialni smérovani,

oddélené od AMS.

Povsimnéte si, Zze pro nékteré z pfedméti modulaci

nejsou k dispozici vdechny zdroje AMS.

Blize o alternativni modulaci a AMS, viz nize.

 ,Alternate Modulation Sources (AMS)” na str. 291
Parameter Guide

* ,Vytvofeni vibrata” na str. 40

« Pitch EG” na str. 40

« Filter EG” na str. 42

¢ ,LFO modulation” na str. 42

* ,AMS (Pan)” na str. 32 Parameter Guide

+ LFO1/2" na str. 43

Pouziti AMS mixU

AMS Mixery kombinuji dva AMS zdroje do jednoho, Ci
pretvareji AMS zdroj na néco jiného.

Umoziuje to napf. vyuzit LFO k modulaci
rezonanéniho filtru a sou¢asné modulaci pomoci EG.
Ackoliv rezonance ma jen jeden AMS vstup, pouziti
AMS mixu to umoznuje. MGzZete rovnéz pouzit filtr EG
k ovladani LFO1. Siroka paleta dalSich moZnosti
zahrnuje pouziti modulaéniho kole¢ka k ovladani EG
vySky, takze joystick vyuzijete k ohybani pouze tond,
hranych sou¢asné s drzenym noznim spinacem.
Vystupy AMS Mixeru jsou na seznamu AMS zdrojd,
stejné jako u LFO a EG. Vystupni signal AMS mixu Ize
pouzit k modulaci fady parametr(.

Toto také znamenda, Ze i plvodni, neupravované
vstupy k AMS Mixerdm jsou stale dostupné. Pokud
napf. pouzijete LFO 1 jako vstup AMS Mixu, mizete
pouzit zpracovanou verzi LFO k fizeni jednoho z cilu
AMS a plvodni verzi k fizeni jiného.

Nakonec Ize pouzit i dva AMS Mixery najednou, AMS
Mixer 1 jako vstup pro AMS Mixer 2.

Blize viz ,12: P-AMS MIXER” na str. 45 v Parameter
Guide.

Tipy pro pouziti AMS

Kdyz vytvafite nastaveni pro zménu modulace,
premyslejte, jaky efekt chcete wvytvofit, jaky typ
modulace bude tfeba a jaky parametr oscilatoru, filtru
Ci zesilovace je tfeba regulovat.

Pak vyberte zdroj AMS a nastavte Intensity. Pokud
postupujete logicky timto zplGsobem, dosahnete
pozadovaného efektu.

Napf. u programu kytarového zvuku, kde chcete vyuzit
joystick k ovladani zpétné vazby, byste méli provést
pfifazeni tak, aby joystick ovladal frekvenci filtru
a rezonance.

Stranka Controller Setup

U kazdého programu, Ize funkci tlacitek SW1 a SW2
pfifadit na strance P-INPUT/CTRL> CONTROLLERS.
Blize viz ,Nastaveni funkci SW1 a SW2” na str. 44.

39
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Ovladani vysky tonu
Pitch Bend

Pitch bend méni plynule vysku nahoru a dold,
podobné jako kytarista ,natahuje” struny. KROSS
vyuziva pitch bend kolecko k ovladani vysky v redlném
Case.

Velikost zmény vysky se aplikuje pitch bendem, ve
smeéru zcela od sebe a k sobé&, a to v pultdnovych
krocich, nastavenim Bend(+) a Bend(-). Nap¥. pokud
je Bend(+) nastaven na +12, pohybem pitch bend
zcela od sebe, zvysite vysku tonu o oktavu.

CETh-TE o= < MOD v PORTE ™
[0SC:3+1] Octave: +815"] Transpose: +00
Tune: +8E80  Offset: +88. 0 [Hz]
CONTROLLER=Eandi+]: Fitch Slope: +1.8
Bend(-): —82 Ribbon(#16): +82
AMS:[F] Off J a0 88

Pozn.: To Ize ovladat pfes MIDI nebo kontrolerem,
jinym nez pitch bend kolecko.
Ribbon (#16) udava hodnotu zmény vysky
(v paltdnech), ktera se projevi, kdyz pfijde zprava
Control Change 16. S nastavenim +12, hodnota
127 zvysi vySku o oktavu, a hodnota O vySku o
oktavu snizi.

Vytvareni efektu Vibrato

K vytvoreni vibrata mdzete pouzit LFO.

LFO1 a LFO2 Intensity udavaji, jak moc zvoleny LFO
ovlivni vySku. S hodnotou +12.00, bude vibrato ménit
vy$ku v rozmezi jedné oktavy nahoru a dold.

M.Whl-Int uréuje velikost vibrata, vyrobeného LFO,
pokud pitch bend posunete maximalné od sebe.
Intensity (AMS Intensity) uruje silu vibrata
aplikovanou LFO pfi modulaci vybranym AMS
(Alternate Modulation Source). Pfedpokladejme napf.,
ze jste na strance P-INPUT/CTRL>CONTROLLERS
nastavili SW1 na SW1 Mod.:#80, dale LFO1 AMS na
SW1:#80 a ,Intensity” na pfisluSnou hodnotu, kdyz
zapnete SW1 nebo pfijde zprava MIDI Control change
CC#80, aplikuje se vibrato.

Pitch EG LFO1 Modulation Wheel
Intensity Intensity Intensity
| [
T cc=C - oo CEQjiTa s
[0SC:&F | ]PITECH EG/L|"O0 MODULATION =
EG: +86.22 AMS:[3] Vellocity /. +[38.868
LFO1 =Intensity: EEENEM M. Whi-Int: +88.28
AMS:[3] Sw 1 ME0 /40812
LFO2=Intensity: +86.38 M. Whi-Int: +[}6.68

AMS AMS Intensity

Pitch EG

Je-li hodnota Intensity nastavena na +12.00, vySka EG
specifikovana na strance EG zpuUsobi zménu o max. +1
oktavu.

Pro realistickou simulaci mirné zmény vysky jako pfi
zatahani za strunu nebo pfi zaznéni vokalu muzete
pouzit EG k vytvofeni nepatrné zmény vysky ve chvili
uhozu.

Portamento

Portamento vytvafi hladké pfechody vySky, pokud
zahrajete dalSi tén, jeté nez pustite pfedchozi.
Parametr Time ur€uje, za jak dlouho se vy$ka zméni.
S vy3Si hodnotou se vySka méni pomaleji. Pfi hodnoté
000 nebude zadné portamento.

Portamento mudzete vypnout a zapnout pfes SW1
nebo SW2 tak, Ze je pfifadite k Porta. SW: #65.

CECNGTEEF =c-C -~ oo T PORTA
[0SC:1]
PORTAMENTO =

r Fingered

Mode:[2] Rate

Time: B23




Podrobna editace Program( Pouziti filtr(i

v egr . o

Pouziti filtrd

Filtry umozZnuji zeslabit nebo podpofit zadanou
frekvenéni oblast zvuku.

Barva zvuku vyznamné zalezi na nastaveni filtru.
Zakladni nastaveni vE€. typu smérovani, cutoff

frekvence Ci resonance jsou fizena na strance P-
FILTER> BASIC.

Filter Type FiltlerRouting Resonance

E-|-'anllz"<i IOOEG T IFOT<KTRE
[0SC: | 1B Parallel .
m:

[E|Low Pass r Bypas|s Trim: 99 II
E!

Freq: 18 Resonance: 88 Out: 99 o

[3:[3] High Pass r EBvpass Trim: 99
Freq: 99 Resonance: @8 Out: 99

Smérovani filtru
Kazdy oscilator ma dva filtry, Filter A a Filter B. Filter
Routing ur€uje, zda bude pouzit jeden &i oba filtry a
pokud oba, pak udava, jak budou propojeny navzajem.
Single vyuziva jen Filter A jako jednoduchy dvoupodlovy
12dB/octave filter (6dB pro Band Pass a Band Reject).
Smérovani Serial vyuziva Filter A i Filter B. Oscilator jde
nejdiive skrz Filter A, poté je vystup Filter A zpracovan
ve Filtru B.
Smérovani Parallel rovnéz vyuziva oba filtry A i B.
Oscilator dodava obéma filtrdm signal pfimo a vystupy
obou filtrd jsou potom secteny.
24dB(4Pole) nasméruje oba filtry do jednoho 4-pole filtru
se 24dB/oktavu (12dB pro pasma Band Pass a Band
Reject). Ve srovnani se Single tato volba vyrobi ostfejsi
rozdil vstupni a vystupni amplitudy cutoff frekvence, ale
také ponékud jemné&jsi rezonanci. Rada klasickych
analogovych syntezatord vyuziva tento typ filtru.

Sériové a paralelni smérovani

Serial

—-» Filter A (Low Pass) | —» | Filter B (High Pass)

Parallel

Oscillator  |—

— | Filter A (Low Pass)

L » | Filter B (High Pass)

Typy filtrd

Zde mizete zvolit, které aspekty zvuku budou filirem
ovlivnény. Pomoci sériového a paralelniho zapojeni
muzete nezavisle na sobé zvolit typy pro Filter A a
Filter B.

Tyto filtry produkuji rizné vysledky v zavislosti na typu,
ktery zvolite.

Low Pass: Vypusti ty ¢asti zvuku, které jsou vysSi nez
cutoff frekvence. Low Pass je nejbéznéjsi typ filtru,
ktery se pouziva ke ztmaveni jasnéjSich timbr(.

High Pass: Vypusti ty ¢asti zvuku, které jsou nizSi nez
cutoff frekvence. Timbraly mohou diky tomu znit
tenceji nebo bzudivéji.

Band Pass: Vypusti vSechny €asti zvuku, jak vysky,
tak hloubky, az na oblast v okoli cutoff frekvence.
Protoze tento filtr pouziva jak vysoké, tak nizké
frekvence, jeho vliv se maze vyrazné ménit v zavislosti
na nastaveni bodu zlomu (cutoff) a multisamplu
oscilatoru.

Nastavite-li nizkou rezonanci, muzete pouzit Band
Pass k vytvoreni zvuku telefonu ¢&i starého gramofonu.
S vy$8i rezonanci Ize vytvaret bzucivé i nosovkové
timbraly.

Band Reject: Tento typ filtru, kterému se také fika
notch filter, vybere pouze tu Cast zvuku, ktera se
nachazi nad cutoff frekvenci. VyzkousSejte modulaci
bodu zlomu pomoci LFO pro vytvoreni efektu phaseru.

Typy filtrd a prahova Cutoff frekvence

Low Pass ' —
12 I =
e | T
I T
7 10E 1k 16 2k
1
I
s |
124 |
| |
High Pass Al =
9 -1z 4 //’T
=24 o |
| ! o ] .
iz 29 148 1 wk 2k
|
|
. |
2 |
1¢ - |
Band Pass B- !
24 e | -
-
24 180 i BE ok
T
|
T
2 |
12 !
Band Reject B e
-
12 N ://
\
& 1% 1k Wk 2ik
|

|
Cutoff Fr'equencxur
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Resonance

Rezonance zvyrazni frekvence v okoli prahu, jak je
vidét na nasledujicim diagramu.

Pokud je toto nastaveno na 0O, frekvence za bodem
zlomu budou postupné slabnout.

PFfi nastaveni na stfedni hodnoty bude rezonance
ménit témbr filtru, zvuk se zméni na nosovkovy ¢i jesté
extrémnéjSi. Pfi nastaveni na vysoké hodnoty bude
rezonance znit jako samostatny hvizdavy zvuk.

Aby rezonance sledovala vysku klaviatury, viz ,Key
Follow,” na str. 27 Parameter Guide.

24 -
i~ 1z~
e-l — a-‘ .
-
a . 2] \
e e
| N =] n
st 163 1k a3 adic | Fiem 16 1k e e
Low resonance - ——
—_ » High resonance
24 24
1z~ 1z-
o e o ! R
-E-I -E-}
e e
| |
ezt 143 1k e adi | Fis 1 1k e e

Modulace filtru

Je mozné modulovat zlomovou frekvenci filtrl a to
pomoci Filter EG, LFOs, keyboard trackingu a dalSich
vestavénych MIDI kontrolertd. Takto lze dosahnout
velké Skaly tonovych zmén.

Filter EG

Filter EG je vicestupriova obalka, kterou Ize pouzit pro
modulaci filtrt a programovych parametr(. EG samotny
se nastavuje na strance P-FILTER EG> ENVELOPE,
zplUsob, jakym ovliviiuje filtry, 1ze nastavit parametry
popsanymi nize nebo na strance P-FILTER> EG-I
(Intensity):

P—FILTER
[0SC:i* 1 ]FILTER EG INTENSITY

Velocity to B +46 [: +@

Intensity to [ A+

Filter EG AMS:[2] knobModl . #1
JE: 428 [ +a

Nastaveni Intensity to A a Intensity to B ovladaji zakl.
miru modulace EG pro frekvence A a B pred dalSi
modulaci.

Velocity to A a Velocity to B umoziuje pouzit
dynamickou 8kélu pro upravu miry EG modulace.
Nastaveni Filter EG AMS voli AMS modulaéni zdroj
kvali vyhodnoceni hodnoty Filter EG, aplikované na
filtry A a B. Tyto dva filtry sdili jeden AMS zdroj, s
nezavislou intenzitou A nebo B.

LFO modulace

Filtry mUzete modulovat skrze LFO1, LFO2 a bézné
LFO. Mimo jiné aplikace, LFO modulace filtru vytvafi
klasicky efekt ,auto-wah”.

Na strance P-FILTER> LFO-l (Intensity) nastavite
nasledujici parametry, zvlast pro kazdé LFO:

[DSC:{* 1 ]LFO INTENSITY

LFO1 Intensity to [ [H: +88

J5=v Intensity to B +88 [ +08
ArS: 3] 5w 1 00/ B +2e @08
LFD2 Intensity to [: +868  [E: +86

Intensity to A a Intensity to B ur&uji, do jaké miry LFO
méni zvuk.

Nastaveni AMS vybira zdroje AMS modulace k uréeni
miry LFO aplikované na Filtry A a B. Oba filtry maji
stejny zdroj AMS s rozdilnym nastavenim intenzity.
Napf. pokud je AMS nastaven na SW1: #80, zapnutim
SW1 se aplikuje auto-wah efekt. (viz str. 40)

Keyboard Track

U vétsiny akustickych nastrojli je ton jasnéjsi, pokud je

hran vySe. Keyboard tracking kopiruje tento efekt tim,

Ze zvySuje cutoff frekvenci lowpass filtru, zatimco

postupujete vySe na klaviatufe. Obvykle je key tracking

do jisté miry potfeba pro vytvofeni konzistentniho

témbru napfic¢ celym rozsahem.

KROSS keyboard tracking mize byt i komplexnéjsi,

umozfiuje vam totiz vytvaret rdznou miru zmény ve

Ctyfech Castech klaviatury. Je mozné napf.:

* Rychle zvySit cutoff frekvenci pfi hrani ve stfedni
Casti klaviatury a poté pomaleji ve vyssich oktavach.

« ZvySit cutoff frekvenci pfi hrani vdolni casti
klaviatury.

* vytvaret nahlé zmény urcitymi klavesami pro efekt
pfipominajici rozdéleni.

Jak Key Track funguje: Klavesy a pfechody

Keyboard tracking funguje tak, Zze vytvofi Ctyfi

prechody mezi péti klavesami.

Blize o tom viz ,Jak to funguje: Klavesy a pfechody” na

str. 26 Parameter Guide.

P—FILTER FEO=IC - TNO0EG-1 LED-[¥KTR

[0SC:311] @ -58 +56 +5@
KeyboardTrack b J ]
Int. to [: +88

Int. to [{: +0a8 AL b i suia
F2 C4 co




Podrobna editace Programl

Pouziti sekce Amp

Pouziti sekce Amp

Sekce Amp obsahuje ovladate pro
panorama a obvod ovladace.

Za pouziti Amp EG, LFO 1/2, Key Track, dynamiky
(velocity) a dalSich zdrojd AMS mulzZete ovladat
hlasitost.

Kazdy oscilator ma vlastni sekci Amp: Amp1 pro OSC1
a Amp2 pro OSC2.

hlasitost,

EASIC [iTas} EETTEE
[05C:{x1]
Amp Level Pan: CHG4 lﬁl

aMS: 3] Note Number o420

Co to vlastné znamena ,Amp”?
Rizné zvuky maji charakteristickou podobu
specifickou pro Uroveri hlasitosti.

Hlasitost tonu klaviru zagind na vysoké hodnoté ve
chvili, kdy notu zahrajete a poté postupné klesa.
Hlasitost tonu varhan zlstava stejnd, dokud klavesu
nepustite.

Hlasitost tonu housli & dechovych nastroju se mulze
meénit v pribéhu ténu (muzikant maGze napf. regulovat
silu stisku nebo mnozstvi vzduchu).

Piano Volume

Volume Organ

Volume remains constant
until note is releaseld

Volume decays
gradually

|
Time Time

Pan

Pan

Parametr Pan ovlada pozici stereo poté, co signal
projde oscilatorem, filtrem a amp. Obyc¢ejné toto
nastavite na C064, takze zvuk bude

rovnomérné rozdeéleny do obou reproduktort.

Pokud je OSC (Oscillator Mode) nastaven na Double,
stereo efekt vytvofite tak, ze nastavite na strance
OSC1 Pan na LO01 a OSC2 Pan na R127. OSC1
pujde do levého reproduktoru a OSC2 do pravého.
Nastaveni Random znamena, Zze panorama se bude
nahodné ménit pokazdé, kdyz na KROSS zahrajete
tén, coz ma za nasledek zajimavy efekt.

Pan - DKIT-SET (Use DKit Setting)

Use DKit Setting uplatnite, pokud je Oscillator Mode
nastaven na Drums.

Je-li zde znacka, program muze pouzivat pro kazdy
bici zvuk rizné pan pozice, viz Drum Kit. Pokud zde
znaCka neni, v8echny zvuky bicich budou pouzivat
vychozi pozici programu Panorama.

Individualni pan pozice pro razné bici zvuky jsou
prednastaveny, je tedy vhodné nastaveni zachovat.

EASIC Moo HEVTRK

[osC: 1] .

Amp Level Pan: 4 ﬁ v DKIT—-SET
AMS: 3] Off /488

Amp modulace

Zakladni hlasitost je uréena parametrem Amp Level.
Toto Ize prizplsobit za pouziti nize uvedeného:

Amp modulace

Velocity Intensity pouziva vétSina programu k snizeni
hlasitosti mékce hranych ténl a =zesileni silné
zahranych. Amp Modulation parameter ur€uje miru, do
které se toto projevuje.

Normalné byva Amp modulace nastavena na kladné
hodnoty (+). Pfi zvySeni hodnoty nastaveni bude vétsi
rozdil mezi slabé a silné zahranymi tony.

P —AamP F_Er=C > oD < EETTRE ™
[0SC:{x 1 ] AmP mOoDuLATION

¥elocity Intensity:
Modulation—A4MS: 2] S 1 #56 /499
LFO1=Int: +88 AMS: 3] M.Wheel  :#81 /: +49
LFO2—Int: +88 AMS: 3] JS-7 #AZ [ 440

LFO1/2

Uréuje zpuUsob generovani cyklickych zmén hlasitosti
(tremolo effect) pomoci LFO.

Na hlasitost budou mit vliv pouze ta LFO, pro které
nastavite hodnoty LFO1 Int (Intensity), LFO2 Int.

AMS Intensity uréuje, do jaké miry bude tremolo efekt
produkovany LFO ovlivnén, kdyz nastavite AMS (LFO1
AMS, LFO2 AMS).

Je-li napf. AMS (LFO1 nebo LFO2) nastaven na
M.Wheel:#01, tremolo efekt vznika, jakmile pohnete
modulaénim koleCkem smérem od sebe nebo kdyz
pfijde zprava CC#1.

Keyboard Track

Umozfiuje ménit hlasitost v zavislosti na zahraném
ténu.

Blize viz ,Keyboard Track” na str. 42.

Amp EG

Diky Amp EG muzete urCovat zmény hlasitosti
v prubéhu tonu.

F—AMP EG ENVELOPE L =IO T 00 ™
[0SC:£* 1 ]Reset AMS: 3] Off =: +00

TIME-CURYE."LEVEL
Start:
Attack: 382 4 0 97
Dow/Brke: 69 4 0 84

Kazdy nastroj ma charakteristickou obalku hlasitosti
(volume envelope). Je to soucasti jeho
charakteristického zvuku.

Naopak, zménou tvaru prabé&hu hlasitosti, muazete
napf. smyccovou kfivku Amp EG aplikovat na varhanni
vzorek — a ziskate mimorfadné zajimavy a neotrely
zvuk.
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Hrani programy a jejich editace

Piano Organ Strings

I
.
s

Prifazeni kontroleru

Nastaveni funkci SW1 a SW2

Tyto on/off pfepinace mohou provadét cetné funkce,
jako modulaci zvuku nebo efektu, & uzamceni
modulovanych hodnot.

Kazdy muze fungovat bud jako pfepinac (toggle) nebo
jako tlagitkovy spina¢ (momentary switch). V rezimu
Toggle se pfi kazdém stisknuti stfida on a off, v rezimu
Momentary zména plati jen po dobu podrzeni tlaCitka.
Kazdy program, kombinace a song ma své vlastni
nastaveni, pfepinace se v ném budou chovat odliSné a
mohou byt zapnuty nebo vypnuty (v zavislosti na tom, v
jaké stavu byla data pfi ulozeni).

Tato nastaveni se upravuji na nasledujicich strankach
CONTROLLERS.

Mode Stranka
Programy P-INPUT/CTRL> CONTROLLERS
Kombinace C-INPUT/CTRL> CONTROLLERS
Sekvencer S-INPUT/CTRL> CONTROLLERS

Pozn.: Stav on/off tlatitek SW1 a SW2 =zlstane
zachovan, kdyz zapiSete program nebo kombinaci.
Pozn.: TlaCitka SW 1/2 vyuzijete jako zdroj pro
alternativni modulaci nebo efekt dynamické modulace,
a k ovladani programovych ¢&i efektovych parametru.

K tomu zpravidla pfifadite SW1 Mod. :#80 a SW2 Mod.
#81.

Kompletni seznam moznych pfifazeni viz str. 300 v
Parameter Guide.

Pozn.: Prejete-li si zachovat nastaveni i poté, co
nastroj vypnete, musite je ulozit. (viz str. 122)

Nastaveni arpeggiatoru

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mlGze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a Sablon, v€etné druhd arpeggia, kytarovych ¢i
klavesovych rifft, basovych frazi nebo bicich Sablon.
Vice o arpeggiatoru, viz str. 73.

Nastaveni bici stopy

Mnozstvi bicich patternd KROSS
doprovodu kvalitni bici programy.
Hrani v doprovodu patternt bici stopy se vyplati u
novych frazi.

Vice o funkci Drum Track viz str. 83.

vyuZijete k

Pouziti Step sekvenceru

Krokovy sekvencer je funkce, ktera hraje bicim
programem KROSS, s vyuzitim bici Sablony,
vytvofené intuitivné, pomoci tlacitek 1-16. MGzete hrat
programem béhem poslechu doprovodu z krokového
sekvenceru.

Vice o krokovém sekvenceru, viz str. 89.

Efekty

Blize viz ,Pouziti efektl” na str. 67.

Automaticky import programu
do rezimu Sequencer

Mlzete wvyuzit funkci Auto Song Setup, ktera
automaticky kopiruje nastaveni programu nebo
kombinace a uvede KROSS do rezimu standby pro
nahravani, stiskem tlagitka @ (REC). Pak stiskem
tlaitka SEQUENCER »/m (start/stop) spustite
nahravani.

Blize viz ,Funkce Auto Song Setup” na str. 60.



Hrani kombinacemi a jejich uprava

O kombinacich u KROSS

Kombinace umoznuji rozdélit a vrstvit az 16 Programt
soucasné.

Kombinace jsou tvofeny az 16-ti timbraly (nemusite
vSak wvyuzit vSech 16). Kazdy timbral je pfifazen
programu s parametry pro klavesové a dynamické
z6ny, nastaveni mixu, MIDI kanalu, filtrovani kontroleru
apod.

Tato sekce manudlu struéné seznamuje s hranim
kombinacemi, véetné seznameni s ovladanim na
¢elnim panelu a zaklady editace.

Hrani kombinacemi

Vybér kombinaci

1. Stisknéte tlacitko COMBI. (LEDka sviti)
Vstoupite do rezimu Combination.
Vstupte na stranku COMBI > MAIN. V hornim fadku
na displeji vidite stranku, na které se nachazite.
Pokud se objevi jina stranka, nékolikerym stiskem
EXIT pfejdete na hlavni stranku COMBI > MAIN.

Category type:

Mode/Page title Combination number (bank number)

| Ta‘bs Tempo Power supply

fchmer ﬂnlN“@E‘

EER ARP N
0] PlAND:BEd (ABEE) [J=0=7.00]iE
¢ Piano&Strings 1
L M8 8 te 3t 3e ST Mo Ml el PP LD )

Category icon
(Bank USER icon)

Timbre category/Status
Combination name

Tip: Na strance COMBI > MAIN, mGzete kombinace
volit také tlacitky A ¥ nebo koleCkem VALUE.

CATEGORY

2. Ovladatem CATEGORY
kombinace, kterou chcete hrat.
Objevi se vypis zvukd.

‘(C = 200: Hip On daBeat

zvolte  kategorii

Bd1: Riders Storm

BEZ: Chill House E.P.
BE3: Adarn's E.Piano MW
B84 Roclk Session E.P.

Tip: Seznam zvukU se objevi po stisku ENTER.
Kategorie pfepinate kurzorovymi tladitky < ».

3. Ovladac¢em VALUE zvolte kombinaci, kterou chcete
hrat.
Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.
Tip: Programy mu(ze volit také kurzorovymi tlagitky
A V nebo tlacitky PAGE-( A )PAGE+(V).

4. Chcete-li se vratit na hlavni stranku MAIN, ukondite
menu tlacitkem MENU (OK) nebo ENTER.
Stisknete-li tlaitko FUNCTION nebo EXIT, vase
volba bude zruSena a budete vraceni na program,
ve kterém jste byli pfed otevienim seznamu.

DalSi zpUsoby vybéru programu

Kromé kontroler na ¢elnim panelu KROSS, muzete
programy volit také nasledujicimi zpusoby.

* Pouziti pfipojeného nozniho spinace (str. 24)

* Pfijetim pfikazu MIDI Program change (z externiho

MIDI sekvenceru ¢&i MIDI kontroleru)
 Vybér programu, ktery jste zaregistrovali ve Favorites
(viz str. 53)

SEQUENCER

USER PlAND
E. PIAND

DRGAN

DRUM/SFX /o
BASS 4

. Ll

GUITAR ) BELL
SYNTH PAD Yy STRINGS
EYNTH LEAD BRASS
MERE AYERS AUDIOREC
ComBI PROG § sPUT L] FUNCTION PAGE =

00 O o0

[

PAGE + MERU
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Hrani kombinacemi a jejich Uprava

Kategorie a Cisla kombinaci

Zvuky KROSS jsou organizovany podle typu do
kategorii, v kazdé kategorii je numericky index
pfifazeni jednotlivych zvuk(. VSechny programy jsou
dale pfifazeny bankdm a programy jsou ocislovany,
takze je mizete vyvolat pfes MIDI.

Pozn.: Podle jednotlivych bank, jsou omezeni v tom,
kam muZzete ulozZit program. Blize viz ,UloZeni dat” na
str. 121.

Kategorie a Cisla indexu

Category Index number (bank number)
PIANO 000 (A000)...036 (AD36)
E.PIANO 000 (A037)..032 (AD69)
ORGAN 000 (A070)..021 (A091)

STRINGS 000 (A111)..036 (BO19)
BRASS 000 (B020)...019 (B039)
SYNTH LEAD | 000 (B040)..061 (B101)

(
(
BELL 000 (A092)...018 (A110)
(
(
(

SYNTH PAD | 000 (B102)...059 (C033)
GUITAR 000 (C034)...025 (C059)
BASS 000 (C060)...060 (C120)
DRUM/SFX | 000(C121)..006 (C127)
USER 000...511 (UA000...UD127)

Cislo indexu

Nastaveni z vyroby zahrnuje 384 pfipravenych
kombinaci, v bankdch A a B, organizovanych do
kategorii PIANO— DRUM/SFX. V kazdé kategorii, jsou
programy pfifazeny pod €islem indexu, poc&inaje 000.
512 inicializovanych program( bank UA-UD (User) je
pfifazeno kategorii USER.

Kategorie

Zvuky kombinaci jsou organizovany do 12 kategorii,
uvedenych v tabulce vySe. lkona kategorie kombinaci
je uvedena nahofe vlevo na displeji. lkonu kategorie
[USER] vidite nalevo od ikony PIANO-DRUM/SFX.

Cislo Banku

Indikace c&isla banky udava Cdislo, pouzité pro MIDI
vysilani a pfijimani. Jelikoz podminky pro ukladani se
odvijeji od banky, jedna se o uzite€nou poml(icku. Blize
o bankach, viz ,Cisla bank a podminky pro ukladani”,
na str. 121.

Podrobnosti o kombinacich, viz nezavisly seznam
,Voice Name List”.

Informace o ikoné Timbre
Dolin fadek udava ikony, vyznacujici kategorii
timbralu, dale timbral, pouzity arpeggiatorem a
timbral, pouzity krokovym sekvencerem.

Vyuziti kontrolert pro upravu
zvuku

Kromé klaviatury, KROSS umoznuje zvuk ovladat také
joystickem, tlacitky SW1 a SW2, damper pedalem a
noznim spinacem, €i jinym pedalem.

Tyto ovladade vam umozni regulovat barvu a vysku
ténu, hlasitost, efekty atd. v redlném Case v priibéhu
hrani.

« Pitch bend kolec¢ko, Modulaéni kolecko, SW1, 2str. 1
» Damper pedal, nozni spina¢/pedalstr. 23

* REALTIME CONTROLS— str. 15

Prace s arpeggiatorem,
rytmickou stopou a
krokovym sekvencerem

Podle prijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mGze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, v€etné druhl arpeggia, kytarovych i
klavesovych riffl, basovych frazi nebo bicich patterna.
Kombinace umoznuji vyuzit dvou arpeggiator(. Vice o
arpeggiatoru, viz str. 73.

Bici stopa hraje podle rdznych bicich Sablon, pomoci
bicich program(, pfifazenych pozadovanému timbralu.
Vice o bici stopé viz str. 83.

Krokovy sekvencer je funkce, kterd umoznuje vytvaret
a hrat bicimi $ablonami zplsobem obdobnym jako u
rytmické stopy. Mulzete vytvofit a hrat rytmickymi
Sablonami, za/vypinanim tlacitek 1— 16, umisténych
napravo na cCelnim panelu. Vice o krokovém
sekvenceru, viz str. 89. Krokovy sekvencer je pfifazen
timbralu 16.

Mizete hrat programem podle doprovodu, dodaného
rytmickou stopou i krokovym sekvencerem.
Arpeggiované fraze, S$ablony rytmické stopy a
krokového sekvenceru mohou byt synchronizovany a
mohou tak tvofit doprovod.



Editace kombinace

Prehled edita¢nich stranek

. . Strank Zalozky Hlavni obsah
Editace kombinace 1
2 Nastaveni MIDI
N ] ) o C-FILTER Himoveholvvsilaciho kandl
MuZzete editovat kteroukoliv kombinaci, dodanou s 3 E”{’;“?‘t’_eg‘,’?’s' aciho kanalu pro
KROSS. Muzete tvofit originalni kombinace editaci 4 azdy timbra
stavajicich, nebo zadit od inicializovanych kombinaci. Pfifazeni arpeggiatoru pro
. . . fpe v iz . . ASSIGN Y e .
Kombinace ma 16 timbralG, kazdému z nich mUzete kazdy timbral
pfifadit program a zadat jeho hlasitost a panorama, C.ARP Nastaveni Arpeggiatoru A
rozsah na klaviatufe, ve kterém bude program znit, a i B Nastaveni Arpeggiatoru B
jak jeho zvuk bude smérovan do efektd. Mizete tvofit Urcuje rozsah, v jakém
jednoduché sestavy, napf. rozladéné zvuky, rozdéleni, SCAN ZONE | - heggiator funguje
nebo vrstvy, az po komplexni orchestrélrgi celky. . BATTERN Nastaveni vybéru $ablony bici
Pozn.: Pokud je program, ktery editujete v rezimu C-DRUM stopy a oblasti spousténi
Combination, pouzity v reiimu Program, tento program TRACK CHANNEL Bici stopa vstup/vystup Nastaveni
bude znit podle jeho editovaného stavu. MIDI kanélu
Nastaveni vybéru programu
BASIC krokového sekvencer a délky
- - — > C-STEP | EDIT Step on/off entry
Prehled editaCnich stranek SEQ  [iNsT Nastaven! nastroje
MOD Nastaveni krokového sekvenceru,
Chcete-li provadét podrobnou editaci, musite jako je accent a swing
vstoupit na editacni stranku na displeji. Pfifazeni sbérnice inzertnim
R - R ., S o BUS N s . .
Pro bliz§i info o pfFistupu do jednotlivych rezimd a efektlim z kazdého timbralu
stranek viz ,Zakladni operace” na str. 12. SEND Vysila hodnoty z kazdého timbralu
C-FX do master efektt
z z - ROUTING — - -
Strank Zalo Hlavni IEX Nastaveni vybéru typu inzertniho
MAIN Zvolte a hrajte kombinaci efektu a fetézce
Zvolte program pro kazdy timbral a MIXER Nastaveni smérovani Post-insert
PROG i
tavte jeho st
COMBI nastavte jeho s év . IFX1
MIXER Nastaveni hlasitosti, panorama 3 IFX2
umiceni timbralu i C-IFX IFX3 Nastaveni Inzertniho efektu 1-5
ARP Jednoducha editace arpeggiatoru =
AUDIO IN Nastaveni externiho audio vstupu IFX5
c- Nastaveni funkci SW1, 2 a ——
INPUT/ | KONTROLER tempa SETUP Nastaveni vybé&ru typu Master
CTRL Y4 _ S efektu a fetézce
C- TONE Nastaveni zvuku pro kazdy timbral C-MEX MEXL
1-2':“5 EG ADJUST |Nastaveni EG (ADSR) pro kazdy VEG Nastaveni Master efektu 1 a 2
MIDI Nastaveni MIDI kanalu pro kazdy
oscC Nastaveni OSC pro kazdy timbral
¢ PITCH Nastaveni vysky pro kazdy timbral
TIMBRE —— ~—
SCALE Vybér ladéni
KEY ZONE Nastaveni zény na klaviatufe prg
g(-)NE/ VEL ZONE Nastaveni  dynamiky zény ng
DELAY |DELAY Nastaveni delay time pro kazdy
Struktura kombinace a souvisejici stranky
) i | Controllers | |3'u"'.Track | |T-Jrendjust -i
Timbrel Routing: ; i
— i |Srep5—:-quencer| |Ar|:-egg ator | i
| Program - i |
Timbre2
[ Program -
) .| Master
Timbre3 fmere iy
n 1,2
[ Program ,: " | Insert Effects Insert QUTPUT
Master Effects [T | Effects - L/MONO, R
Timbred L
Program \: =
FX Control Bus
L]
L]
L
Timbre16

|

Program J
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Hrani kombinacemi a jejich Uprava

Doporuceny zpusob editace

Nejprve zvolte program, ktery kazdy timbral vyuziva a
nastavte MIDI kanal kazdého timbralu na Gch (global
MIDI channel) a jeho Status na INT, takze jim mlze
hrat na klaviaturu.

Poté vytvoite poZadované rozdéleni klaviatury nebo
hlasitosti, vrstveni i pfekryvani mezi rdznymi timbraly.
Poté nastavte hlasitosti timbrala a jakékoli jeho dalsi
parametry.

Chcete-li dokondit zvuk, nastavte Insert, Master a Total
efekty dle potfeby. Chcete-li, tyto efekty mohou byt jiné
nez ty u jednotlivych programd v programovém rezimu.
Navic muUZete nastavit arpeggiator a bici stopu i
kontroler, takZe vytvofite dokonéenou kombinaci.
Pozn.: MUzete pouzit funkci ke zkopirovani nastaveni
efektu a arpeggiatoru z programu. (Viz str. 96
Parameter Guide)

Solo timbralu

Pomoci funkce Solo Setting, na strance COMBI>
PROG, si poslechnete zvuk jednotlivych timbral(. (viz
str. 32)

Porovnani se zvukem pred
zahajenim editace

Pouziti COMPARE

Kdyz upravujete zvuk, zmacknutim COMPARE se
vratite zpét na podobu zvuku jakou mél pfed tim, nez
jste ho zacCali upravovat. Blize viz ,Funkce
Compare/Undo” na str. 13.

Zmena programu kazdeho
timbralu

Zmeéna Programu, pfifazeného timbralu (1-16) je

rychly zplsob, jak dramaticky zménit zvuk kombinace.

1. Vstupte na stranku COMBI > PROG.
Stiskem tlaCitka PAGE+ nebo PAGE-
stranku.

zvolte

STEP(Step sequencer on/off)
Category/combination select

Timbre number SMP{Pad sampler on/offj

LS OETH |1 - FROG <R FllliF'_}.

PI4NO:888 E Piano & Strings 1 GG
[TIMBREO 1 p=Status:[3] INT

A REE NS K ross brand Fiano 1
[11-2—T—i =S Emm 7 = =S =10 =1 | =]2=13 =14 =15 =1E=

pﬁﬁﬁhhﬁ---mmmmmm

Category/timbre program select

Active timbre

2. Stiskem tlacitka V¥ zvolte
zvoleného programu (zvyraznéno).

kategorii/timbral

3. Kurzorovymi tlacitky <«» zvolte timbral, jehoz
program chcete pfepnout.

4. KoleCkem CATEGORY zvolte kategorii.

5. Otocite koleCkem VALUE.

6. Stiskem tlaCitka MENU (OK) nebo ENTER potvrdite
volbu.

Mo Mizete také prepinat programy pfijatymi MIDI

zpravami  Program change, 2z pfipojeného,
externiho MIDI zafizeni. (Viz str. 314 Parameter
Guide)

Chcete-li zvolit timbral programu pfes MIDI

Program change, status

nastaven na ,INT”.

timbralu musi byt

Nastaveni mixu

Nastaveni hlasitosti kazdého

timbralu

1. Vstupte na stranku COMBI > MIXER.
Stiskem tlacitka PAGE+ nebo PAGE- zvolte
stranku.
Na této strance muzete editovat a nahlédnout
nastaveni panorama a hlasitosti timbral( 1-16.

Fan: CEI:'|4

Wolume:
[11-2=3 B s e S | a e e
[ [ w3 (W' W [ T T T T T 1

127 86 55 32 34 12?12? G862 127127127127127127127

2. Stiskem tlacitka ¥ zvolte hlasitost (zvyraznéno).

3. Kurzorovymi tlacCitky <«» zvolte timbral, jehoz
hlasitost chcete upravit.

4. KoleCkem VALUE ¢&i jinak provedte nastaveni.

Pozn.: Pokud oznacite Hold Balance, posunem

nékterého ze sliderl hlasitosti (hodnota hlasitosti)

zménite také hlasitost jinych timbrald, jelikoz se

udrzuje pomér hlasitosti mezi timbraly 1-16. Je to

snadny zpUsob nastaveni celkové hlasitosti.

Nastaveni Pan u kazdého timbralu
1. Vstupte na stranku COMBI > MIXER.

LTTUT TR [1ci - FEOG > T<ER <_ARE
[TIMBREO 1 p—Sound: £ FPlay
Pan:
'-.folurne- 12?
L1 o2 e S ] e e S e 7 e [ e e 0 ] | ]2 ] S ] J ] S ] G
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2. Stiskem tlacitka AVY  zvolte panorama
(zvyraznéno).
3. Kurzorovymi tlacitky <» zvolte timbral, jehoz
panorama chcete upravit.
4. KoleCkem VALUE ¢&i jinak provedte nastaveni.
Pozn.: Panorama timbralu je propojeno

s panoramatem ulozenym v programu. Nastaveni
C064 obnovi programové nastaveni panoramatu
oscilatoru. Nastaveni Timbre Pan posune zvuk
doleva nebo doprava pfi zachovani vztahu
panoramatu mezi oscilatory. Zcela vlevo je
nastaveni LO01 a upIné vpravo R127.



Editace kombinace

Pouziti funkci Tone Adjust a EG Adjust.

Pouziti funkci Tone Adjust a
EG Adjust

Funkce Tone Adjust je jednoduchym zplsobem, jak
nastavit zvuk kazdého timbralu.
Na strance C-TONE ADJ> TONE ADJUST mizete
upravit parametry, jako je Cutoff a Resonance; na
strance C-TONE ADJ> EG ADJUST pak muzete
upravit Attack time a Release time.
Tato nastaveni nemaji zadny vliv na plivodni program
nebo zvuk programu, pouzitého v kombinaci.
1. Vstupte na stranku C-TONE ADJ> TONE ADJUST
nebo EG ADJUST.
Stiskem MENU vstoupite do menu. Tlacitky PAGE+
(V) a PAGE- (A) zvolte ,C-TONE ADJ“ a pak
stisknéte tlacitko MENU (OK).
Stiskem tladitka PAGE+ nebo PAGE- zvolte
stranku.

e TONE ADJUST ~_EG AOTUST

[TIMEREO 1 p=—Cutoff: +@E
Resonance: +O
EG Intensity: +86

Vel Intensity: +88
L7 1 e T e ] e e e 7 e e S e ] 1 e =2 ] ]S ] e
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C—TONE ADJ FTOME ADJUST » EG ADJUST
[TIMBREO 1 p=—Attack: +@6

Decaw: +88

Sustain: +E88

Release: +E08

2. Kurzorovymi tlaCitky <« » zvolte timbral, jehoz zvuk
chcete upravit.

3. Kurzorovymi tlacitky A ¥ zvolte parametry zvuku,
ktery chcete upravit.

4. KoleCkem Value upravite hodnotu.

Blize o parametrech, viz str. 31.

UloZeni upravené kombinace
Po upravach programu jej musite ulozit, jestlize chcete
provedené zmény =zachovat. Pokud zvolite jinou
kombinaci, nebo vypnete nastroj pred zapisem,
provedené zmény budou ztraceny.

Blize viz ,Zapis programu nebo kombinace” na str.
122. Muzete také ulozit kombinace na SD kartu jako
PCG soubory. Blize viz ,Ukladani na SD kartu” na str.
125.

Pouziti REALTIME
CONTROLS pfi editaci zvuku
nebo efektu

Realtime kontrolery mozZete zvuk upravit rdznymi
zpUsoby. Muazete napf. zménit Cutoff frekvenci nebo
rezonanci. Rovnéz miizete upravit hloubku efektu
nebo frazi, generovanou arpeggiatorem. (str. 32)
Pozn.: V rezimu Combination mode nelze ulozit zvuk,
editovany pomoci parametr(i v fadcich TONE 1, TONE
2, nebo EFFECT, zvolenych tlagitkem SELECT v
sekci Realtime Control. Pokud chcete ulozit zvuk,
pouzijte srovnatelné parametry u funkci Tone Adjust a
EG Adjust.

Vrstvy (Layers), Splity a pfepi-
nace dynamiky (Velocity)

U kombinace muzete vyuzit notovy rozsah a uroven
dynamiky, a definovat ,zénu”, ve které bude hrat
konkrétni timbral.

Programy, pfifazenymi jednotlivym timbraldm, Ize hrat
tfemi zplsoby: jsou-li souéasti vrstvy, na rozdélené
klaviatufe nebo pfepinanim dynamiky. Kombinaci Ize
nastavit k pouziti  kteréhokoli z t&€chto  zpusobl,
pfipadné i dvou ¢&i vice najednou. Tip: V rezimu
Program je snadné vytvofit vrstvu nebo rozdéleni, s
nastavenim dvou programd. (Viz ,Funkce Quick
Layer/Split” na str. 29).

Layer
Vrstvy zplsobi, Ze pfi zahrani ténu maze znit dva i
vice programl najednou.

Program A

Program B

| Layer:
| | Dva ¢&i vice programt zni
] najednou.

Split
Rozdeéleni zplsobi, Ze v rlznych &astech klaviatury
znéji rizné programy.

Program A Program B Split:
RUzné programy budou znit
I v raznych oblastech klaviatury.

A split point

Velocity Switch

Dynamické pFepinani ma za nasledek to, ze znégji

[uzneppog;amﬂzawslow jak silné hrajete.
Pragram B

PrngramA Strong ‘l‘ Dynamlcka

T ., L

Pfepinani dynamikou hry na
klavesy (velocity) mezi riznymi
programy.

U KROSS muzete pouzit rizné programy pro kazdy ze
Sestnacti timbrald a kombinovat dvé &i vice z vySe
uvedenych metod pfi tvorbé komplexnéjSich sestav.

Program A
Program D | Strong Dynamicka
Program C | soft hra na klavesy

| Program B

X

1 PR

I B a C/D jsou rozdéleny. V doini
casti klaviatuy, jsou Aa B

vrstveny. V horni ¢asti klaviatuy,

jsou C a D prepinany dynamikou

avrstveny s A.




Hrani kombinacemi a jejich Uprava

Lze také nastavit sklon pro urCitou ¢ast klaviatury, kde
se pak hlasitost bude postupné snizovat. Toto
umozriuje vytvorit pfekryvani programt i dynamiky.

Program A Program B ‘ Keyboard X-Fade

(keyboard crossfade):

Jak postupujete od nizkych tond

k vy$$im, hlasitost A se bude

‘ snizovat a B zvySovat.
7 v ’ v ’ .

Vytvareni rozdéleni klaviatury a
vrstev

Rozdéleni a vrstvy
Vytvofme si kombinaci, ktera kombinuje rozdéleni i
vrstvy, jako na obrazku nize:

Timbra 1 [ Piano |
Timbra 2 Brass
Timbre 3 String
4
-1 B3 C4 G

1. Vstupte na stranku COMBI > PROG.
2. Pro Timbre 1 zvolte klavirni zvuk, pro Timbre 2
Zestovy a smycce pro Timbre 3.

=
=] mm@m[3]=q O==11

Mb@-ﬁuumrmmn orroerors orrorrorsorr A

3. Pro Timbre 1-3 nastavte ,Status” na INT.

USER:928 & InitCombi R

ATIMEBRE 03P =—Status: 2] XN
STRINGS @88 E Stereo Strings 1

-] Tl Tl e S S e T o S e ] ] (] | ] 2 ] S ] ] ] § ] &
[ (G [GAT OFF DFF DFF DNFF DNFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

4. Vstupte na stranku C-TIMBRE MIDI.

5. Pro timbraly 1-3 nastavte MIDI Channel na Gch
(globalni kanal).

6. Vstupte na stranku C-ZONE/DELAY> KEY ZONE.

7. Nastavte Top Key na G9 a Bottom Key na C4 u
Timbre 1.

e FA AR @ KET ZONE < VEL ZOMNE <DELAT

[TIMBRED 1}
L Top Key: G2

Top Slope: [5]5)

Bottom Slope: 88

Bottom Keyw: [EE

MuUzete také zadat notovou hodnotu posunem
kurzoru na parametr na displeji, pak podrzet ENTER
a stiskem noty na klaviature.
8. Pro timbral 2 a 3 nastavte Top Key na H3 a Bottom
Key na C-1.

Key Zone Slope

Kromé ,tvrdého” rozdéleni, u kterého se zvuk méni
nahle, mlzete pouzit také parametry Slope a urcity
zvuk postupné zesilovat Ci zeslabovat v urcité zoné
klaves.

Provedeme nékteré zmény, pro pfiklad, zobrazeny

vyse.

1. Jako v pfikladé vySe mUzZete nastavit jako spodni
klavesu timbralu 1 na G3 a horni hranici timbralu 2
na G4, takze se oba timbraly prekryvaji.

2. Kdyz poté nastavite Bottom Slope timbralu 1 na 12
a Top Slope timbralu 2 na 12, zvuk se bude ménit
postupné, nikoliv skokem.

M T F Sl FEv ZOME < YEL ZOME < DELAT

4{TIMERE O3}
z Top Kew:
Top Slope:
Bottom Slope: 8
Bottorn Kew: LC-1

[
= |

Vytvareni dynamickych prepinacu
Vytvofime jednoduchou kombinaci dynamického
pfepinani, jako na obrazku nize:

Velocity
switch

127
Timbre 1 Brass 64
Timbre 2 Strings

1

-

. Vstupte na stranku COMBI > PROG.
2. Zvolte Zestovy zvuk pro Timbre 1 a smy¢&covy pro
Timbre 2.

3. Pro Timbre 1 a 2 nastavte ,Status” na INT.

4. Vstupte na stranku C-TIMBRE MIDI.

5. Pro timbraly 1 a 2 nastavte MIDI Channel na Gch
(globalni kanal).

6. Vstupte na stranku C-ZONE/DELAY> VEL ZONE.

7. Nastavte Top velocity pro Timbre 1 na 127 a Bottom

Velocity na 64.

Mlzete také zadat hodnotu dynamiky posunem
kurzoru na parametr na displeji, pak podrzet
ENTER a stisknout notu na klaviatufe.

WEL ZOME ~{DELAT
[TII'I'IBRED 1h
Top Velocity: [127]
Top Slope: 5]
Bottom Slope:
Bottom VYelocit:

FC —ZOHE-DELAY JA=0d==y —ZI:INE/DELHY

12? “ “““

8. Nastavte Top velocity pro Timbre 2 na 63 a Bottom
Velocity na 1.

pur] [un fun]
=

[ak

Velocity Zone Slope

Podobné, jako je popsano v kapitole Key Zone Slopes

vySe, vam tato funkce umozni postupné zesilovat a

zeslabovat zvuky po celé S$kale hlasitosti, misto

rychlych zmén.

Provedeme nékteré zmeény, pro pfiklad, zobrazeny

vyse.

1. Nastavte dynamické zény obou timbralQ tak, aby se
Castecné prekryvaly.

2. Nastavte ,Top Slope” a ,Bottom Slope” tak, aby se
zvuk meénil postupné, nikoliv nahle, pfi pfepnuti
dynamickych hodnot 63 a 64.



Editace kombinace Nastaveni stavu

Nastaveni stavu

Toto nastaveni provedete na strance COMBI> PROG.
Zde mlzete ovladat stav MIDI a interniho zvukového
generatoru pro kazdy timbral. Normalné, pokud hrajete
internim programem, bude toto obvykle nastaveno na
INT.

Je-li stav nastaven na Off, EXT nebo EX2, interni
zvuky nebudou znit. Off deaktivuje timbraly uplné.
Nastaveni EXT a EX2 umozni timbralu ovladat externi
MIDI zafizeni.

USER: 880 = Inltl.':-umhl
[TimeREO 1 b—Status: 2] [T
FIAND: 886 = Kross Grand Fiano 1
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Blize viz ,Status” na str. 71 Parameter Guide.

Nastaveni MIDI

MIDI Channel

Toto nastaveni provedete na strance C-TIMBRE>
MIDI. Timbraly, které maji hrat z klaviatury KROSS
musi byt nastaveny na globalni MIDI kanal. Va$e hra
na klaviaturu je vysilana na globalnim MIDI kanalu a
pfehraje kazdy timbral, ktery tomuto kanalu odpovida.
Normalné je nastaveni na Gch. Je-li nastaveni Gch,
MIDI kanal timbralu bude vzdy odpovidat globalnimu
MIDI kandlu, i kdyz zménite globalni MIDI kanal.

[TIMEREQ 1 k=0l Channel:

Cwhen EX2] Banl: Select MSE: BEE

Bank Select LSE: GEE
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ﬁ V pfipadé nékterych prednastavenych kombinaci

mohou mit timbraly pouzivané arpeggiatorem své
MIDI kanaly nastavené jinak nez na Gch. Jedna
se o timbraly, které jsou aktivovany pouze
spole¢né s funkci arpeggiatoru — toto je velmi
uzite€na technika pro tvorbu ,Apreggiator based”
kombinaci.
Blize viz ,Nastaveni arpeggiatoru v rezimech
Combination a Sequencer” na str. 76. PovSimnéte
si vztahl mezi funkcemi arpeggiatoru A/B a MIDI
kanalu.

Vybér banky (pokud stav=EX2)

Pokud je Status (COMBI> PROG) nastaven na EX2,
tyto parametry umozruji vysilat MIDI zpravy Bank
Select do externich MIDI zafizeni.

Nastaveni MIDI filtru

Tato nastaveni provedete na strankach C-MIDI
FILTER> 1-4. Pro kazdou polozku MIDI Filtru je
mozné urcit, zda odpovidajici MIDI zprava bude C¢i
nebude vyslana/pfijata. Polozky, které jsou oznaceny,
budou vyslany a pfijaty.

MIDI filtry funkce samy nezapinaji ani nevypinaji. Filtr
pouze ur€uje, zda odpovidajici MIDI zprava bude di
nebude vyslana a pfijata.

e —miD1 FILTER R N - - S
[TIMEREOQ1 F=-Enable: « Frogram Change

w ffter Tauch

r EEEN

w Portamento S'W
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Napf. jestlize je portamento zapnuté, bude aplikovano
na interni zvuk KROSS, i kdyz nebude Enable
Portamento SW oznaceny.

Dal$i pfiklad mGze byt kupfikladu to, Ze vyberete
basovy program pro Timbre 1 a klavirni pro Timbre 2
s ucelem vytvofit bass/piano split. V pfipadé
nasledujiciho nastaveni bude mit damper pedal vliv
pouze na klavirni zvuk Timbre 2:

1. Vstupte na stranku C—MIDI FILTER> 1.

2. Odznacte volbu Enable Damper pro Timbre 1.

3. Ovéfte volbu Enable Damper pro Timbre 2.

Zména nastaveni programu
podle kombinace

V kontextu urcité kombinace Ize programy rdzné
ménit, aby |épe doplfiovaly ostatni programy nebo
vytvarely urCity zvukovy efekt. Tyto zmény nebudou
mit vliv na podobu plvodniho programu nebo na to,
jak budou tyto programy znit v jiné kombinaci. (Viz str.
77 Parameter Guide)

Zakladni nastaveni oscilatoru

O=C “PIICH %<=0OLE
[TIMEREO 1 b=—Force 050 Mode: B GEEIEN
O5C Select: [FosClaz
Fortarmento: FEG
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Toto nastaveni provedete na strance C-TIMBRE> OSC.

Vynuceni rezimu OSC

Pokud chcete upravit polyfonni program, aby znél
monofonné, nastavte zde bud Mono nebo Legato.
Chcete-li, aby naopak monofonni program znél
polyfonné, zmérite nastaveni na Poly.

Bézné nastaveni je PRG, takze zvuk bude stejny jako
v plvodnim programu.

Blize viz ,Force OSC Mode” na str. 77 Parameter
Guide.

OSC Select

Pokud timbral pouziva program, jehoz Oscillator Mode
je Double, a vy chcete, aby znél pouze OSC1 nebo
OSC2 (ne oba), nastavte zde onlyOSC1 (bude znit
pouze OSC1) nebo onlyOSC2 (bude znit pouze
0OSC2). Naopak, pouze OSC2 zadate, pokud chcete,
aby OSC2 produkoval zvuk. Chcete-li vyuzit nastaveni
beze zmény programu, aby byl slySet originalni zvuk,
nastavte zde OSC1&2. Normalné je zde nastaveno
0SC1&2.

51
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Portamento

Pokud program pouziva portamento, ale vy ho budete
chtit pro danou kombinaci deaktivovat, nastavte
parametr na Off.

Pokud chcete naopak portamento zapnout, nebo
chcete zmeénit dobu portamenta, nastavte tento
parametr na hodnotu 001-127. Portamento se zméni
podle nové zadaného ¢asu.

Bézné nastaveni je PRG.

Nastaveni vysky

[TIMBRE O 1 p=—Transpose:
Detune: +0E86 (Use BFM Adj.)
Bend Fange: PEG
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+8 8 8 8 48 10 8 8 48 +8 40 48 4@ 48 40 4@

Transpose, Detune (BPM Adjust)

Tyto parametry urCuji vySku timbralu. Toto nastaveni

provedete na strance C-TIMBRE> PITCH.

* Ve vrstvené kombinaci mlzete pfifadit dva &i vice
timbral( pro stejny program a vytvofit bohat$i zvuk
za pouZiti Transpose, posunutim vySky o oktavu, &i
Detune k vytvoreni drobnych rozdilti ve vySce obou.

* U kombinaci typu split mlzete Transpose vyuzit
k posunuti  vySky programG (v  puGltonovych
jednotkach) uréené zvlast pro kazdou zénu klaves.

Pozn.: + Chcete-li zménit vySku prehravani biciho

programu, pouzijte Detune. Zmeénite-li nastaveni

Transpose, vztah mezi tdny a zvuky bicich se zméni.

Vybér ladéni

PouzZijte parametry Program’s Scale,
Scale Type programu (ladéni timbralu a

celkové ladéni)

Toto ur€uje Skalu pro kazdy timbral. Toto nastaveni
provedete na strance C-TIMBRE> SCALE.

Oznacite-li Use Program’s Scale, bude pouzito ladéni,
zadané programem. Timbraly, u kterych tuto volbu
neoznacite, budou pouzivat nastaveni Scale.

Scale Twpe: [ EENED perament
kew:
[TIMERED 1}

v Use Program's Scale
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Delay

Nékteré timbraly molzZete nastavit tak, Ze nezazni
okamzité pfi uhozu. Timto Ize vytvofit zajimavé efekty
strance C-TIMBRE> DELAY.

Delay Ize urcit pro kazdy timbre v milisekundach (ms),
pfipadné v rytmickych hodnotach ladicich s tempem
sytému.

Nastavite-li Delay na Key Off, timbral bude znit i po
ukonceni tonu.

[TIMERE O 1 } = [~ A0 T2rnp Senic.
Delay Time [ms]: EEEERN Base Note:[3] 4
Times: =1
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Nastaveni arpeggiatoru

Podle prfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mlGze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, véetné druhd arpeggia, kytarovych ¢&i
klavesovych rifft, basovych frazi nebo bicich pattern(.
Kombinace umozniuji vyuzit dvou arpeggiatord.

Vice o arpeggiatoru, viz str. 73.

Nastaveni bici stopy

Pfi hrani programem vas muzZe doprovazet néktery
z Cetnych bicich patternd KROSS, obsahujici Spickové
bici programy.

Hrani v doprovodu pattern(i bici stopy se vyplati u
novych frazi.

Muzete zvolit bici program, ktery chcete, a urcit, jak se
spusti.

Vice o funkci Drum Track viz str. 83.

Pouziti Step sekvenceru

V kombinaci, krokovy sekvencer pouziva bici program
timbralu 16. MUzete pouzit tlaCitka 1-16 k intuitivnimu
vytvofeni patternd bici smycky a prehravat je.

Vice o krokovém sekvenceru, viz str. 89.

Efekty

Blize viz ,Pouziti efektl” na str. 67.

Automaticky import
kombinace do rezimu

Sequence
Mizete vyuzit funkci Auto Song Setup, ktera
automaticky kopiruje nastaveni programu nebo

kombinace a uvede KROSS do rezimu standby pro
nahravani, stiskem tlagitka SEQUENCER @ (REC).
Pak stiskem tlaitka SEQUENCER M /m (start/stop)
spustite nahravani.

Blize viz ,Funkce Auto Song Setup” na str. 60.



Funkce Favorites

Co je funkce Favorites?

BANK BANK

DG%DDD%E

Tato funkce umozniuje registrovat oblibené kombinace
nebo programy pod 16 tlaCitky na panelu, takze je
muzete kdykoliv vyvolat.
Zaregistrovat muzete také zmény MIDI programu jako
oblibené, coz je zpusob, jak snadno vyvolat zvuky z
externiho MIDI zafizeni.

Pouziti funkce Favorite

Vyvolani obll'beného zvuku

PRSI .

O]
ST TT T T

1. Stiskem tlacitka FAVORITES ACTIVE zapnete

funkci Favorites. (tlaéitko FAVORITES ACTIVE
sviti)

FAYORITES—A 1T-4 ~ 5-—2 59138 1318 ™
’EEIIPRDG:QBEB | AB3 comel:aEE1 |£E:

M kross Gran M EDM Piano
AB2 PROG:AE13 A4 comesee
M Stereo A Pi | v PiannaStrirJ

2. Stiskem tlacitka BANK SELECT zvolte banku.
(LEDka BANK sviti)

3. Stiskem jednoho z tlacitek 1 az 16 zvolite polozku z
oblibenych. Vyvola se registrovany zvuk nebo
nastaveni. (tlacitko sviti)

Pozn.: Oblibené pak vyvolate néasledné koleCkem

Value nebo tlaCitky <> A V.

Pozn.: Noznim spinaéem nebo MIDI foot kontrolerem

pak vyvolate oblibené. (Viz str. 23, 301 v Parameter

Guide).

Pozn.: Chcete-li vypnout funkci Favorites, stisknéte

kterékoliv z tlacitek PROG, COMBI, nebo SEQ.

Registrace zvuku mezi
oblibené

Jsou dva zpUsoby, jak zaregistrovat zvuk mezi oblibené.

* Zaregistrovat zvuk jako oblibeny pfimo
» Uprava stavajici registrace oblibenych
PoZadované podminky jsou popséany nize.

LR Chcete-li zachovat registrace a nastaveni,
vytvofena pro funkci Favorites, musite je ulozit dfive,
nez vypnete nastroj. Chcete-li tato nastaveni ulozit,
spustte funkci Write Favorites. (viz ,Ukladani
oblibenych” na str. 54).

Pfimé zaregistrovani oblibeného
zvuku

Povime si, jak lze zvuk, zvoleny v reZimu Program

nebo Combination, pfimo zaregistrovat jako oblibeny.

1.Zvolte zvuk v rezimu Program nebo Combination.
(viz str. 27, 45)
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2.Podrzte tlacitko EXIT a stiskem tlacitka FAVORITES
ACTIVE vstoupite do rezimu Registration. Na
displeji vidite ,Add to Favorite", a LEDky bank i
pady 1-16 blikaji.
Pozn.: Pokud se rozhodnete zvuk neregistrovat,
stisknéte tlacitko EXIT.

3.Stiskem tlac¢itka BANK SELECT zvolte banku.

4.Stiskem jednoho z padd 1-16 k nému zaregistrujete

zvuk.

Funkce Add to Favorite

Oblibeny zaregistrujete také spusténim funkce Add to
Favorite, v reZimu Program nebo Combination. Misto
kroku 2, popsaného vyse, stiskem tlacitka FUNCTION
otevrete vypis funkci, tlacitky A (PAGE-) ¥ (PAGE+)
vyberte Add to Favorite, a stiskem MENU (OK) funkci
spustite. Opakovanim vyse uvedenych krok( 3 a 4
zaregistrujete oblibenou polozku.

Uprava stavajici registrace
oblibenych

U této metody zadate oblibenou polozku (Cislem) a

vymeénite registrovany zvuk za jiny.

Metoda je vhodnd, pokud jiz vite, které zvuky chcete, a

znate poradi, v jakém je chcete zaregistrovat (napf.

piano v A01 a organ v A02), takze muZete postoupit v

oblibenych a zménit je postupné.

1. Zvolte oblibenou polozku, jejiz zvuk chcete zménit.
(viz ,Vyvolani oblibeného zvuku”)

2. Stiskem ENTER otevrete dialog EDIT FAVORITE.
LEDka banky a zvolena tlagitka 1-16 za€nou blikat.
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Funkce Favorites

Favorite €.

I
-El
G Select:[@®internsl O Extecrnal MIDI]
ICh: B1G PraCha: 888
r Send Bank Select
M3E: OB LSE: A00
canci|L IJ PrRoc J comer UJ Ok

Nastaveni zvuku Prog/Combi Select

Pozn.: Pokud se rozhodnete zménu neprovadét,
stisknéte tlacitko EXIT.

3. Vyberte zvuk. Stejnym zplUsobem, jako kdyz volite
zvuk, pomoci koleCek CATEGORY a Value zvolte
zvuk.

Jako u volby programu ¢&i kombinace, muzete také
stisknout ENTER a vybrat si ze seznamu, ktery se
objevi. Chcete-li zvolit zvuk v seznamu, potvrdte jej
tlacitkem ENTER.

Chcete-li pfepinat programy a kombinace, pouzijte
tlaCitka PAGE—- (PROG) a PAGE+ (COMBI).

4. Kdyz najdete zvuk, ktery chcete zaregistrovat,
stisknéte tlacitko MENU (OK). Obsah paméti se
pfepiSe novym zvukem.

Zména poradi oblibenych

Chcete-li zménit pofadi zaregistrovanych oblibenych,

ucinite tak pomoci funkci Copy Favorite, Insert Favorite

a Delete Favorite.

Blize o téchto funkcich, viz str. 14.

1. Funkci Copy Favorite zkopirujte zvolenou oblibenou
polozku do do¢asné paméti.

2. Zvolte oblibenou polozku, kam chcete vlozit

oblibenou polozku. Pomoci funkce Insert Favorite
vlozte oblibenou polozku z do¢asné paméti.
Pozn.: VeSkeré oblibené, existujici za pozici, kam
jste vkladali, budou posunuty o jednu pozici v této
bance. Oblibena polozka na posledni pozici v bance
(16) zmizi.

3. Chcete-li vymazat zvolenou oblibenou polozku,
pouzijte funkci Delete Favorite.

Pozn.: Vedkeré oblibené, existujici za tou, kterou
jste vymazali, budou v této bance posunuty o jednu
pozici vpfed. Posledni pozice v bance (16) se stava
pocatecni oblibenou polozkou.

Pozn.: Jestlize spustite tuto funkci se znackou All
Favorites, budou vSechny oblibené polozky
vymazany.

Jednoduché pouziti
oblibenych

Nékolik zplsobl, jak vice vytézit z vyhod oblibenych

polozek. U kazdé oblibené polozky mlzete zadat

nasledujici nastaveni.

« Zménite zaregistrovany zvuk (viz ,Modifikace stavajici
registrace oblibené polozky” na str. 53)

» Zadejte zpravu Program change a Bank select, jez
budou vyslany ptres MIDI

Toto nastaveni mulzete urcit editaci oblibenych.

Chcete-li editovat oblibené, podstupujte takto.

Specifikace Program change

1. Vstupte na editacni stranku, dle popisu v krocich 1 a
2, v sekci ,Modifikace stavajici registrace oblibenych”,
na str. 53.

Favorite Mode Select
|

|_

mﬂ Select: (@ Internal | External MIDI ]

—un. B1G PrgChg: 888
r Send Bank Select
M3E: 098 LSE: 608

cANceL |J PrRoc U come I_‘I oK

Externi MIDI nastaveni

2. Na editatni obrazovce zadejte parametry pro
kazdou oblibenou polozku.
Jestlize chcete vyvolat zvuk na externim MIDI
zafizeni, nastavte odpovidajici hodnotu Favorites
Mode Select.
Internal zvolte, pokud chcete hrat jednim ze zvuku
interniho  zvukového generatoru KROSS. Pokud
zaregistrujete zvuk z c&elniho panelu, bude tato
oblibena polozka automaticky specifikovana jako
Internal. Pokud vyvolate oblibenou polozku,
zadanou jako Internal, vySle se zprava Program
change, pfifazena této oblibené polozce. (napf. A-
3=002, B-1=016)
Chcete-li vyvolat zvuk na externim MIDI zafizeni,
zvolte poloZku External MIDI. Interni zvukovy
generator je deaktivovan a nebude vyrabét zvuk.
Pozn.: Chcete-li sou€asné prepnout a hrat zvuky
interniho  zvukového generatoru, stejné jako
externiho MIDI zvukového modulu, pouzijte
kombinaci s nastavenim EXT nebo EX2. (Viz str. 71
Parameter Guide)

Ulozeni oblibenych

Jakmile dokongite registraci zvuk( do paméti tlacitek,

ulozte nastaveni Favorites. Vypnete-li nastroj bez

uloZeni nastaveni, bude ztraceno.

1. Stiskem tlacitka FAVORITES ACTIVE zapnete
funkci Favorites.

FUHERAELS
Write Favorites

H Edit Favorite

Copy Favorite
Insert Favorite

CLOSE e J - u oK
PAGE +
FUNCTION PAGE - 0 o MENU
/—"Jé /—/_! e
~ ~ '\ ~
7
A , /
p / .

2. Stisknéte FUNCTION a tlacitkem PAGE (A) zvolte
funkci Write Favorites a stisknéte tladitko MENU
(OK).

3. Stisknéte tlagitko MENU (OK). Nastaveni parametr(i
bude ulozeno.



Sekvencer

Prehled

Sekvencer u KROSS

Sekvencer je soucasti rozsahlé vybavy KROSS, spolu
s funkcemi jako arpeggiator, bici stopa, krokovy
sekvencer, vykonné efekty a kontrolery, a umozriuje
tak jejich vSestranné vyuziti v riznych situacich.

Jednd se o 16stopy MIDI sekvencer, ktery muze
obsahovat az 128 songl a 210,000 MIDI udalosti.
VyuZijete jej k nahravani a pfehravani not pres interni
zvukovy generator, ale také s externim MIDI zvukovym
modulem.

Jakmile jej vypnete, provedena nastaveni v rezimu
Sequencer, data songu, ani zadna nahrana data
user patternt nebudou zalohovana. Chcete-li tato
data uchovat, musite je pfed tim, nez nastroj
vypnete, ulozit na SD kartu.

Jestlize si prejete ulozit programy, parametry stop,
efekty a nastaveni arpeggiatoru, apod. uréené pro
song jako Sablonu, pouZijte pfikaz Save Template
Song v nabidce.

lhned po zapnuti KROSS neobsahuje zadna data
songu, takZze pokud chcete prehrat song v
sekvenceru, musite nejprve natahnout data z SD
karty, nebo pfijmout dumping MIDI dat z MIDI

Struktura rezimu Sequencer

Rezim Sequencer je strukturovan takto.

Song obsahuje MIDI stopy 1-16, master stopu,
parametry songu, jako je jméno songu, arpeggiator,
funkce bici stopy, krokovy sekvencer a efektové
parametry.

Stopy 1-16 sestavaji ze setup parametrl (napf.
program, pan a hlasitost u kazdé z nich), které najdete
na zacatku songu a hudebni data samotna. Tempo
stopa se sklada z dat uréujicich tempo a rytmus. (viz
.Setup parameters & Musical data” na str. 100
Parameter Guide).

Nahravani a uprava songu

V realném case mizete nahrdvat na stopy 1-16.
Zaznam v redlném C¢ase nabizi na vybér ze Sesti
rezimd nahravani.

Muzete editovat stopy 1-16 po stopach nebo taktech a
dale editovat jednotlivé noty i dal§i udalosti. MUzete
napf. vyuzit funkci jako Create Control Data a vlozit
data pitch bendu, aftertouch, nebo control change.

datové zalohy. Blize viz str. 127 a 178 v
Parameter Guide.
Song
- Bus | Controllers | |DrumTlack | |T0neﬂdjust
psi;h,.g,g;”wm, ) M‘__’ s Sclact) | Step Sequencer ‘ | Arpeggiator |
o) ing
Ps:;h"%!!”wm- . N_+ | Master Effect
- (1,2
MIDH Track 0116 ps:;n"h”wm‘ ] "__,, A
. Track
. ] Insert Effact 1..5 5. OUTPUT
. Insart Effect T voer
n: 5
i p%?u?m”ffmm. ] N_+ Master Effects
Tempo Track [ HTma!dﬁmiig'ﬂmrEdiu H FCtrl Bus
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Sekvencer

Prehravani

Metody pfehravani

Chcete-li pfehravat data songu v sekvenceru, musite
nejprve data nahrat nebo nacist song do KROSS.
Nejprve nactéte demo song, ktery obsahuje pfipravena
data, a pfehrajte jej.

Nacteni songu (demo song)
1. Spustte ,Nacteni pfipravenych dat” na str. 129

ﬁ Tato procedura nac¢te data programu a kombinace,
a také data demo songu do KROSS. To znamena,
Ze jakakoliv editovana nebo nové vytvorena data
budou pfepsana nebo ztracena. Pokud chcete
zachovat tato data, musite je ulozit na SD kartu,
nez budete pokracovat.

Tip: Chcete-li nacist data songu, uloZzeného na SD

karté, viz ,Nacitani songd pro pouziti v rezimu

Sequencer mode (.SNG)” na str. 127.

Prehrani songu

1. Stiskem tlagitka SEQ vstoupite do

Sequencer.
Objevi se stranka SEQ> MAIN nebo SEQ> PROG.
Pokud se nezobrazi tato stranka, stisknéte
nékolikrat EXIT.

2. Vyberte song, ktery chcete prehrat, pomoci ,Song
Select” .
Song mUzete volit také tlacitky ENTER, A ¥ nebo
koleckem VALUE.
AvSak pokud zde neni Zadny song, neni mozné k
vybéru pouzit tyto kontrolery.

Location  Song Select

rezimu

Tempo Mede  Tempe

|
m\m T \’F!E|""<ﬂHF'\
4 =129, EIB'EEZ
[ LooP : &élahi e

YRR ¥ duto
whd g g ETee—

= I Multi REC mﬁm
ialalete bttt Yo -

| Track Program Category
Track Select

3. Stisknéte tlagitko SEQUENCER » / M (start/stop).
Spusti se pfehravani songu.
Indikator pozice se objevi napravo na displeji, s
udanim aktualniho taktu a doby.

4. Béhem prehravani, stiskem tlacitka SEQUENCER
>/m (start/stop) zastavite prehravani.
Stisknete-li SEQUENCER >/l (start/stop) znovu,
prehravani pokracuje od mista, kde jste je zastauvili.
Chcete-li rychle previjet vpfed nebo vzad, podrzte
tlagitko SEQUENCER »/l (start/stop) a stisknéte
tlaitko Fast-forward nebo Rewind.
Muzete také vyuzit funkce FF/REW Speed, pro
rychlé previnuti vpfed a vzad. (Viz str. 142 v
Parameter Guide)

Pozn.: Track Select voli stopu, kterd bude znit pfi hrani

na klavesy.

Zadani poCatecCni pozice
prehravani stiskem tlasitek EXIT (HEIM) a
SEQUENCER @ (REC) (HEXEE ), se muzete
posunout (lokalizovat) na konkrétni pozici. Standardné
se posunete na 001:01.000.

Mlzete vyuzit pfikaz v songu ,Set Location” a zménit
pozici. (Viz str. 142 Parameter Guide)

Loop playback

Spusténi smycCky u vSech stop soucasné

Volbou znacky u LOOP muzete pfehravat zaznam ve

smycce. V tomto pfikladu budou ve smycce takty 10

az 13 demo songu.

1.V rezimu Sequencer zvolte stranku SEQ> MAIN.

2. Zadejte znacku u LOOP (Loop All Tracks).
Kurzorovymi tlaitky <«» A ¥ zvolte parametr a
stisknéte tlacitko ENTER.

3. Nastavte takt, od kterého chcete spustit smycku
(Loop Start Measure) na 10, a takt, na kterém
chcete smycku zastavit (Loop End Measure) na 13.
Kurzorovym tlaCitkem » zvolte parametr a
ovladacem VALUE nastavte hodnotu.

Song Select: 000 LOOP:On  Loop Start: MO10  End:M013
| | |

SRR | NP AN | SEOG R | BEOAT B
P4 - 4 [ e Auto - J=125.06 | O
LA vkt 4 '-_l-"-"-’ w.nnP Ma16 - [EE

) 988: NEW SONG T

MI&I&I&&I&&&I&&I&H@'M@'&

LI == g~ Y SO ] | w2 ] S]] ] S 16

4. Stiskem tlagitka SEQUENCER » /M (start/stop)
spustite pfehravani demo songu.
Takty 10 az 13 se budou pfehravat opakované.

Smycka u individualni stopy

Béhem prehravani nebo nahravani songu muzete
nastavit aktualné znéjici stopu jednotlivé na pfehravani
ve smycce.

V naSem pfikladu zvolte nasledujici nastaveni.

Pozn.: Vypnéte LOOP (Loop All Tracks). Vice o funkci
Solo, viz str. 57.

Song Select: 003 LOOP: Off

|
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Solo: On Solo: On

—125 125.88 4

e R4 R

1. V rezimu Sequencer zvolte stranku S-LOOP/TONE>
LOOP.
Stisknéte MENU, v menu zvolte S-LOOP/TONE a
stisknéte tlaCitko MENU (OK).
2. Vyberte stopu 1, na které chcete provést nastaveni.
Kurzorovym tlagditkem < vyvolate Cislo stopy nahore
vlevo, na displeji, tedy TRACK 01.



Prehravani Metody prehravani

Track Select: 01 Track Play Loop: On Play Intro: On
|

AT (TSP LOE P < TONE 707 < EGanT

v Pl.ag Intn:-
Loop Start: MBE3 Meesq . M

[5}=R

[5]-2=T=d =5 e=E=7" -E—E—@—H =12 =] ] ] S ] B
v O rrrrrjr rrrrr

Loop Start: MOOS Loop End: M008B

3. Zapnéte Track Play Loop.

Kurzorovym tlaitkem A zvolte parametr a stiskem
ENTER pridate znacku.

Jakmile se objevi znacka, zadana oblast taktl se
bude pfehravat nebo nahravat ve smycce.

4. Zapnéte Play Intro.

Kurzorovym tlacgitkem V¥ zvolte parametr a stiskem
ENTER pridate znacku.
Pokud vidite znacku, bude se pfehravani spoustét
od prvniho taktu Uvodu, a pak se bude v zadané
oblasti takt(i opakovat.

5. Nastavte Loop Start na M0O05 a Loop End na M008.
Kurzorovym tlagitkem V¥ volte parametry a
ovladaéem VALUE nastavte hodnotu.

6. Diky vySe popsanému postupu, muzZete provést

nastaveni stopy 10, jak vidite na obrazku nize.

Track Select: 10 Track Play Loop: On  Play Intro: Off

GO Lot |7 < TONE 70T EG DT ™
4 TRACK 10k —. Track Play lZoop

r Play Intro
Loop Start: MBGEI .LEnl:I

?—E—= .1 %l-‘l‘l—‘lE ]S ] ] Sl 5

Loop Start: Moog

\

Loop End: Mo10
Pokud prehravate z prvniho taktu s nastavenim jako
na screenshotu vySe, ur€ena oblast se bude opakovat
nasledovné.

Measures | 1 [ 2 (3 |4 | 5|67 (8|9 |10(11(12]|13

Track1 |1 |23 |4|5|6|7|8|5|6|7|8

Track10 | 9 |10| 9 |10 9 (10| 9 |10 9|10| 9 |10| 9

Neni-li Play Intro aktivni, zadana oblast takt( se bude
opakovat nasledovné.

Measures | 1 [ 2 (3 |4 | 5|67 (8|9 |10(11(12]|13

Track1 | 5|6 |7 |8 |5|6|7|8|5|6|7]|38

Track10 | 9 |10 9 |10 9 (10| 9|10 9 (10| 9 |10| 9

Zména nastaveni hlasitosti a
panorama u kazdeé stopy

Na strance SEQ> MIX mulzete zménit hlasitost a
panorama u kazdé stopy.

SEQ [
[ TRACK 01 b—S-:»un-:I i Plau
Fan: cacd

Umic€eni konkrétni stopy/Monitorovani

konkrétni stopy (funkce Mute/Solo)
KROSS nabizi funkci Mute, ktera umozrfiuje umicet
zadané stopy 1-16, a funkci Solo, kterd umoziiuje
poslechnout si urcitou stopu nebo kanal. Tyto funkce
mohou byt vyuzity rGznymi zpusoby. Napf. mulzete
zdmérné umicet &i zadat solo urcité stopy, nebo si
poslechnout pouze rytmickou sekci dfive nahranych
stop, Pojdme funkce Mute a Solo vyzkouSet.

1. Stisknéte tlagitko SEQUENCER ™/ B (start/stop).

2. Vstupte na stranku SEQ > MIX. Stiskem tlacitka
PAGE+ nebo PAGE- zvolte stranku.

3. Pomoci tlaCitka A vyberte Sound.

4. Tlacitky «» zvolte stopu, kterou chcete umicCet.
Zvolte stopu 1.
5. Stiskem tlac¢itka ENTER muzete prepinat Play a
Mute (umiceni).
Displej se zméni z P (Play) na M (Mute) a stopa 1
prestane byt slySet. Takto vam funkce ,mute”
umozni ztlumit zvuk urité stopy, dokud se
nerozhodnete ho znovu zapnout.

6. Stiskem P zvolte stopu 2 a stiskem ENTER ji
umlcite pomoci Mute.
Pfrehravani stopy 2 bude rovnéz umlceno. Chcete-li
umi&eni zrusit, stisknéte ENTER znovu.

41 TRACK o2} —Sound

Fan: DEIE|4
Yolume: 127
-1 -lEl-E— e - it = o= [ B DB EE E B B RS T -5

RN QAAAEAEAEEAEREEGEG

7. Zapnéte Solo u stopy 1.
Stisknéte FUNCTION, v menu zvolte Solo Setting a
stisknéte tlacitko OK. Objevi se dialog Solo Setting.
Kurzorovym tlacitkem ¥ zvolte Solo a kurzorovym
tlaCitkem <« vyberte Track 01. Chcete-li pfidat
znacku stiskem ENTER, na obrazovce se objevi
(S), nyni slysite pouze stopu 1. Timto zplsobem
muzete prehrat pouze konkrétni stopu, kterou si
potfebujete poslechnout.
Je-li najednou pouzivano Mute a Solo, funkce Solo
bude mit pfednost.
Kurzorovym tlacditkem » a ENTER zapnéte Solo u
stopy 2. Indikace se zméni a vy slySite stopy 1 a 2.
MIDI stopy 3 — 16 neni slySet.

SETRNING]

{ TRACK O3} =
IO T = 5 RMETPN = ==l 1, 0 U - = R . - 1=

r Exclusive Mode

N L e e s s e s S E

8. Chcete-li funkci Solo vypnout, stisknéte ENTER
znovu. Vypnéte Solo pro MIDI stopy 1 a 2.
Displej pfepne a zvuk stop 1 a 2 bude ztlumen. Je-li
funkce Solo vypnuta pro v8echny stopy, pfehravani
podléha nastaveni Sound.

Nastaveni SOLO se pfi ukladani songu neuklada.
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Sekvencer

Exclusive Solo

Exclusive Solo je funkce, ktera omezi funkci Solo
(popsanou vyse) jen na jedinou stopu. Je-li Exclusive
Solo aktivni, bude znit pouze ta stopa, pro kterou je
Solo aktivni, ostatni stopy jsou umli€eny.

Nahravani

Sekvencer KROSS umi nahrat va$i hru na klavesy a
vyuzit kontrolery, jako je modulaéni koleCko a pitch
bend, v redlném Case.

Obvykle pro nahravani jedné stopy vyuZzijete operaci
Single Track Recording.

Pozn.: Kromé Single Track Recording, mizZete také
vyuzit vicestopé nahravani Multi-Track Recording. (viz
str. 61)

Priprava k nahravani

A Nez zacnete nahravat, ujistéte se, ze je nastaveni
ochrany paméti rezimu Global/Media vypnuté.
Blize viz ,Ochrana paméti” na str. 116.

Vybér songu

1. Stiskem tlacitka SEQ vstoupite do rezimu

Sequencer.

2. Zvolte ,Song Select” (napf. na strance SEQ>
MAIN).

Kurzorovymi tlaCitky «» A ¥ zvolte Song Select a
koleckem Value vyberte konkrétni song.

Pozn.: Ihned po zapnuti, je inicializovan jeden song.
Je-li zde pouze jediny song, neni mozné vybrat jiné
songy.

Song Tempo
Sellect Location Mode Tempo

TN T WP R
it

(M <BEL|<XEEE
POt OrManual: J=12E1 BBE:

. 1
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|
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4. NEW SONG I multi RED
o L@J&M@@&M&M&MM@M‘
1 D=1 1
1
Track Select

Nastaveni stop

Kazdé stopé pfifadte program a zadejte jeho hlasitost.
Tip: Popisujeme zde, jak provést tato zakladni
nastaveni krok za krokem, ale v nasledujici sekci
budeme hovofit o tom, jak tato nastaveni Ize provadét
automaticky.
« ,Pouziti Sablon songu” na str. 59
* Mlzete také vyuzit ,Kopirovani nastaveni kombinace
nebo programu” na str. 60.
1. Pfifadte program kazdé stopé.
Stiskem tlacitka PAGE+ zvolte stranku SEQ>
PROG.
Category/Track
Status  Program Select

S 1 C - FRI|G E | < BECARE
a1 :81 . 608 [3]606: NEW SONG

Track Info. Track Select

Kurzorovym tlac¢itkem ¥ zvolte Program Select.



Nahravani Priprava pro nahravani

Kurzorovymi tlaCitky <«» zvolte stopu, jejiz
program chcete zadat. KoleCky CATEGORY a
VALUE vyberte program. Procedura je stejna, jako
kdyz pfifadite programy jednotlivym timbralim
v kombinaci. (viz str. 48)

Tip: Mlzete kopirovat r(izna nastaveni programu
nebo kombinaci. (Viz str. 138, 139 Parameter
Guide)

. Pomoci Status zadejte, zda bude kazda stopa hrat
internim a/nebo externim zvukovym generatorem.
PFi bézném pouziti KROSS budete volit INT nebo
BTH.

INT: PFi pfehravani interniho zvukového generatoru
KROSS budou hrat MIDI data nahrana na této
stopé. Kdyz hrajete na klavesy KROSS nebo
pohnete kontrolery, bude znit a fungovat ovladani
stopy, zvolené pomoci Track Select.

EXT, EX2, BTH: Pfi pfehravani budou MIDI data,
nahrana na této stopé vysilana na MIDI OUT a
budou hrat v externim zvukovém modulu. Kdyz
hrajete na klaviaturu KROSS nebo pohnete
kontrolery, MIDI data budou vysilana a budou hrat a
ovladat externi zvukovy modul, zvoleny v Track
Select. MIDI kanal externiho zvukového generatoru
musi sedét s MIDI kanalem stopy KROSS (na
strance S-TRACK> MIDI), nastaveném na EXT,
EX2 ¢i BTH).

Pokud je Status nastaven na BTH, jak externi
zvukovy generator, tak interni zvukovy generator
bude znit a bude ovladan.

. Nastavte panorama a hlasitost kazdé stopy.

Stiskem tlac¢itka PAGE+ zvolte stranku SEQ> MIX.
Kurzorovym tlacitkem V¥ zvolte Pan nebo Volume.
Kurzorovymi tlaCitky <«» zvolte stopu, jejiz
nastaveni chcete upravit.

Pan nastavuje pan pro kazdou stopu a Volume
nastavuje hlasitost kazdé stopy.

Fan: CHE4

Zadejte MIDI kanaly,
jednotlivé MIDI stopy.
Vstupte na stranku S-TRACK> MIDI. Stiskem
tlaitka MENU zvolte S-TRACK. Prejdéte na
prisluSnou stranku.

na kterych budou hrat

FS—TRACK TR el T o e e =T =
[ TRACK O 1 =0l Channel:
Banl: Select MSE: BEE
(When EX2) 00| Select LSE: BOB

o e e ] e 5 e 5 7 e 5 e ] [ ] ] e 2 ] ] ] ] ] G
2 3 4 5 &6 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16

Parametrem MIDI Channel zadejte MIDI kanal
kazdé stopé. Normalné nastavite MIDI Channel na
jiny kanal: 1-16 pro kazdou stopu. Stopy, které jsou
nastaveny na stejny MIDI kandal, budou znit
souCasné, jestlize nahrajete nebo prehrajete
nékterou z nich.

. Provedte nastaveni efektl.

Na strankach S-FX ROUTING, S-IFX a S-MFX se
provadi nastaveni na kazdé strance.

(viz ,Nastaveni efektd kombinace nebo songu” na
strance 70)

6. Nastavte tempo a rytmus.

* Chcete-li nastavit tempo, zvolte TEMPO v
REALTIME CONTROLS. Chcete-li nastavit tempo,
oto¢te ovladatem TEMPO nebo stisknéte SWITCH
(TAP) v pozadovaném intervalu. Popf. mlzete zvolit
(Tempo) na strance SEQ> MAIN (nebo podobné) a
koleCkem VALUE nastavit tempo. Nastavte Tempo
Mode na Manual.

» Déle nastavte rytmus. V naSem pfikladu objasnime
jak nastavit takt pomoci pole ,Time Sig (Time
Signature)’. Normalné zadavate rytmus pred
nahravanim prvni stopy, a pak spustite nahravani.

a) Vstupte na stranku SEQ > REC.

b) Tlacitkem SEQUENCER [ ] (REC) nastavte ,Time Sig
(Time Signature)” na **/**.

c) Stiskem **/** se zvyrazni, a kontrolery VALUE nastavite
rytmus.

d) Stiskem SEQUENCER »/M  (start/stop) spustite
nahravani. Pokud skoncilo odpocitani a Locate dosahne
hodnoty
001:01.000, stiskem SEQUENCER /B (start/stop)
nahravani zastavite. Rytmus, ktery jste zadali, je nahrany
na stopu Tempo.

Stisknete-li SEQUENCER » /M
odpocitani, rytmus se nenahraje.

7. Nastavte i ostatni parametry podle potieby.
Provedte nastaveni arpeggiatoru (na strance S-
ARP) a MIDI filtru (na strance S-MIDI FILTER). (viz
str. 76)

Je-li potfeba, muzete provést nastaveni zvuku
pomoci funkce Tone Adjust (na strankach S-
LOOP/TONE> TONE ADJ, EQ ADG).

Jakmile skongite, je zakladni nastaveni hotovo.

(start/stop) bé&hem

UloZeni nastaveni parametr songu
Nastaveni parametrl songu mizete ulozit jako
Sablonu. Jestlize vyuZivate toto nastaveni c¢asto,
jednoduSe natahnete jednu ze Sablon, které jste uloZili.
Blize viz ,Save Template Song (Save as User
Template Song)” na str. 140 Parameter Guide.

Pouziti Sablon songu

Sablona songu je snadny zplsob, jak provést

nastaveni, pfislusné danému hudebnimu stylu. MGzete

také souc€asné pfiradit bici pattern stopé.

1. Na strance SEQ> MAIN stisknéte tladitko
FUNCTION, zvolte polozku Load Template Song v
menu, a stisknéte MENU (OK). Objevi se dialogovy
box.

FENHE|FEE: InitSongTemnpLate PEG
v Copw Pattern to Track too 7

CAHCEL

2. Vpoli ,From” zvolte $ablonu, kterou chcete
natahnout.

3. Pokud oznadite ,Copy Pattern to Track too?”,
automaticky se po spusténi ,Load Template Song”
objevi dialog pro kopirovani Sablony bici stopy.
Jestlize tuto volbu vynechate, pouze se natahne
zvolena Sablona songu, vybrana v kroku 2.
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4. Stiskem tlacitka MENU (OK) se nacte Sablona

5.

songu, nebo stiskem tlaCitka FUNCTION (CANCEL)
operaci zrusite.

Jestlize spustite tuto operaci, zkopiruje se nastaveni
songu jiné nez Track Play Loop.

IEHE]E61: Fop & Ballad 1 [AlL
To:  Track: 81 Measure: BE1

V poli ,From” zvolte S8ablonu, kterou chcete
kopirovat.
Chcete-li slySet aktualné zvoleny pattern, stisknéte

SEQUENCER >/l (start/stop).

V poli To Track zvolte cilovou stopu pro kopirovani.
V poli Measure zadejte pocatelni takt cilového
mista pro kopirovani.

Zobrazi se nésledujici jména 700 presetovych
Sablon, hudebni styl a jméno nejvhodnéjSich bicich
program( v kategorii.

Nactenim bici stopy a odpovidajici presetové
Sablony mUlzete okamzité nastavit bici stopu tak,
aby odpovidala Sabloné songu.

. Chcete-li spustit tuto operaci, stisknéte tlacitko

MENU (COPY).

Jakmile spustite tuto operaci, poloZzka Measure
bude automaticky odpoc€itavat a zobrazuje, kolik
taktd zvoleného patternu bylo umisténo ve
zvoleném songu. Mduzete kopirovat jiny pattern
podle potfeby, nebo pfidat takty k témuz patternu.
Jakmile skongite, stisknéte FUNCTION (EXIT).

Kopirovani nastaveni kombinace
nebo programu

Nastaveni kombinace nebo programu mUzete
kopirovat do sekvenceru.

To Ize provést nasledujicimi zplsoby:

* Auto Song Setup

Auto Song Setup je funkce, ktera kopiruje nastaveni
zvolené kombinace (v rezimu Combination) nebo
programu (v rezimu Program) do songu v rezimu
Sequencer.

Funkce Copy From Combination nebo Copy From
Program. (viz str. 138, 139 Parameter Guide) V
rezimu Sequencer vyuZijete téchto funkci pfi
zkopirovani pozadovanych nastaveni.

Funkce Auto Song Setup

1.
2.

Vstupte do rezimu Combination.

Na strance COMBI> MAIN zvolte pozadovanou
kombinaci a provedte editaci arpeggiatoru, apod.
podle potfeby.

Pozn.: Chcete-li ulozit upraveny stav kombinace,
pouzijte funkci Write Combination.

. Stisknéte tlagitko SEQUENCER @ (REC).

Popf. vyvola funkci Auto Song Setup.
Objevi se dialogovy box Setup to Record.

Setup to Record \

4. Chcete-li spustit funkci Auto Song Setup, stisknéte
tlagitko SEQUENCER @ (REC) nebo MENU (OK).
Pokud se rozhodnete nespoustét, stisknéte tlacitko
CANCEL.

Automaticky vstoupite do rezimu Sequencer a
nastaveni kombinace bude zkopirovano do songu.

Nastaveni parametrd RUN on/off u sekvenceru a
on/off u bici stopy,se nezkopiruji, pokud je
parametr Trigger Mode nastaven na ,Start
Immediately”. Chcete-li pouzit tato nastaveni,
zapnéte odpovidajici tladitka.
Prvni neobsazeny song bude pfi kopirovani
cilovym.
5. KROSS automaticky vstoupi do rezimu standby pro
nahravani a spusti se metronom podle svého
nastaveni. (Viz str. 110 Parameter Guide)

6. Stiskem SEQUENCER >/l (start/stop) spustite
nahravani v readlném c¢ase. Chcete-li zastavit

nahravani, stisknéte tlagitko SEQUENCER » /M
(start/stop) znovu.

Funkce Copy From Combination a Copy

From Program

V rezimu Sequencer, mlzete vyuzit téchto funkci ke
kopirovani nastaveni kombinace nebo programu do
songu.

Jestlize zvolite vSechny znacky v dialogu, zkopiruji se
stejna nastaveni.

Vytvoreni nového songu

1. Stisknéte tlacitko SEQ. Vstoupite do rezimu
Sequencer.

2. Stisknéte tlacitko FUNCTION, zvolte funkci Create
New Song z menu a stisknéte tlacitko MENU (OK)
(na strance SEQ> MAIN, atd.). Objevi se dialogovy
box.

Set Lenath:
r Select the number: i#3%

CAHCEL

3. Zadejte pocet taktd pomoci Set Length.

Pozdéji mizete zadat pocet taktu, je-li potfeba. (Viz
~Set Song Length” na str. 142 Parameter Guide)

4. Vlozite-li znacku k ,Select the number”, muzete
zadat Cislo nového songu. Neni-li zde Zzadna
znacka, song bude oc€islovan poradové.

5. Stiskem tlacitka MENU (OK) vytvofite song.



Nahravani Nahravani MIDI v realném &ase

Nahravani MIDI v realném
case

Jakmile skongite s ,Pfipravou pro nahravani”,
spustit nahravani.

Je to zplsob nahravani, kdy hrajete na klaviaturu a
pouzivate kontrolery v redlném cCase. U této metody
nahravani se normalné nahrava po jedné stopé, coz
nazyvame Single track recording.

Jako alternativa umoznuje vicestopé nahravani
souCasné nahrat i vice kanalu dat na vice stop. Je to
metoda, kterou vyuZijete bici stopu, krokovy sekvencer
a arpeggiator pfi nahravani vice stop hudebnich dat
najednou, nebo kdyZ pfehravate existujici sekvenéni
data na externim sekvenceru a vSe nahravate do
sekvenceru KROSS v realném cCase.

muzete

Nastaveni nahravani

Na strance SEQ> REC page Recording Setup zvolte
metodu nahravani vrealném d¢ase, kterou chcete
pouzit.

Overwrite
Standardné je zvolena tato metoda.
Nahravani probiha se souasnym pFepsanim dfive
nahranych dat. VeSkera data nésledujici takt, na
kterém jste zacali nahravani, budou vymazana.
Normalné vyuzijete tuto metodu pro nahravani a data
pozdéji upravite pomoci jinych typl nahravani
v realném Case nebo editaci MIDI udalosti.
1. Pomoci Track Select vyberte stopu, na kterou
chcete nahravat.
Zahrajte na klavesy, uslysite zvolenou stopu.
2. Nastavte Recording Setup na Overwrite.

LOOP (Loop All Tracks) Multi REC

d|: ( - j CERE
s HI Time Sia: 4/ 4 MEIRO Fcetup
I|stion: Tem i¥ Manual:J=|26.68
r'LooP [EEERS
m Overwrite l puls REC
[1 b2 33 \5mEm 7 = E S 1011 =12 =13 =1 415 =15 =
Track Select Recording Setup

3. Stisknéte tlagitko SEQUENCER @ (REC) a dale
tlacitko SEQUENCER »/m (start/stop).

Pokud je Metronome Setup stale nastaven na
standardni hodnoty, metronom odpocita dva takty
pfedem a pak se zatne nahravat. Zahrajte na

klavesy a pohnéte kontrolery, napf. modulaénim
koleCkem, jestli se v8e nahrava.
4. Pokud ukondite hrani, stisknéte tladitko

SEQUENCER >/l (start/stop).
Nahravani se ukonci a aktualni pozice se vrati tam,
kde jste nahravku zahajili.
Nasledujici parametry nastaveni
rovnéz k dispozici.

Overdubbing

Tuto metodu zvolte, pokud chcete nahravat dalsi data
ve vrstvé, bez vymazani dfive nahranych dat.

nahravani jsou

Manual punch-in

Metodu zvolte, jestlize chcete pouzit pfepinac
SEQUENCER @ (REC) pro noZni spinaé k nové
nahravce zvolenych ¢asti dfive nahrané stopy.

Auto punch-in

Zvolte tuto metodu, pokud chcete automaticky znovu
nahravat do zvolené ¢asti dfive nahrané stopy.
Nahravani se pak provede pouze v zadané oblasti
taktd (Auto Punch In Start Measure—Auto Punch In
End Measure), pfepsanim nové nahranymi daty.

Loop (Loop All Tracks)

Tuto metodu zvolte, kdyz potfebujete nahravat
opakované do zadané oblasti stopy a plynule pfidavat
data. Vhodné pro tvorbu bicich patternd, apod.

Blize viz ,Priklad nahravani v realném case”.

Multi Rec (vicestopé nahravani)

MIDI  vicestopé nahravani vyuzijete, chcete-li
soucasné nahravat vice stop na rlznych kanalech,
napf. kdyZz nahravate vystup bici stopy, arpeggiatoru
nebo krokovy sekvencer, popf. kdyz nahravate z
externiho vicestopého sekvenceru.

RozliSeni pfi nahravani

Je-li potfeba, nastavte ,REC Resolution”. Pokud
nahravate na stopu v realném c&ase, tento parametr
uréuje, jak se koriguje €asovani nahranych MIDI dat.
Toto nastaveni provedete na strance SEQ> REC.

TG
4,/ 4 METRD EsSetup

REC

Reso- J~, Tirne Sig:

lue;.?c?n: Tempn 4a’jrf‘flanhuaul ..I—12'a BB
LogP : fssd e it errennd Dial

= I:I'ue-rwrlte r Multi FEC

[1)le—ma—imSmEm 7B S ] | ]2 ] S e ] ] =

Napf. je-li REC Resolution nastaven na , ¢asovani not,
zahranych v realném ¢&ase, bude automaticky
nastaven, jak vidite v sekci ,2” na nasledujicim
obrazku, kdykoliv se zméni osminovy interval.

Jestlize jste nastavili REC Resolution na Hi,
budou nahrany s ¢asovanim, v jakém byly hrany.

U N Y N N

noty

|
T
t

2 i
[ |

Tip: Chcete-li opravit jiz nahrana data, pouzijte funkci
Quantize.

Nejprve vstupte na stranku S-TRACK EDIT > SELECT
MEASURE TO EDIT. Poté zadejte cilovou pozici
kvantizace a rozsah taktl, pak zvolte funkci Quantize.
Zadejte kroky, které chcete opravit a intenzitu korekce,
a aplikujte kvantizaci. Chcete-li se vratit do stavu pfed
kvantizaci, pouzijte funkci Undo ze seznamu.
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Priklad nahravani v realném case
V tomto pfikladé pfifadime program bicich ke stopé 01
a vytvofime nasledujici frazi bicich o délce jednoho
taktu.

b i

Hi-Hat:F&3  — % l * % .
Snare: E3 g ] [ ] |
Bass Drum: (3 — r o : r 3 |

1. Vytvofte novy song a zadejte bici program pro stopu
01.

K vybéru stopy 01 pouzijte Track Select a ovérte,
Ze slySite bici program. (viz str. 58)

2. Vstupte na stranku SEQ > MIX. V nastaveni
nahravani zadejte ,Loop (Loop All Tracks)* a
nastavte zde M001-MO001.
S timto nastavenim bude takt 1 nahravan
opakované. Nové nahrana data budou pfidavana
v kazdém cyklu.

3. Nastavte ,REC Resolution” na

4. Stisknéte tlagitko SEQUENCER @ (REC) a dale

tlatitko SEQUENCER P> /m (start/stop).
Metronom spusti dva takty dlouhé odpocitavani a
poté zaCne nahravani.

5. Jak vidite v hudebnim pfikladu vySe, nejprve
stiskem noty C3 na klaviatufe nahrajete kopak v
prvnim taktu.

6. Dale zahrajte notu E3 na klaviatufe, tim nahrajete

jeden takt virblu a zahranim noty F#3 se nahraje hi-
hat.
Tip: Stiskem SEQUENCER @ (REC) (sviti) b&hem
nahravani je pozastavite. Nyni blika tlacitko REC.
Dal$im stiskem tlagitka SEQUENCER @ (REC)
nahravani pokracuje.

7. Stiskem SEQUENCER P/ B (start/stop) nahravani
zastavite.

8. Prehrajte vysledek a poslechnéte si rytmiku, kterou
jste nahrali.

Stisknéte tlagitko SEQUENCER P/ B (start/stop).
Kdyz ukoncite poslech, dalSim stiskem tlacitka
SEQUENCER »/M  (startistop) prehravani
ukoncite.

9. Nejste-li spokojeni se zaznamem, ktery jste
provedli, stisknéte Undo a vratite se do stavu pred
nahravkou. Nahravejte znovu od kroku 4.

Pozn.: Jakmile ukon¢ite nahravani, zruste znacku u
LOOP (Loop All Tracks) a nastavte Recording
Setup na Overwrite, které budete pouzivat
normalné.

Krom toho vstupte na stranku S-LOOP/TONE>
LOOP, oznacte Track Play Loop na stopé 01 a
nastavte Loop Start Measure i Loop End Measure
na 001. Pfi pfehravani bude stopa 01 opakovat
prvni takt.

Prace s arpeggiatorem,
rytmickou stopou a
krokovym sekvencerem

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mGze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a Sablon, v€etné druhu arpeggia, kytarovych ¢i
klavesovych riffli, basovych frazi nebo bicich Sablon.
Muzete vyuzit dva arpeggiatory souCasné. Vice o
arpeggiatoru, viz str. 73.

Bici stopa hraje podle raznych bicich patternt, pomoci
bicich programd, pfifazenych poZzadované stopé. Vice
0 bici stopé viz str. 83.

Muzete zvolit bici program, ktery chcete, a ur€it, jak se
spusti.

Krokovy sekvencer pouZivd bici program stopy 16.
Muzete pouzit tlaCitka 1-16 k intuitivnimu vytvofeni
patternt bici smycky a prehravat je. Vice o krokovém
sekvenceru, viz str. 89.

Nahravani hry s Pad
samplerem

Pfifazenim MIDI kandlu Pad sampleru muzete
nahravat svou hru na pady jako data not na stopu.
Zvolte song a na strance MAIN zapnéte ,SMP”;
timbral, pfifazeny stopé 15 je neaktivni (nezni), a
misto toho se nahravaji udalosti Note-on/off Pad
sampleru, na MIDI kanalu, pfifazenému stopé 15.

Je-li ,SMP” vypnuto, timbral stopy 15 Ize pouzit jako
obvykle.

Pozn.: Neni mozné zménit stopu, pouzitou pro pad
sampler, s jinym nastavenim nez 15.

Nahravani udalosti System
Exclusive

Zpravy Exclusive, pfijaté z externiho MIDI zafizeni,
nebo zmény parametru, produkované pfi editaci
parametru MIDI stopy, audio stopy nebo efektu,
mohou byt nahravany v realném &ase na libovolnou
MIDI stopu.
Pfi pfehravani budou vybrané (exclusive) nahrané
zpravy ovladat parametry stop a efektd v songu a
muzete je vyslat do externich MIDI zafizeni.
GM, XG a GS zpravy SysEx Ize nahrat na stopu,
ale zvukovy generator KROSS na né nebude nijak
reagovat.

Vyuziti nahravani v realném Case k
zaznamu zmén Pan, EQ, Volume
a Tone adjust u MIDI stopy

Ovladani parametrd pan, EQ, volume a tone adjust,
zaznamenate tyto zmény v realném Case pro pouziti
b&hem prehravani.

Pouzijte vicestopé nahravani, pokud chcete zménit
nastaveni u vice stop soucasné.

Pozn.: Ovladani téchto parametrt bude vysilat zpravy
Control Change nebo System Exclusive. Chcete-li tato
data nahrat, musite oznacit nasledujici hodnoty - G-
MIDI> FILTER Enable Control Change a Enable
Exclusive. Vstupte do reZimu Global/Media a ovéfte
toto oznacgeni polozek.

Pozn.: Pomoci Param. MIDI Out na strance G-MIDI>
OUT zadejte, chcete-li zjistit, zda budou vysilany
zpravy Control change nebo SysEx, pfi editaci
parametr Pan (CC#10), Volume (CC#7), nebo Send
1/2 level (CC#93 a CC#91).



Nahravani

Nahravani System Exclusive udalosti

Nahravani zmén internich
parametr(

Mlzete pouzit SysEx pro automatizaci internich

KROSS efektlt a parametrd Programu.

Povime si, jak nahrat zmény interniho parametru. Jako

pfiklad si povime, jak lze vyuzit zmény parametru,

nahrané na jinou stopu, pro Upravu parametrQ
inzertnino efektu (IFX1), aplikovaného na program

stopy 1.

Pozn.: Chcete-li nahravat zpravy System Exclusive,

ovéfte, Ze je znacka Enable Exclusive u G-MIDI>

FILTER. Vstupte do rezimu Global/Media a ovéfte toto

oznaceni polozek.

1. Zvolte poZadovany program pro MIDI stopu 1, a
nasmérujte ji na IFX1. Pak nahrajte frazi asi 16
taktd.

* Na strance SEQ> PROG, pomoci ,Program Select”
zvolte potfebny program pro MIDI stopu 01.

* Na strance S-FX ROUTING> BUS, nasmérujte Track
01 Bus na IFX1. Potom na strance S-FX
ROUTING> IFX zvolte pozadovany efekt pro IFX1.

Zvolte stopu 01 v Track Select. Potom stisknéte

SEQUENCER @ (REC) button, a dale

SEQUENCER »/m (start/stop) a nahrajte frazi asi

16 taktd.

2. Zvolte MIDI Track 09 v ,Track Select* a nahrajte

zmeény parametru podle potieby.

Pozn.: Pro nas priklad zvolte prazdnou stopu.
Chcete-li nahravat na MIDI stopu, ktera jiz obsahuje

data, nastavte na strance SEC> REC, Recording

Setup na ,Overdub”.

Zvolte stopu 09 v Track Select. Stisknéte tlacitka
SEQUENCER @ (REC) a SEQUENCER »/m
(start/stop), a spustte nahravani.

* Vpfislusnou dobu pfi nahravani nastavte
parametr(y), které chcete nahrat v realném case.

Na strance S-FX ROUTING> IFX zvolte jiny efekt
pro IFX1 a upravte hodnoty parametru efektu.
Pozn.: Kromé zmén efektovych parametrd muizete
také nahrat napf. zvukové parametry. Blize o
parametrech, které Ize nahrat, viz str. 152
Parameter Guide.

3. Zastavte nahravani.

Pozn.: Zpravy SyEx se vzdy nahravaji na aktualni
stopu, zvolenou v Track Select. V pfikladu jsou
nahrany na MIDI stopu 9.

Pozn.: Na obrazovce editace udalosti vidite nahrané
udalosti Exclusive a jejich pozici. Udalosti Exclusive
se zobrazi jako ,EXCL”.

Chcete-li vidét tyto udalosti, pfejdéte na stranku S-
TRACK EDIT a vyberte funkci MIDI Event Edit.
Potom v dialogovém boxu Set Event Filters oznacte
Exclusive a stisknéte tlacitko OK.

Udalosti Exclusive nelze zménit na jiny typ
udalosti. Podobné nelze zménit jiné udalosti na typ
Exclusive.

4. Prejdete-li na stranku (napf. S-FX ROUTING> IFX),
ktera zobrazuje parametry, nastavené v realné
Case, mlzete si prohlédnout nahrané zmeény, které
vznikly pfehranim songu.

Zpravy Exclusive, které Ize nahravat

v realném Case

Nasledujici zpravy Exclusive budou nahrany v realném

Case. (Viz str. 152 Parameter Guide)

» Zpravy Exclusive, pfijaté z externiho MIDI zafizeni.

* Zmény parametrd v rezimu Sequencer.

* Univerzalni Exclusive zpravy Master Volume,
pfifazené noznimu pedalu.
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Editace songu

U songu mizete rovnéz aplikovat nejriznéjsi editaci.
Dostupné typy editace jsou uvedeny nize.

Song

Load (Save) Template Song: Nacte Sablonu songu do
songu (popf. ulozi song jako Sablonu). (viz str. 59)
Copy From Combination / Copy From Program:
Zkopiruje nastaveni zadané kombinace/programu do
nastaveni songu, ktery je aktualné zvolen.

Copy From Song: Timto pfikazem zkopirujete v8echna
data nastaveni a hudebni data z ur€eného songu do
aktualné zvoleného songu.

Rename song: Pfejmenuje zvoleny song. Mizete
pouzit az 24 znakd.

Delete Song: Touto operaci vymazete aktualné
nahrany song.

FF/REW Speed: Umoznuje nastavit rychlost, s jakou
se bude posouvat vpfed a vzad.

GM |Initialize: Pfikaz vySle zpravu GM System On do
rezimu Sequencer a resetuje vSechny MIDI stopy do
stavu GM nastaveni.

Set Song Length: Timto pfikazem zménite délku
zadaného songu.

Stopy

Event Edit: Zde muzZete editovat jednotlivé udalosti
MIDI dat.

Erase Track: Timto pfikazem vymazete data ze
zvolené stopy.

Copy/Bounce Track: Pfikazem Copy Track zkopirujete
hudebni data ze zdrojové stopy kopirovani na jinou,
zadanou stopu. Prfikazem Bounce Track muzZete
kombinovat hudebni data ze zdroje pro slouceni a
cilovych stop pro slouceni atato kombinovana data
vlozit do cilové stopy pro slouceni. VSechna hudebni
data ze zdroje budou vymazana.

Erase Measure: Timto pfikazem vymazZete zadany
typ(y) hudebnich dat ze zadaného rozsahu taktu.
Pfikaz Erase Measure mulZete rovnéz vyuzit
k odstranéni pouze zadaného typu dat. Oproti pfikazu
Delete Measure nezpusobi spusténi Erase Measure
posunuti dalSich taktt hudebnich dat dopfedu.

Delete Measure: Tento pfikaz vymaze zadané takty.
Jakmile spustite pfikaz Delete Measure, hudebni data,
nasledujici za smazanymi takty, se posunou vpred
smérem k pocatku sekvence.

Insert Measure: Timto pfikazem vlozite zadany pocet
taktl na zadanou stopu. Jakmile spustite pfikaz Insert
Measure, hudebni data, nasledujici za mistem vlozeni
se odsunou.

Repeat Measure: Timto pfikazem se zopakuje vlozeni
zvoleného poctu taktd v uréeném poctu opakovani.
Jakmile spustite pfikaz Repeat Measure, takty se vlozi
za takt, uréeny v ,To End of Measure” a hudebni data,
nasledujici za vloZzenymi daty, budou posunuta zpét.

Copy Measure: Tento pfikaz zkopiruje takty hudebnich
dat, které jste urcili jako zdroj ,From”, na zacatek taktu,
ktery jste urCili jako umisténi ,To”. Jakmile spustite
ptikaz Copy Measure, pak existujici data stopy budou
na cili kopirovani prfepsana.

Move Measure: Tento pfikaz posune uréené takty dat
performance do dalSiho taktu.

Create/Erase kontroler: Pfikaz Create Control vytvori
zpravu Control Change, Aftertouch, Pitch Bend nebo
data tempa v zadané oblasti MIDI stopy nebo tempo
stopy. Pfikazem Erase Control vymazete data, jako
Control Change, Aftertouch, Pitch Bend nebo tempo
v zadané oblasti.

Quantize: Tento pfikaz opravuje Casovani MIDI dat
zadaného typu (data not, zmény ovladani, aftertouch,
pitch bend, zmény programu, atd) ve stopé. Mizete
také upravit synkopy.

Shift/Erase  Note: Timto pfikazem posunete
(pfesunete) nebo vymazete zadana Ccisla not na
zadané MIDI stopé a v daném rozsahu takt(.

Modify Velocity: Timto pfikazem upravite hodnotu
dynamiky not v zadané oblasti, takze se budou ménit
v Case podle zvolené kfivky.

Rename Track: Tento pfikaz pfejmenuje zvolenou
stopu. Mlzete pouzit az 24 znaku.



Ukladani MIDI songu

Stopy

Ukladani MIDI songu

Chcete-li mit jistotu, ze vami vytvorena data budou
vérné reprodukovana, doporuCujeme je uloZit
pfikazem Save All, ktery ulozi sou€asné i programy.
Pokud jste vSak neménili ¢isla programu nebo zvuki
pouzitych v songu, pouhym uloZenim dat songu
(.SNG) minimalizujete velikost dat.

Jakmile vypnete néstroj, nastaveni reZzimu
Sequencer, nahrané songy a user data patternu
budou ztracena.

1. Vlozte SD kartu do SD slotu.
Kartu vlozZte Stitkem nahoru, konektorem vpied, do
slotu a zatlacte ji, az si pevné sedne a uslysite
cvaknuti.

Karta musi byt pfi vkladani spravné natocena.
Pokud ji zatlagite v nespravném sméru, mizete
poskodit slot nebo kartu, a data na ni budou
ztracena.

2. Podrzte tlagitko EXIT (HEXEEM) 5 stiskem tladitka

SEQ (mizil¥) vstoupite do rezimu Global/Media.
3. Stisknéte tlacitko MENU a zvolte zalozku MEDIA,

tim vstoupite na stranku MEDIA>FILE.

Tip: Pokud je zobrazena zalozka GLOBAL v rezimu

Global/Media mode, sta¢i opét podrzet tlacitko

EXIT (MEIEM) 5 stiskem tladitka SEQ ()
prejdete na zaloZzku MEDIA.

4. Stisknéte tlacitko FUNCTION. Stiskem tlacitka

PAGE- nebo PAGE+ zvolte Save All.

5. Stisknéte tlacitko MENU (OK).

Objevi se dialog Save All (PCG i SNG). Pokud
chcete nastavit jméno, mizete tak ucinit. (viz str.
124)

6. Stiskem tlacitka MENU (OK) ulozite (zapiSete) data.
Pokud jiz existuji data pod stejnym jménem, objevi
se dotaz, zda je chcete prepsat. Jestlize je chcete
prepsat, stisknéte tlacitko MENU (OK).

UloZeni Sablony songu

Pokud zde jsou zvuky nebo nastaveni, ktera jsou
pouzivana pro songy Casto, je vhodné je ulozit jako
Sablonu songu.

K tomu pouzijte funkci Save Template Song.

Pozn.: UloZena data obsahuji nastaveni pro programy,
zvolené pro song, jako jsou parametry stopy,
nastaveni efektll a arpeggiatoru.
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Pouziti efektu

Prehled efektu KROSS

Mlzete si zvolit ze 134 rGznych typG kvalitnich,
digitalnich efektd. KROS nabizi pét inzertnich efektl a
dva Master efekty, souCasné se sekci mixu, ktera
ovlada smérovani téchto efektd. VSechny jsou stereo
infout.

Specifické parametry téchto efektl Ize také ovladat v
realném Case kontrolery KROSS nebo pfes MIDI, s
vyuzitim Dynamické modulace (Dmod), synchronizaci
k MIDI/Tempu, nebo spole€nymi LFO aplikovat zmény
synchronizace na vice modula¢nich efektd.

Effect I/10

Inzertni efekty

Inzertni efekty (IFX 1-5) jsou stereo-in/stereo-out.
Pokud zvolite Dry (nezpracovany) pro parametr
~Wet/Dry”, stereo vstupni signal pujde na vystup ve
stereo, bez zpracovani timto efektem. Jestlize zvolite
Wet (zpracovany), pak zpracovany signal bude na
vystupu jednim z nasledujicich zplsobu:

o,

Mone In - Mono Qut

Wet Mono In - Stereo Out }'—-IEI{
\ an
Stereo In - Stereo Out _/_%1

Inzertni efekt 1 mize vyuzit efekty S01: Stereo
Compressor— S63: Rotary Speaker a D0O: St.Mltband
Limiter—-D10: Rotary SpeakerOD

Inzertni efekty 2-4 mohou vyuzit efekty S01: Stereo
Compressor—-S61: AmpSim — Tremolo a DOO:
St.Mltband Limiter—-D09: Vocoder.

Inzertni efekt 5 mlze vyuzit efekty S01: Stereo
Compressor— S61: AmpSim — Tremolo.

Master Effects

Master efekty MFX1 a MFX2 jsou stereo-in/stereo out.
Send1 a Send2 uréuje uroven sendu do Master efektu.
S Master efekty, pojde na vystup pouze Wet
(zpracovany) signal. Signdly na vystupu z Master
efektl jsou nasmérovany na L/R sbérnici na vystupni
urovni, zadané v ,Return1” a ,Return2®. Tyto vystupy
se smichaji na vystupni sbérnici L/R (v kazdém
rezimu, na strance FX ROUTING> BUS nebo MIXER).
Volbou ,000: No Effect” vystup uml€ite. Zpracovany
signal bude na vystupu jednim z nésledujicich
zpUsobdu, podle typu efektd.

[y

Mono In - Mono Qut

Wet Mono In - Stereo Out }——IEI{
A\ an
Stereo In - Stereo Out _/_%1

Master efekt 1 muaze vyuzit efekty S01: Stereo
Compressor—- S87: Phaser-Cho/FIng a DO0O:
St.Mltband Limiter-D13: Early Reflections.

Master efekt 2 mulze vyuzit efekty S01: Stereo
Compressor— S120: Reverb-Gate.

Pozn.: Parameter Guide obsahuje blokova schémata
pro kazdy jednotlivy efekt, ktera  zahrnuji
vstupni/vystupni strukturu. (Viz str. 217 Parameter
Guide)

Efekty v jednotlivych
rezimech

Rezim Program

U programi muizete vyuzivat inzertni efekty pro
zpracovani finalniho zvuku stejnym zplsobem, jako
pouzivate Filter a Amplifier pro zpracovani zvuku
oscilatort (OSC 1 a 2). Poté pouzijte master efekty pro
pfidani zpracovani prostoru, jako je reverb, a dotvofite
finalni zvuk. Stejné efekty mulzete pouzit rovnéz na
audio vystup bici stopy a program krokového
sekvenceru. Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy
program.

_ _ Send | Master Return
T S e
:
_ _ e oUTRUT
Filter2 -{pmpliferz) |Effect 1-5 | L/MONO,R

ReZimy Combination a Sequencer

V rezimech Combination a Sequencer muzete vyuzit
inzertni efekty ke zpracovani zvuku kazdého
timbralu/stopy programu. Pak muZzete vyuzit master
efekty k vytvoreni celkové ozvény, a celkovym efektem
se doladi finalni Upravy.

V rezimu Combination mode muzZete tato nastaveni
provést pro kazdou kombinaci, a v rezimu Sequencer
totéz provést pro kazdy song.

V rezimu Sequencer mode muzete prepinat efekty
nebo upravit efektové parametry a tyto zmény nahrat,
takZze se efekty budou pFepinat automaticky, popf. i
upravovat efektové parametry automaticky, jak
pokraguje pfehravani songu.

QUTPLT

Insert
Effect 1-5 L/MONO, R

Timbre 1 /MIDI Track 1 L

Timbre 16 MIDI Track 16

Externi vstup (nebo audio in)

Efekty mulzete aplikovat na externi audio vstup v
libovolném rezimu: Program, Combination nebo
Sequencer. Chcete-li zadat efekty, které chcete
pouzit, provedte obecné
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nastaveni vstupu KROSS v G-SET (jako globalni
nastaveni), nebo pouzijte individualni parametry
kazdého rezimu a zadejte nastaveni BUS nebo Send.
(viz ,Nastaveni efektl pro audio vstup” na str. 71)

ﬁ Podle typu efektu, které pouzivate na externi audio
vstup a na jejich nastaveni, mize dojit ke zpétné
vazbé. V tom pfipadé upravte nastaveni Urovni na
vstupu/vystupu a nastaveni efektd. Dbejte
opatrnosti, zvlasté u high-gain efektu.

Audio rekordér

Audio rekordér nahrava zvuk po zpracovani efekty,

zadanymi v rezimu Program, Combination, nebo

Sequencer.

A Efekty nelze aplikovat na zvuk, pfehravany v audio
rekordéru.

Pad Sampler, USB Audio

ﬁ Efekty nelze aplikovat na prehravani pad
sampleru, ani na audio vstup z USB.

REC

(Audio Recorder

PLAY

(@scillatori){(_Fikter _ }(_Aimpllﬁon)—l mmm oo Zud | paster | Bewm
) Insert ouTPUT

i
(©sciliatorD{_Filterz H(Amplifier? Effect 1-5 LMONG, &

Line In (stereo)

MICIn (mona)

Input

(__UsE Audlo

Guiput

Smérovani a
nastaveni efektu

Smérovani umoznuje zadat, jak bude zvuk propojeny v
jednotlivych efektech. V kazdém rezimu muzete zadat
nastaveni oscilatord programu, timbrald kombinace a
stop songu.

Nyni si povime o tom, jak nastavit smérovani v
kazdém reZzimu, a jak editovat nastaveni efektu.

Nastaveni efektll programu

Smérovani
1.Vstupte na stranku P-FX ROUTING> BUS.

DRUMTRACK STEFSEQ
EBu=:Z1[EHl F* Control Bus:[3] Off

2. ,Bus (Bus Select)” ur€uje sbérnici, na kterou budou
vysilany vystupy oscilatord. Zde zvolime IFX1,
takze vystup oscilatord plUjde do inzertniho efektu
1. L/R: Vystup oscilatoru nepujde do inzertnich
efektd. Obejde celkovy efekt a poté pujde do
OUTPUT L/MONO a R.

IFX1-IFX5: Vystup oscilatoru bude vyslan do
inzertniho efektu 1-5.

Off: Vystup oscilatoru nebude vysilan ani do
OUTPUT L/MONO ¢i R, ani do inzertnich efektd 1-
5. Zvolte, pokud chcete vysilat zvuk pfimo do
master efektt na Send drovnich, zadanych
parametry Send1 (to MFX1) nebo Send2 (to MFX2)
(na strance P-FX ROUTING> SEND).

3. Pokud jste zvolili L/R nebo Off v kroku 2, mizete
vyuzit parametry Send1 (to MFX1) a Send2 (to
MFX2) jednotlivych oscilatord pro nastaveni urovni
Send level ma master efekty.

Toto nastaveni provedete na
ROUTING> SEND.

strance P-FX

[ fvailable when Bus is "L/R" or "0F1")

osc1—=Send] (to MPE1): IEE
Send? (toMFXE2): 127

OSC 2 = Send] [to MEET ) 2T
SendZ (toMFRZ): 12T

Je-li Bus (Bus Select) nastaven na IFX1-5, hodnoty
Send level na vystupu kazdého inzertniho efektu do
master efektl, jsou zadany podle parametrli S1
(Send1) a S2 (Send2) (na strance P-Fx Routing
Mixer). (viz krok 6 v nasledujici sekci ,Inzertni
efekty”)

4. ,FX Control Bus” vysila vystup oscilatord 1 a 2 na
fidici sbérnici FX.
Vyuzijete, chcete-li pouzit jiny zvuk k ovladani zvuku
na vstupu do efektu. K ovladani efektl Ize vyuzit
dvé FX sbérnice. (viz ,FX Control Bus” na str. 209
Parameter Guide).
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Nastaveni efektl pro audio vstup

Inzertni efekty
1.Vstupte na stranku P-FX ROUTING> IFX.

Effect On/Off  Effect Chain ChainTo

F¥ |<MEZER
w22
21 585 St.Masteringlimiter C[3] 23 —nR
[21 531 Orange PHASE -4
[2] B98: No Effect 45
[2] B83: Stereo Limiter

Elll EUE »"SEND
IR IE|SA7: St Parametric4ER

<

[l

2:
3:
4:
5

@mw@

2. V oblasti Effect, zvolte jednotlivé inzertni efekty,
které chcete pouzit.

Po stisku tlagitka ENTER vyberte ze seznamu.
Tip: Pfikazem ,Copy Insert Effect” vyuzijete ke
kopirovani nastaveni efektu z jiného efektu. Funkce
»~owap Insert Effect” umozriuje zménit (napf.) inzertni
efekty 1 a 5.

3. Inzertni efekt zapnete v oblasti Effect On/Off.
S kazdym stiskem tlaCitka ENTER, se zalvypne
inzertni efekt. Je-li vypnuty, bude vysledek stejny,
jako kdyz zvolite 000: No Effect, zvuk na vstupu
pujde na vystup beze zmény.

4. Zadejte nastaveni fetézce.
Je-li znacka u Chain, pak bude inzertni efekt
zapojeny sériové. Nastavte parametr Chain To na
—2".
Je-li —»2 zvoleny, inzertni efekty budou zapojeny do
série, v poradi IFX1 — IFX2.

5. Vstupte na stranku P-FX ROUTING> MIXER.

Pan:#8 Bus Send1 Send2 FX Control Bus
| \

mmmg I E_TABE [T,

o | S ed o ERE LR 8 Ve i ]/ Off
Cﬂﬁquﬁlﬂ 51 IESZ 12?].-". off
[Co64 i B L/R S1: 127 52: 127 1/ 0ff_

wJCo64 @ B L/R S1:12752: 127]/[3) Off
s[CoE4 @l B L/R S1: 1??52t 127 /3 Off

6. Nastavte parametry ,Pan#8”, ,Bus (Bus Select)”,
.,FX Control Bus”, ,Send1” a ,Send2”, urcujici
panorama a smeérovani signalu, nasledujiciho za
inzertnim efektem.

Je-li Chain na On, bude pouzito nastaveni,
nasledujici za poslednim inzertnim efektem. (FX
Control Bus je vyjimka)

Pan: #8: UrCuje panorama.

Bus (Bus Select): Ur€uje cilovy vystup. Bézné
nastaveni je zde L/R.

Sendl, Send2: Ur€uje send level u master efektu.
Pro nas pfiklad zde nastavte 127.

FX Control Bus: Zvuk, ktery projde inzertnim
efektem, je pak vyslan na sbérnici FX Control. To
umozhuje vyuzit jiny zvuk k fizeni vstupu do efektu.
Navic muzete pouzit dvé FX Control sbérnice, coz
poskytuje Sirokou paletu moznosti pro ovladani
efektd. (viz ,FX Control Bus” na str. 209 Parameter
Guide).

7. Na strance P-FX ROUTING> IFX upravte parametry
zvoleného inzertniho efektu.
Hodnoty parametr(i zadate na strankach P-IFX> IFX
1-5.
Effect On/Off

Effect Parameters

1:=[5t. Parametrlcl!-FEﬂ]
B2 Fc [Hz]: 1.861 @ .8
B2 Fc [Hz]:6.38k l @
B4 Fc [Hz]:18.81k @: 1.8
Trirn: 188

m\mm

Gain[dE] 8.6
Gain[dE] +6.8
Gain [dE] +8.8

1= [5t_Parametric4ER ]

IFx1

Trirn: 188
Bl Twpe: Shelf-L B4 Twpe: Shelf-H
B2 Dvna Gain Src:B] Velocity  Amt [dE] +6.6
Wet/Dry: Sre3] OfF firnt +8
|
Wet/Dry

Zalvypnuti efektu: Zal/vypnuti inzertniho efektu.
Propojeno se stavem on/off na strance P-FX
ROUTING> IFX.

Blize o parametrech kazdého efektu, viz str. 217 a
dalsi, v Parameter Guide.

Dvojité efekty

Double-size efekty (D00: St.Mitband Limiter—-D13:
Early Reflections) vyuzivaji dvojnasobnou oblast pro
zpracovani nez jiné efekty.

D00: St.Mltband Limiter—D10: Rotary Speaker OD lze
pouzit s inzertnim efektem 1, D0O: St.Mitband Limiter—
D09: Vokodér Ize pouzit s inzertnim efektem 2-4, a
D00: St.Mitband Limiter-D13: Early Reflections Ize
pouzit s master efektem 1.

Kdyz pouzijete dvojity efekt, bude nasledujici Cislo
efektu nedostupné. Napf. pokud jste zvolili dvojity efekt
pro IFX1, nelze pouzit také efekt IFX2.

PFiklad, kdy je zvolen dvojity efekt pro IFX1

P _EX ROUTING WL i
1: =2 [ FERET 23] 22 Ja|

=7 583 Stereo Limiter inE EZ)
-[3] 88&: Ho Effect =5
= [F] 881 Stereo Compressor

ot

Master efekty

1. Nastaveni ,Send1” a ,Send2” (na strance P-FX
ROUTING> SEND nebo P-FX ROUTUNG> MIXER)
ur€uji vstupni urovefl master efektld. Pokud jsou
.send1” a ,Send2” nastaveny na 0, do master
efektl nevstoupi zadny signal. ,Send1” odpovida
MFX1 a ,Send2” pak MFX2.

2. Vstupte na stranku P-MFX> SETUP.

LR =ET0F < E=1 < ME=g |
: 5 Stereo Chorus Returmn: 127 ]

Chain Level: 127

2:=[3] 185: Reverb Hall Return: 127 ]
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3. Pro MFX1 a MFX2 zvolte nezavislé master efekty. - "
Procedura je stejna, jako kdyz volite inzertni efekt. Nastaver" efektu

(viz ,Inzertni efekty”)

Pozn.: Double-size efekty Ize zvolit zvolit pouze pro kombinace nEbO Songu
MFX1. (viz ,Double-size efekty”)

4. Stiskem vypinace On/Off zapnete Master efekt. V rezimech Combination a Sequencer mlizete zadat,
Master efekt se za/vypne pfi kazdém stisku tlacitka. jak bude kazda barva nebo stopa smérovana do
V pripadé Off, bude vystup z master efektu inzertnich efektd, master a total efektd. Procedura
umlceny. nastaveni je v obou rezimech obdobna. Nyni si

5. Pomoci ,Return 1”7 a ,Return 2” nastavte vystupni vysveétlime proceduru pro rezim Combination mode.

uroveri master efektd.
Pozn.: U nastaveni ,Wet/Dry” kazdého efektu, znadi - —
hodnota Wet vystupni Uroven toho efektu. Na Smérovani

vystupu nebude vstupni signal. Tato hodnota je 1. Vstupte na stranku C-FX ROUTING> BUS.
nasobkem hodnoty return (kde Return = 127 jako

x1.0) a urcuje aktualni vystupni Uroven master EOE < EENE ™ E M=ER
efektu. ? SST.R3EQ =

6. Na kazdé ze stranek MFX1 a MFX2, muzete W=7, .
editovat efektové parametry. (viz str. 7, ,Inzertni lEEaEE?Emmmm'-%W_“
efekty”) [TimerE 01 b —Eus=: 2] [l

2. ,Bus (Bus Select)” ur€uje sbérnici, na kterou budou
vysilany vystupy timbralG. Chcete-li, aby vystup
timbralu Sel na vstup do inzertniho efektu 1, zvolte
IFX1.
Na displeji vidite smérovani, inzertnimi efekty a
nastaveni fetézce. V nasem ptikladu, TO1 (timbre
1) vyuziva IFX1 a 2. T02 vyuziva IFX3, TO3 vyuziva
IFX4,a T11, T12, T13 a T15 vyuzivaji IFX5.

3. Vstupte na stranku C-FX ROUTING> SEND.

FC_Fx ROUTING S = T A R ==
[TIMEBRE Q1 F—F Control Bus:[7] Off

Bus TIF#1 Sendl: EEE
LA Send?: GaEaE

| R = E= P I — e —F B = B = B [ B s = B e [

-- --12Y 8 B8 @& B B A2V -- -- -- B -- 8

Pomoci Send1 a Send2 zadejte uroveri sendu
kazdého timbralu do master efekt(.
Toto nastaveni je dostupné pouze, je-li Bus (Bus
Select) nastaven na L/ R nebo Off.
Pozn.: Aktualni uroven sendu je urena
vynasobenim této hodnoty, hodnotou Send 1 nebo
Send 2 pro oscilatory
1 a 2 v programu, zvoleném pro timbral. Pokud je
S1 (Sendl) nebo S2 (Send2) programu na 0, bude
aktualni uroven 0, dokonce i kdyz zvySite Send
level.
Jestlize je Bus (Bus Select) na IFX1-IFX5, uréuje
nastaveni S1 (Sendl) a S2 (Send2) (C-FX1
ROUTING> MIXER), pak nastaveni za inzertnim
efektem urcuje send level do master efektu.

4. Vstupte na stranku C-FX ROUTING> MIXER.

P _F 3 ROUTING == S e g [
N N I R e e 01 |

1/ 0ff
| e il
1/ oif
| e i

FX Control Bus vysila vystup timbralu na FX
sbérnici. Toho vyuzijete, pokud chcete vyuzit rizné
zvuky k ovladani vstupu do efektu.

K ovladani efektl Ize vyuzit dvé FX sbérnice, coz
nabizi mimofadnou flexibilitu. (viz ,FX Control Bus”
na str. 209 Parameter Guide).



Smérovani a nastaveni efektd

Inzertni efekty
1. Vstupte na stranku C-FX ROUTING> IFX.

FC—Fx ROUTING AN e A TP =Y
IHB]S62: 5t. Graphic TEQ ~BE22]—
2:=[3] 589: Sterec Exciter i =x) N
323 507 St.Parametiic4ER T[] 24
4:=[3] 868 Ho Effect =5
S:=[2] 883: Stereo Limiter

2. Zvolte inzertni efekt v IFX1-5 a upravte nastaveni.
3. Vstupte na stranku C-IFX. Na kazdé ze stranek
IFX1-5, maZete editovat efektové parametry.
Tato nastaveni Ize provést stejnym zplsobem jako
u programu. (viz str. 69)

MIDI vyuzijete k ovladani dynamické modulace
(Dmod) kazdého efektu a ,Pan (CC#8)”, ,Send1”,
a ,Send2” za inzertnim efektem. Tato nastaveni
jsou ovladana na MIDI kanalu, zadaném ,Ctrl Ch”.
Pro timbraly, smérované do inzertniho efektu,
vidite napravo od ¢€isla kanalu Ch01-16 symbol
» . Pokud smérujete vice timbrall s nastavenim
riznych MIDI kanall, mlzete zde zadat kanal, na
kterém chcete ovladat.

Master efekty

Tato nastaveni lze provést stejnym zplsobem jako

u programu. (viz str. 69)
Dynamickou modulaci (Dmod) master efektll a
celkového efektu ovladate na MIDI kanalu,
zadaném pomoci ,Ctrl Ch.”

Nastaveni efektd pro audio vstup

KROSS efekty mulzete aplikovat na externi audio
vstup z konektoru LINE IN nebo MIC IN, a nahrat do
audio rekordéru nebo Pad sampleru, dale muzete
aplikovat efekt na mikrofonni nebo linkovy vstup,
spoleéné s programem ¢&i kombinaci, kterou pravé
hrajete. Krom toho muzete pouzit efekt vokodér (D09:
Vocoder), ktery pouziva externi mikrofonni vstup k
ovladani interniho zvuku.

Obvykle je nastaveni rezimu Global/Media, na strance
G-INPUT> AUDIO IN sdilené. Ve specialnich
pfipadech, napf. kdyz chcete mit specifické nastaveni
pro mikrofon vokalu, muZzete provést individualni
nastaveni pro program, kombinaci, nebo song MIDI
sekvenceru.

Smerovani

1. V sekci REALTIME CONTROLS zvolte AUDIO IN 2
a tlacitkem SWITCH (MIC/LINE) zadat vstupni
konektor, ktery chcete aktivovat, bud Mic (LEDka
sviti) nebo Line (LEDka nesviti).

Chcete-li ulozit editované nastaveni, stisknéte
SWVRITE" (tlaitko MENU) v okné, které vyjede,
jakmile pohnete spinacem nebo ovladatem.

2.V sekci REALTIME CONTROLS zvolte AUDIO IN 1
a ovladatem KNOB 1 (GAIN) upravte vstupni
zesileni na odpovidajici urover.

3. V sekci REALTIME CONTROLS zvolte AUDIO IN 1
a ovladacem KNOB 2 (MFX2/REVERB) upravte
Send level u Master efektu 2.

U pfipravenych zvukill je pfifazen Master efektu 2
bud typ efektu reverb nebo delay.

4. Chcete-li ziskat pfistup k podrobné&jSimu nastaveni,
stisknéte tlacitko FUNCTION (,QUICK SETTING")
v okné, které vyjede, kdyz pohnete tlacitkem nebo
ovlada¢em v kroku 1, 2 nebo 3.

FVEEL [ OFF 1 = FEUERE SSrkE =
[6-sET]Select: [ Line @ Mic (Fan: CBA4 1]
C—————L-[Imc l-R————
Level: B #*Flay Gain: 88 Bus:EL/R
Sendl: BAA Send?: B48 FX Control Bus:[Z] OFf

5. ,Bus (Bus Select)” uruje sbérnici, na kterou bude
vysilan vstupni audio signél. Pokud napf. chcete
poslat vystup ze zafizeni, zapojeného do LINE IN,
na vstup do inzertniho efektu 1, zadejte IFX1 jako
Bus (Bus Select) pfi vybéru smeérovani.

6. Pomoci Send1 a Send2 zadejte send level ze
vstupu do master efekt.

Tato nastaveni jsou dostupna pouze, je-li Bus
Select nastaven na L/ R nebo Off.

Pokud je Bus Select na IFX1-5, tak urover sendu
do master efektd je dana Send1 a Send2 (na
strance FX ROUTING> SEND) po pruchodu signalu
inzertnimi efekty.

Podle typu efektda, které pouzivate na externi
audio vstup a na jejich nastaveni, mize dojit ke
zpétné vazbé. V tom pfipadé upravte nastaveni
urovni na vstupu/vystupu a nastaveni efektd.
Dbejte opatrnosti, zvlasté u high-gain efektl.

Nastaveni efektl pro audio vstup

71



72

Pouziti efektd

7. Level parametr urCuje uroven externiho audio
signalu, ktery je na vstupu. B&zna hodnota je 127.

8. FX Control Bus vysila audio vstup na FX sbérnici.
Toho vyuzijete, pokud chcete vyuzit rizné zvuky k
ovladani vstupu do efektu. K ovladani efektt Ize
vyuzit dvé FX sbérnice, coz nabizi mimofadnou
flexibilitu. (viz ,FX Control Bus” na str. 209
Parameter Guide).

ﬁ Pokud chcete ulozit upravena nastaveni KROSS,
musite spustit funkci Write. To provedete tlaCitkem
PAGE+ (WRITE G-SET) v dialogovém boxu
AUDIO IN -QUICK SETTING.

AL Nastaveni zesileni (Gain) na vstupu mizete ulozit
v rezimu Global/Media. Ackoliv zde mUzete
editovat nastaveni na strance AUDIO IN nebo v
dialogovém boxu QUICK SETTING v kazdém
rezimu, nelze je ulozit jako individualni pro
program, apod.

9. Pokud chcete vyuzit nastaveni vstupu v rezimu
Global/Media mode i v jinych rezimech, oznacte G-
SET na strance ,AUDIO IN" u kazdého rezimu.
Chcete-li pouzit individualni nastaveni vstupu v
rezimu Program, Combination a Song, zruste tuto
znacku.

Dynamicka modulace
(Dmod)

Dynamicka modulace (Dmod) umozriuje vyuzit MIDI
zpravy, nebo kontrolery KROSS k ovladani
konkrétnich efektovych parametru.

Jiny zplsob ovladani efektovych parametrd je pouzit
MIDI/Tempo synchronizaci, ktera umozriuje
synchronizovat LFO rychlost modulaéniho efektu nebo
delay time u Delay efektu, k tempu arpeggiatoru nebo
sekvenceru.

(viz ,Dynamicka modulace (Dmod) a Synchronizace
tempa” na str. 208 Parameter Guide).



Funkce

Vyuziti arpeggiatoru
béhem hrani

Arpeggiator je funkce, ktera automaticky generuje
arpeggia (patterny jednotlivych not, oddélenych =z
akordu). VétSina arpeggiatorli zacne znit, jakmile
zahrajete akord na klaviaturu.

[a _.-'/
* T
-
[
ANV
Zahrany akord na

klaviaturu bude znit v
arpeggiu (rozlozené)

Arpeggiator KROSS je také polyfonni a mlze vyrabét
variace  akordovych transformaci nebo frazi,
zaloZzenych na vySce nebo rytmu, podle toho, jak
hrajete. Tyto funkce umoznuji vyuzit arpeggiator ke
hrani Sirokou paletou patternd, véetné bicich nebo
basovych frazi, a kytarovych ¢i klavesovych
doprovodnych  riff.  Vyplati se také pouzivat
arpeggiator jako soucast zpracovani zvuku, pfi tvorbé
jemnych pohybl padl, zvuku syntezatoru, nebo
zvukovych efektl.

Dvojity arpeggiator u KROSS umoznuje vyuzit
soucasné patterny arpeggia v reZimech Combination
a Sequencer. Vyhody toho ocenite v celé fadé pfipadu,
véetné oddélenych arpeggio patternti pro bici program,
a jinych, aplikovanych na basovy program, nebo pfi
vyuziti rozdélené klaviatury ¢i dynamiky pro prepinani
arpeggio patterna.

KROSS nabizi pét presetl arpeggio patterni:
standardni UP, DOWN, ALT1, ALT2 a RANDOM.
Mulzete si vytvofit a ulozit 1028 vlastnich user pattern(.
Nastaveni z vyroby obsahuje Sirokou nabidku patternd
arpeggia, ulozenych v téchto user pamétech. (viz str.
78)

arpeggiatoru

Pouziti arpeggiatoru
v rezimu Program

Zapnuti/ vypnuti arpeggiatoru

1. Stiskem PROG vstoupite do rezimu Program, kde
zvolite program. Blize viz ,Vybér program(” na str.
27.

PROG AN ~_TOHE ~NER™ ARE ™,
™ Fleno:eee (qoaa)  [J=122.00]&

eKross Grand Piano 1

5w Octawe Down

SWE: Octawe Up

2. Stiskem tlacitko ARP (LEDka se rozsviti) zapnete
arpeggiator.

3. Jakmile zahrajete na klaviaturu, spusti se Sablona
arpeggiatoru.

4. DalSim stiskem tlac¢itka ARP arpeggiator vypnete
(tlacitko zhasne).
Pokud pravé hraje Sablona, zastavi se.

Pozn.: Stav on/off se uklada pfi zapisu programu.

Zmeéna tempa

* V sekci REALTIME CONTROLS, zvolte TEMPO a
ovladaéem KNOB 1 (TEMPO) nebo tlacitkem
SWITCH (TAP) upravite tempo.
Tempo lze nastavit v rozsahu 040.00-300.00 bpm.

LEDka tlacitka SWITCH blika ve ctvrtovém
intervalu.
Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu
programu.

Pozn.: Rychlost pfehravani arpeggia je zadana pomoci
Resolution (na strance PROG> ARP nebo P-ARP>
SETUP).

Pozn.: Na strance P-INPUT/CTRL> CONTROLLERS
muzete pouzit kolecko VALUE nebo kurzorova tlacitka
a upravit nastaveni.

Tip: Tempo muzete ovladat i z externiho MIDI zafizeni.
(viz str. 117)

Je-li KROSS nastaven na synchronizaci k
externimu zafizeni, nelze nastavit tempo KROSS
samotného.

Arpeggiator kontroler (MOD)

Mlzete definovat dobu trvani, intenzitu a rytmiku

arpeggiovanych not.

1. Vstupte na stranku PROG> ARP.
Stiskem tlaCitka PAGE+ nebo PAGE- zvolte
stranku.

2. TlaCitky «» A V¥ zvolte nasledujici parametr, ktery
chcete editovat.

3. Kole€kem Value upravite hodnotu.
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Funkce arpeggiatoru

Arpeggiator ovlada: [GATE], [VEL], [SWING]

ARP
FlAND: 886 & Kross Grand Piano 1
moD -[GATE] +20 ([ VEL ] +20 ([ SWING] +00 j)
[B]8621: Kev-Piano Arpeagio |
Octave: loct Resolution: g  Sort
v Latch v Key Sync v Kevboard

Nastaveni operaci
Arpeggio Pattern Select

Zmeéna trvani not arpeggia

» Vybérem kontroleru arpeggiatoru [GATE] a zadanim
této hodnoty, mulzete zménit dobu trvani
arpeggiovanych not.
Zaporné hodnoty ,—” noty zkrati a kladné ,+” je
prodlouzi. Pokud je zde 00, délka noty je zadana
parametrem Gate programu (na strance P- ARP>
SETUP).

Pozn.: Vyplati se nastavit parametr Release na strance

PROG> TONE.

Pozn.: MliZete také zménit dobu trvani arpeggiovanych

not nastavenim ARP-GATE (ovladacem KNOB 2) v

fadku TEMPO sekce REALTIME CONTROLS. (Viz str.

305 v Parameter Guide)

Zména sily uhozu not arpeggia

» Vybérem kontroleru arpeggiatoru [VEL] (Velocity) a
zadanim této hodnoty, mlzete zménit silu Uhozu
arpeggiovanych not.
Zaporné hodnoty ,—” noty zeslabi a kladné ,+” je
zesili. Pokud je zde 00, délka noty je zadana
parametrem Velocity programu (na strance PARP>
SETUP).

Pozn.: Vyplati se nastavit parametry Cutoff,

Resonance a EG Intensity na strance PROG> TONE.

Pfidani funkce shuffle Sabloné arpeggia

» Vybérem kontroleru arpeggiatoru [VEL] (Velocity) a
zadanim této hodnoty, mizete zménit Casovani
lichych arpeggiovanych not smérem vpied a vzad.
Zaporna hodnota ,—” posune liché noty smérem
vzad; kladna ,+’ naopak vpred. Je-li ovladag
uprostfed (12 hodin), bude ¢asovani dano
parametrem programu ,Swing” (na strance P-ARP>
SETUP).

Pozn.: Swing vS8ak nema zadny vliv na Sablony

presetu.

Vybér patternu arpeggia a
nastaveni operaci

Na strance PROG> ARP muzete zvolit $ablonu
arpeggia a urcit, jak bude arpeggiator fungovat.

1. Vstupte na stranku PROG> ARP.

2. TlaCitky «» A V¥ zvolte nasledujici parametr, ktery
chcete editovat.

3. Kole¢kem Value upravite hodnotu. Stiskem ENTER
pfepnete nastaveni znacky.

Vybér patternu arpeggia
* V oblasti Arpeggio Pattern Select zvolte pattern
arpeggia.

Preset: UP—Preset: Vyberte Sablonu arpeggia bud
RANDOM nebo 0000-1023.

Dle nastaveni z vyroby je k dispozici cela fada
patternd arpeggia, uloZzenych do 0000-1023.

Preset: UP
upP [ Q —
6 #°

DOWN

RANDOM

4 — ]
A ™ I o
EG) L
AR

Hrani s arpeggiem pfes vice oktav

» Parametrem Octave zadejte rozmezi 1-4 oktav, ve

kterém bude arpeggio generovano.

B

NY




Pouziti arpeggiatoru pfi hrani

Pouziti arpeggiatoru v rezimu Combination

Zména notové hodnoty arpeggiovanych

not
« Parametr Resolution umoZiuje nastavit notové

hodnoty pro arpeggio, v rozsahu od ﬁs_J.

Jak bude znit arpeggio podle vysky ton(

zahraného akordu

« Parametrem Sort mlzete uréit, zda budou noty
arpeggia hrat v pofadi podle vy$ky v akordu (bez
ohledu na pofadi aktualné zahranych not), nebo
v pofadi, v jakém jsou tény zahrany.
Checked: arpeggio bude hrat kazdou notu v pofadi
podle vysky, bez ohledu na pofadi, v jakém byly
noty zahrany.
Unchecked: arpeggio bude spoustét kazdou notu
v poradi, jak byly aktualné zahrany.

Sort
G e e - E—
J - - -

OFF, UP

Sort

ON, UP |£. (ﬂ/‘ !41
Y | o = | o =
v & o

1 3 2| |4

Nastaveni arpeggia, aby znélo dal, i kdyz

uvolnite klavesy

» Parametr Latch umoziiuje zadat, zda bude arpeggio
hrat dale, i kdyz jste uvolnili hrané klavesy, nebo
zda se arpeggio zastavi.
Checked: Arpeggio bude znit dal,
sejmuli ruce z klaves.
Unchecked: Arpeggio se zastavi, jakmile uvolnite
klavesy.

i kdyZ jste jiz

Synchronizace arpeggiatoru k ¢asovani

klaviatury
* The Key Sync. parametr umoziuje zadat, zda se
arpeggio spusti ve chvili, kdy hrajete na klavesy,
nebo zda bude hrat vzdy synchronné k tempu MIDI
Clock.
Checked: Pattern arpeggia se spusti, jakmile
stisknete klavesu. Toto nastaveni se hodi, kdyz
chcete spustit arpeggio od zadatku taktu, jak hrajete
v realném C&ase.
Unchecked: Arpeggiator bude synchronizovan k
¢asovani MIDI hodin.
Maji-li znit noty arpeggia a hrané noty
soucCasné
» Parametr Keyboard umoznuje zadat, zda budou noty,
zahrané na klaviaturu znit spolu s notami
arpeggiatoru.
Checked: Budou znit noty arpeggiatoru i noty, hrané
na klaviaturu.
Unchecked: Budou znit jen noty arpeggia.

Zadani zény, ve které bude

arpeggiator fungovat

Na strance P-ARP> SCAN ZONE muzZete zadat
rozsah not (klaves) a dynamiky, kde bude arpeggiator
fungovat.

SETUE =CAM ZOMHE
KEY Bottom / Top YELOCITY Bottom / Top
3C-1 - | (Eal 12T

Pouziti arpeggiatoru v rezimu
Combination

V rezimu Combination nabizi KROSS dvojity

arpeggiator, ktery umoznuje spoustét dvé Sablony

arpeggia soucasné.

1. Vrezimu Combination vyberte Sablonu. (Viz ,Vybér
kombinaci” na str. 45)

2. S kazdym stiskem tlacitka ARP se zal/vypne
arpeggiator.
Tip: Jak volite rizné kombinace, zjistite, Ze LEDka
prfepinace ARP ON/OFF u nékterych kombinaci
sviti. (viz "Navazani arpeggiatoru na programy nebo
kombinace" na str. 77).

3. Je-li arpeggiator aktivni,
jakmile stisknete klavesu.

arpeggio zacne hrat,

U nékterych kombinaci nebo songl, podle
nastaveni arpeggiatoru A a B, se arpeggiator

nespusti,
Dokonce ani kdyZz zapnete ARP a zahrajete na
klaviaturu. (viz str. 77)
4. V sekci REALTIME CONTROLS, zvolte TEMPO a
ovladaéem KNOB 1 (TEMPO) nebo tlacitkem
SWITCH (TAP) upravite tempo.

Tlacitko ARP a ovlada¢é KNOB 1 (TEMPO) a
tlacitko SWITCH (TAP) v fadku TEMPO sekce
REALTIME CONTROLS se aplikuji na oba
arpeggiatory A i B. Jejich stav se uklada pfi zapisu
kombinace.

Vybér patternu arpeggia a jeho
nastaveni

MlzZete zvolit Sablonu arpeggia a uréit, jak bude
arpeggiator fungovat.
1.Vstupte na stranku COMBI > ARP.

Arpeggiator control: [GATE], [VEL] [SWING]
Arpeggio Pattern Select  Arpeggiator Run B Timbre Assign B
Timbre Assign A

D | T

pc| I 50 | 205 TARE
mop [GﬁTE +B@ﬁ|WEL]+ o i [Sw |G] +o0 @

i)’ ARP ™.,

TBoct g wSort | loct g o Sor

Hoct T4 v Sert
rLat « Sync ™ Kbd r - Lat v Swnc Ebd
|

Adjusting settings
2. VSimnéte si, jak se arpeggio méni, dle popisu v
,Ovladani arpeggiatoru (MOD)” na str. 73, a ,Vybér
Sablony arpeggia a nastaveni operaci” na str. 74.

BEE ch . D) [|ag4? E:[Simple R
2 ‘____E __5___E___ Q -l N
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Funkce arpeggiatoru

Vybér arpeggiator(ll), které pobézi
Parametrem Arpeggiator Run urcite arpeggiator(y),
ktery chcete spustit. Arpeggiator(y), ktery je zapnuty,
funguje, je-li zapnuté tlacitko ARP.

OvSem, arpeggiator bude hrat timbral, jen kdyz bude
v tabulce za boxy pfifazen arpeggiator A nebo B
timbralu: T 1-16. Tato nastaveni mizete zménit v C-
ARP> ASSIGN na strance Arpeggiator Assign. (viz str.
76)

Arpeggiator-A, Arpeggiator-B

Pro kazdy arpeggiator A i B, muZzete urcit nastaveni pro
Pattern Select, Resolution, Octave, Sort, Latch, Key
Sync a Keyboard (viz str. 74)

Nastaveni arpeggiatoru v
rezimech Combination a
Sequencer

V rezimech Combination a Sequencer muzete vyuzit

oba patterny arpeggiatord soucasné, diky dualnimu

arpeggiatoru KROSS. Nastaveni v kazdém z téchto

rezimu Ize urcit podobné.

Nasledujici pfiklad informuje, jak provést nastaveni v

rezimu Combination.

Funkce dualniho arpeggiatoru umozhuji nasledujici

Ve&ci.

* Arpeggiator pfifadte kazdému timbréalu. Vyberte z Off,
(arpeggiator) A, nebo (arpeggiator) B. —krok 5

* Nezavisle urcite, zda pobézi A i B. —krok 6

+ Zvolte pattern arpeggia a nastavte parametry
nezavisle pro A i B. —krok 7

« Zvolte nastaveni na strance Select Scan Zone, takze
mUZete pouzit k pfepinani mezi normalnim hranim a
arpeggiem rozsah klaviatury nebo dynamiku hry,
popf. pfepinat mezi arpeggiatory A a B. —krok 8

* Provedte nastaveni téch timbrald, které budou
umiceny s vypnutym arpeggiatorem a budou znit
jen, je-li arpeggiator zapnuty. —krok 10

Nastaveni arpeggiatoru

1. Zvolte stranku COMBI > PROG.
Zvolte programy pro timbraly, které chcete pouzit. V
naSem prikladu zvolte pozadovany program pro
timbraly 1-4.
Pro timbraly, které chcete pouzit, nastavte jejich
Status na INT. Napf. pro timbraly 1-4 a Off pro
timbraly 5-16.

USER:888 Z InitCombi L]
[TIMBREG 1 F—Status: 2] [T
FIAND: 880 = Kross Grand Piano 1

LT T o 2 e e e 5 5 e = e | ] ] 2 ] 5 ] ] ] 5 ] 5
I TR TRIET, IF TR TR IR TRIR TRIET, IF IR T)

2. Vstupte na stranku C-TIMBRE> MIDI.
Nastavte MIDI kanal tak, aby odpovidal Gch nebo
globalnimu MIDI kanalu (v G-MIDI> BASIC, na
strance MIDI Channel). Pro timbraly 1-4 nastavte
MIDI Channel na Gch.

ATIMERE 04 =0l Channel: Gich
Banl: Select MSE: DEE
(When EX2) pok Gelect LB DOE

=] = T[] o S e 7 e e S | D ] | ] 2 ] ] ] S ] B
GehGchEchsch 5 & 7 & 09 18 11 12 13 14 15 16

3. Vstupte na stranku C-ARP> ASSIGN.

C—ORP ASEIGH~_0 < B <S0AM ZOME™,

ATIMERE 03 b =RF Assian: 2] EI
=] P T3] S T " ] ] ] ] 2 ] S -] ]S -G

4. Hodnotou ,Temp” zadate tempo.
Plati totéz jako u programu. Samoziejmé, tempo je
sdilené ob&ma arpeggiatory A i B.

5. Provedte nastaveni ,ARP Assign”.
Pfifadte arpeggiatoru A nebo B odpovidajici
timbraly. Kazdy timbral bude znit v tom
arpeggiatoru, kterému byl pfifazen.

6. Na strankach C-ARP> A, B nastavte parametr Run
(Arpeggiator Run).
Zapnéte u arpeggiatoru(u), které chcete spustit.
Oznaceny arpeggiator(y) funguje, je-li zapnuté
tlacitko ARP.
S nastavenim, které vidite na displeji, pro kroky 2 a
3, zapnutim tlacitka ARP spustite arpeggiator A pro
timbral 1, a arpeggiator B pro timbraly 2 a 3. Je-li
tlaCitko ARP vypnuté, timbraly 1—4 budou znit ve
vrstvach.
Pokud maji vSechny timbraly status ARP Assign na
Off, nebo neni oznaCen Arpeggiator Run,
arpeggiator nebude fungovat.

B:Ee75T: Di-Let's cdoct i
Furn: =] r Sort
Gate: Step w Latch
Welocity: Step r Kew Swnc
Swing: 088 r Kevboard
C—ORP FOsSIGH > B » E ~<SCAk ZOME™
E:E 8167: Bs—Subtle Riff cdoct i b
Furn: =] v Sort
Gate: Step w Latch
Welocity: Step W Kew Swnic
Swing: 088 r Kevboard

7. Na strankach C-ARP> A, B nastavte parametry

arpeggiatort A a B.
Parametry pro A a B jsou stejné, jako pro program.
(viz str. 74)

8. Na strance Scan Zone A/B zadate rozsah, ve

kterém budou arpeggiatory A a B fungovat.
Parametry pro A a B jsou stejné, jako pro program.
Mizete vyuzit rozsah na klaviatufe nebo dynamiky,
chcete-li pouzit jeden &i oba arpeggiatory, nebo k
prepinani mezi arpeggiatory A a B. Parametry na
strankach C-ZONE/DELAY> KEY ZON a VEL
ZONE nastavite rozsah klaviatury a dynamiky, ve
vzajemném pomeéru, takZe tvofite rizné variace.

9. Pokud si prejete ulozit nastaveni editované

kombinace do interni paméti, vypnéte ochranu
paméti v rezimu Global/ Media a kombinaci ulozte.
(viz str. 116, 122)



Pouziti arpeggiatoru pfi hrani

Propojeni arpeggiatoru s programy nebo kombinacemi

10. Nastaveni ,Status”, ,MIDI Channel” a ,Arp Assign”,
uvedené na displeji, v krocich 1 az 3 Ize provést tak,
Ze urcité timbraly budou znit pouze, je-li arpeggiator
zapnuty a budou umi&eny, je-li vypnuty.

Kombinace PIANO: 032 Piano Trio

Ackoliv jde o ponékud sofistikovanou techniku editace,

popiSeme nastaveni jedné z presetovych kombinaci

jako pfiklad.

Kdyz zahrajete v urcité oblasti klaviatury, kombinuji se

zde dvé nastaveni, takze arpeggiator prehraje

arpeggio jinymi zvuky nez klaviatura, anebo budou
zvuky, vyuzivané arpeggiatorem zcela micet, je-li
arpeggiator vypnuty.

Pfed hranim se ujistéte, Ze je globalni MIDI kanal

(GMIDI> BASIC MIDI Channel) nastaven na 01.

Zvolte kombinaci PIANO: 032 Piano Trio, zapnéte

tlacitko ARP a hrajte. Aby byl arpeggiator lépe

slySitelny, vypnéte tlaitko DRUM TRACK.

+ Arpeggiator A je pfifazen timbraldm 2, 3 a 14 (na
strance COMBI> ARP). Kdyz hrajete na klavesy dle
Sablony basového riffu arpeggia, budou znit timbraly
2a3.

» A Bottom Key a Top Key (na strance C-ARP> SCAN
ZONE) jsou nastaveny tak, ze arpeggiator A bude
fungovat pouze pro noty C4 a nizsi.

* Arpeggiator A je také pfifazen timbralu 14, ale tak, ze
budou timbraly 2 a 3 znit jen, je-li arpeggiator
zapnuty.

VsSimnéte si nastaveni timbrald 2, 3 a 14.

Timbral Stav MIDI kanal
2,3 INT 02 A
14 Off Gch A

Assign

« Je-li arpeggiator vypnuty, pfi hrani na klavesy bude
znit timbral(y), nastaveny na Gch nebo na globalni
MIDI kanal (v tomto pfipadé 01). Jelikoz je MIDI
kanal timbral 2 a 3 nastaven na 02, nebude znit.
Timbral 14 je nastaven na Gch, ale jelikoz ,Status”
je Off, také nebude znit.

* Noty z libovolného MIDI kanalu s pfifazenym
timbralem budou spoustét arpeggiator. V tom
pfipadé to bude MIDI kanal 02 a Gch (globalni MIDI
kanal). Je-li arpeggiator zapnuty, hrou na klaviaturu
se spusti arpeggiator A, s pfifazenym timbralem 14
(Gch). Timbraly 2 a 3 budou znit s arpeggiatorem.
Jelikoz Status timbralu 14 je Off, nebude znit.

« Je-li Status timbralu 14 na Off, nebude znit, bez
ohledu na to, zda je arpeggiator zapnuty nebo
vypnuty. Jde tedy o to, zZe timbraly 2 a 3 budou znit
pouze tehdy, je-li arpeggiator zapnuty.

Kombinace BASS: 035 Jazzy Guitar

Pfed hranim se ujistéte, Ze je globalni MIDI kanal

(GMIDI> BASIC MIDI Channel) nastaven na 01.

Zvolte kombinaci BASS: 035 Jazzy Guitar, zapnéte

tlacitko ARP a hrajte.

+ Arpeggiator A je pfifazen timbraldm 6-8 a
arpeggiator B pfifazen timbraldm 4, 5 a 9.
Stisknete-li libovolnou notu na celé klaviature, bici
programy timbrald 6-8 budou znit Sablonou
arpeggia arpeggiatoru A. Budete-li hrat na
klaviaturu pod H3, bude slySet basova linka
arpeggia, kde hraji basové programy s timbraly 4, 5
ao.

« U arpeggiatoru A jsou parametry ,Bottom Key“ a
,Top Key“ (na strance C-ARP> SCAN ZONE)
nastaveny tak, ze arpeggiator A bude fungovat
pouze na celé klaviature.

» Parametry B Bottom Key a Top Key (na strance C-
ARP> SCAN ZONE) jsou nastaveny tak, aby
arpeggiator B fungoval pouze pro noty H3 a nizsi.

» Arpeggiator A je také pfifazen timbralu 14, ale tak,
ze bude timbral 6-8 znit jen, je-li arpeggiator
zapnuty. Viz pfedchozi sekci ,Kombinace PIANO:
032 Piano Trio.”

Propojeni arpeggiatoru s
programy nebo
kombinacemi

Mlzete zadat, zda bude pouzito nastaveni
arpeggiatoru, zapsané do programu nebo kombinace,
pfi pfepnuti programu ¢i kombinace, nebo zda zUstane
platné aktualni nastaveni arpeggiatoru.

Z vyroby je nastavena prvni uvedena moznost.
Druhou vyuzijete chcete-li ponechat bézet stejny
pattern arpeggia, a zménite pouze zvuk programu.
Toto nastaveni se provadi parametrem LOAD ARP
WHEN CHANGING (na strance GLOBAL> SYSTEM).
(viz str. 116)
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Vytvoreni user
patternu arpeggia

O patternech user arpeggia

Sablony, které Ize zvolit pro arpeggiator KROSS se
nazyvaji ,Sablony arpeggia”. Jsou dva typy pattern(
arpeggia: presetové patterny a user patterny.

Patterny presetll arpeggia:

Je zde pét patternd - UP, DOWN, ALT1, ALT2 a
RANDOM.

Funkce téchto patternu jsou fixni a nelze je upravit.
User Arpeggio patterny:

Je zde 1280 patternd - 0000-1279 - které mohou
rozvijet akordy nebo fraze nejriznéjSim zpusobem,
podle vySek, zahranych na klavesy nebo podle
Casovani, s jakym byly zahrany.

Parametrem Global ARP PATTERN/ Setup muzZete
upravit tyto user arpeggio Sablony, nebo vytvofit novou
user arpeggio Sablonu a vyjit z po¢atecnich podminek.
Editované user arpeggio $ablony mulzete zapsat do
internich oblasti paméti 0000-1279. (viz str. 124)

V rezimu Media muzete také ukladat user arpeggio
patterny na média.

Editace user patternu
arpeggia

ﬁ Chcete-li editovat user arpeggio pattern, ovéite
nejprve, Ze je zruSena ochrana zapisu paméti. (viz
str. 116)

Pokud vstoupite do tohoto reZimu z rezimu Program,

vase editace se aplikuje na pattern arpeggia, zadanou

pro zvoleny program.

1. V rezimu Program zvolte program, vyuzivajici
pattern arpeggia, kterou chcete editovat, nebo
program, ktery chcete pouzit jako zaklad pfi editaci
patternu arpeggia.

2. Stiskem tlacitka ARP zapnéte arpeggiator (rozsviti
se).

Tip: Dokonce i kdyz vstoupite do rezimu Global/
Media z programu, ve kterém je arpeggiator
vypnuty, tlaCitkem ARP jej zapnete.

3. Vstupte na stranku Global ARP PATTERN> SETUP.

Pattern Length Resolution

Octave

(TERN oIV R =Ted e f=r== kN
[ 124 InitérpPattern EE): doct o g

v Sort
rLatch
rSvnc.
v Kbd
Pozn.: Jestlize postoupite do rezimu Program,
arpeggiator ,A” bue zvolen automaticky.
4. V ,Pattern” vyberte pattern arpeggia, ktery chcete
editovat.

£ Je-li zvolen prazdny pattern, hrou na klavesy se
arpeggio nespusti. Ackoliv Ize zvolit presetové
Sablony arpeggia PO—P4, nelze je editovat.

& Chcete-li upravit user arpeggio pattern,
zmény se projevi az kdyz tento pattern
pouZijete v programu, kombinaci, nebo
songu.

5. Parametrem ,Length” zadate délku patternu.
Jakmile pattern pfehraje zadanou délku, vrati se na
zacCatek. Toto nastaveni muzete zménit béhem i po
editaci. Pro nas pfiklad zde nastavte 08.

Pozn.: U pfipravenych Sablon arpeggia 0000-1023,

pouhou zménou délky ,Length” vyrazné zménite

charakter patternu. Zkuste zménit délku a poslechnéte

si vysledek.

6. Provedte nastaveni parametri ,Resolution”,
,Octave”, ,Sort”’, ,Latch”, ,(Key) Sync.” a ,Kbd
(Keyboard)”.

Jedna se o parametry programu, ale muzete je
upravit také zde.

Jestlize po vstupu na tuto stranku z rezimu
Program upravite zminéné parametry a zmény
chcete uchovat, vratte se do rezimu Program a
program ulozte. Tyto parametry se neukladaji
pomoci ,Write Arpeggio Pattern”.
V naSem prikladu upravte nastaveni v kroku 3 na
displeji.
7. V rezimu ARP PATTERN> MODE udavate, jak se
bude arpeggio vyvijet.
8. Vstupte na stranku ARP PATTERN> EDIT.

ARFP PATTERH SETLIP EDIT Qe -

LITES)]

STEP rur—
181 [Fitch: +88 Gate: S8s Vel: BE4 Flam: +88 ]

Pattern se sklada z krokud a tonu.

* Step: Kazdy user arpeggio pattern mize mit az 64
krok(i. Od prvniho kroku bude arpeggiator prehravat
noty v intervalech notovych hodnot, zadanych
parametrem Resolution. Svislé linky mfizky znaci
kroky.

* Tone: V kazdém kroku muze znit akord az o 12
ténech (Tone No. 00-11).

Tone No. Length: 8

FallP PAT FERN =10 NT=H =TT g i = =

Ikl - - SR '

- . - I

a - -®| - - -

1 - -®| - -

o - B T
STEP =

B85 [Pitct] +88 Gat]: S8 Yel: 864 Flam: +606 ]

01 05 Step No.

9. Zadejte jeden &i vice zvukl (Tone) pro kazdy krok
(Step). Kurzorovymi tlaCitky «» A ¥ zvolte Step a
stisknéte tlaCitko ENTER. Zvuk se zalvypne pfi
kazdém stisku tlaCitka. Na obrazku vyse, jsou
vyznaceny Tone No.:04 a Step No.:05.

10. Pomoci Step zvolite krok, pak zadate Pitch (Pitch
Offset), Gate, Vel (Velocity) a Flam pro kazdy krok.
(viz krok 3 v ,Prikladu vytvoreni patternu”)



Vytvofeni user patternu arpeggia

Editace user patternu arpeggia

Priklad vytvoreni Sablony

7- ____)-—-r-"'" -]
r;‘m o B o B s e 1 |
A3V P Bl = | |
0 &

. Vstupte na stranku ARP PATTERN> EDIT.
. Zadejte tény, uvedené na nasledujicim obrazku.

N —~

ARFP PFOTTERH SETLP EDIT MNooe ™,

e = = — —
;B2 [Pitch: +88 Gate: S8 Wel: B64 Flam: +80 ]

3. Kdyz stisknete klavesy, jak vidite na obrazku,
arpeggiator zacne hrat.
zahraného na klavesy. (Neni-li oznaceny Sort,
odpovida vySce prvni noty, kterou jste zahrali).

4. V krocich 01-08 provedte nastaveni ,Pitch (Pitch
Offset)”, ,Gate”, ,Vel (Velocity)” a ,Flam”. Pitch (Pitch
Offset): Upravuje vySku noty arpeggia v pultdnech
nahoru a dold. Mizete zadat stejny ton pro kazdy
krok a zménit u néj hodnotu Pitch Offset, tim tvofite
melodii z jediného ténu. (Viz ,Melodicky pattern”)
Gate: Udava délku noty arpeggia pro kazdy krok. U
nastaveni LGT (Legato) bude nota znit az do zaznéni
dalSi noty, nebo dokud neskon¢i Sablona. S hodnotou
Off nebude nota znit vibec.

Vel (Velocity): Nastavuje silu Uhozu noty. S hodnotou
Key bude nota znit na uhozu, s jakym byla skute¢né
zahrana.

AL Zde zvolené nastaveni Gate a Velocity bude
platné, pokud budou parametry Gate a Velocity (na
strance P-ARP> SETUP) programu, zvoleného v
rezimu Program, nastaveny na Step. Jestlize maji
tyto parametry jinou hodnotu nez Step, pak budou
Gate a Velocity, zadané pro kazdy jednotlivy krok,
ignorovany a vSechny noty arpeggia budou znit
podle nastaveni na strance P-ARP> SETUP: Peclivé
zkontrolujte nastaveni programu.

SETUR SCAN ZOHE ™,
16824 : Initf&rpPattern cdoct
w Sort
Gate: 5 r Latch
Welocitw: Step r Kew Swnc
Swing: +HEET w Kevboard

ﬁ Pfi zadavani Gate, Velocity a Swing, nastavte na
strance PROG> ARP, parametry [GATE], [VEL] a
[SWING] na +00.

PROG FF o =" TOMNE TER> ARP
E.PI&ND: 888 = E_P.Suit R&B SW1/2
moo -[GaTE | EEER [ YEL ] +08 R[5 WING | +00 g
[ 1824 InitérpPattern
Octawve: Joct Resolotion: g o« Sort
r Latech I Kew Swnc w Kewboard

5. Chcete-li zménit jméno user pattern arpeggia,
pouzijte k tomu funkci ,Rename Arpeggio
Pattern”. (,Rename Arpeggio Pattern” na str.
179 v Parameter Guide)

6. Nezapomente spustit funkci Write, chcete-li
zachovat editovany user pattern arpeggio do
interni paméti. (str. 124)

Vypnete-li nastroj bez uloZeni téchto zmén,
budou ztraceny.

7. Pokud chcete soucasné ulozit stav programu,
vratte se do rezimu Program a ulozte program.
(str. 122)

Melodicky pattern

o} s —

il

ANV |

N

. Vstupte na stranku ARP PATTERN> EDIT.

2. Zadejte Tone 0 pro Step 01, 02, 03, 04, 05, 07,
08 (tedy jiné nez 06).

3. Zadejte vysku. Nastavte ,Step” 02 ,Pitch” na

+10, ,Step” 05 ,Pitch” na +12 a ,Step” 08 ,Pitch”

na-2.

ARFP PATTERH SETLIP EDIT Qe -

5 1
4
3
=]
1
=]

STEP
: @82 [Pitch: EEIE] Gate: S8 Vel: BE4 Flarm: 488 ]

4. Stisknéte jednu klavesu, zane hrat arpeggio.

Akordovy pattern

1. Vstupte na stranku ARP PATTERN> EDIT.

2.V kroku Step 01 nastavte Tone 01.

3. Pro ,Step” 03, 04, 06 a 08, nastavte zvuky 00—04.
4. Zvolte ,Step” 01 a ,Gate” na LGT (Legato).

79



80

Funkce arpeggiatoru

5. Zvolte ,Step” 06 a ,Gate” na LGT (Legato).

Tip: Chcete-li simulovat  nuance Casovani
vybrnkavaného kytarového akordu, zvolte Flam. V
rezimu Program zvolte program akustické kytary a
vyberte user arpeggio pattern, ktery jste zde vytvofili.
Na strance P-ARP> SETUP nastavte Gate na Step.
Pak se vratte na stranku ARP PATTERN> EDIT. Pro
sudé kroky nastavte Flam na kladnou (+) hodnotu. Pro
liché kroky nastavte Flam na zépornou (-) hodnotu.

ARP PATTERH Sl EDIT o0

F R :

3 S MR o - - -

2 I AN 1K i

|1:| - a0 | . 1

STEP .

;81 [Pitch: +88 Gate: [l ve!l: 854 Flam: +588 ]

Bici pattern

Mizete pouzit arpeggiator pro pfehrani biciho patternu

pomoci ,Fixed Note” s bicim programem.

1. V reZimu Program zvolte program bici sady.
V naSem pfikladu zvolte presetovy program
DRUMS/ SFX: 000 Basic Kit 1.

2.V ARP PATTERN zvolte stranku MODE a nastaveni
parametru.
(Arpeggio) Tone Mode: Nastavte zde Fixed Note.
Tim bude zvuk znit vZdy na zadané vySce.
Mode (Fixed Note Mode): Pokud jste zde nastavili
Trigger All Tones, stiskem jediné klavesy na
klaviatufe budou znit vSechny tony.
Pokud jste zde nastavili Trigger As Played, budou
znit tony podle toho, které klavesy jste zahrali na
klaviaturu. (Viz str. 169 Parameter Guide)

SETUP ECIT MODE
Arpeggio Twpe: #=s Plawed

Octawe Motion: 2 Up Steps per Beat: =1
Tone Mode: ¥ Fixed  Mode: ] ISR
||=|xE|:|n

PEEEE LR LR FEsSetup

3. Pro kazdy ,Tone” zadejte ,Fixed Note No.”
Otevrete dialog FIXED Setup. Zde muzete pfifadit
jiny bici sample (Cislo zvuku) bici sady pro kazdou
pevnou notu.

V naSem pfikladu nastavte Tone No. a Fixed Note
No. nasledujicim zpisobem.
Fixed Note No.

H2 (kopak)

D3 (virbl)

F#3 (zavfeny hi-hat)

A#3 (otevieny hi-hat)

Tone No.

gl »| | O

ARP PATTERHM SRl ]

#rpeagio Tvpe: [B] A= Plaved 3 F3
Octave Mation: 2] Ue Steps ?: %
T Made: £¥ Fixed  Mode:[Z] Tri =
ane Maode: ¥ Fixe ode: 3] Trigg 5 G
2eatgeatEeatytag DONE

Bici sample, odpovidajici €islu Note se lisi podle
bici sady. Na klaviatufe si snadno poslechnete bici
zvuky, staci zvolit Fixed Note No. a stisknout
ENTER, pak stiskem klavesy zadat Cislo konkrétni
noty - zvuku.

DalSim stiskem ENTER volbu potvrdite a ukoncite
zadani stiskem EXIT.

4. Vstupte na stranku ARP PATTERN> EDIT.

ARFP PATTERH SETLIP EDIT NQoe -

l?ﬁ-?:ﬁ:?:f:?:ﬁ:?:r

STEP
115 [Pitch: 488 Gate: S8 YVel: 188 Flar: 488 ]

Vlozte nasledujici rytmicky pattern.

FTFL Ll
BN B R

5. Zadejte kopak (Tone00).

Nastavte Tone 00 (B2) v krocich Step 01 a 09.

6. Zadejte virbl (Tone01).

Nastavte Tone 01 (D3) v krocich Step 05 a 13.

7. Zadejte zavieny hi-hat (Tone04).

Nastavte Tone 04 (F#3) krokt Step 01, 03, 05, 09,
11 a13.

8. Zadejte otevieny hi-hat (Tone05).

Nastavte Tone 05 (A#3) v krocich Step 07 a 15.

9. Je-li ,Mode (Fixed Note Mode)” nastaven na Trigger
All Tones, stiskem jedné noty na klaviatufe spustite
rytmickou Sablonu.

Stiskem dvou not na klaviatufe zazni pouze kopak
(Tone00) a virbl (Tone01). Timto zpusobem bude
znit stejny pocet zvuki, jako stisknete klaves.

10. Nastavte parametry kazdého kroku.

Pomoci Vel (Velocity) aj. pfidate rytmickému
patternu akcenty.

Zde zvolené nastaveni Gate a Velocity bude
platné, pokud budou parametry Gate a Velocity
(na strance P-ARP> SETUP) programu,
zvoleného v rezimu Program, nastaveny na Step.
Jestlize maji tyto parametry jinou hodnotu nez
Step, pak budou Gate a Velocity, zadané pro
kazdy jednotlivy krok, ignorovany a vS8echny noty
arpeggia budou znit podle nastaveni na strance P-
ARP> SETUP. Zkontrolujte nastaveni programu.

A Pfi zadavani Gate, Velocity a Swing, nastavte na
strance PROG> ARP, parametry [GATE], [VEL] a
[SWING] na +00.



Synchronizace parametru arpeggiatoru ,Key Sync”.

Editace Dual arpeggiatoru

Nyni pouzijeme kombinaci jako pfiklad pro vysvétleni.
Stejna procedura se aplikuje, kdyz editujete arpeggio
pattern v reZimu Sequencer.

Pokud jste do tohoto rezimu vstoupili z reZimu
Combination, arpeggio pattern, zvoleny kombinaci
bude vasi editaci ovlivnén.

1. V rezimu Combination vyberte kombinaci,
vyuzivajici Sablonu arpeggia, kterou chcete
editovat.

V naSem prikladu vyberte kombinaci, kde jsou
pfifazeny oba arpeggiatory A i B.
2. Stiskem tlacitka ARP zapnéte arpeggiator (rozsviti
se).
| kdyZ je arpeggiator vypnuty ve chvili vstupu sem,
tlaCitkem ARP jej zapnete. Samoziejmé, pokud jste
Arpeggiator Run A nebo B neoznadili a Arpeggiator
Assign je vypnuty, pak arpeggiator nebude
fungovat.

. Vstupte na stranku Global ARP PATTERN> SETUP.

. Tla¢itkem ENTER na Arpeggio Select A nebo B

zadate arpeggiator, ktery chcete editovat,

Je-li to A, editace se aplikuje na parametry a user
arpeggio pattern arpeggiatoru A.

Je-li to B, editace se aplikuje na parametry a user
arpeggio pattern arpeggiatoru B.

5. Pfepnéte arpeggiatory A a B, a editujte pfislusné
user arpeggio patterny v nich.

Pokud chcete néktery z arpeggiatorll zastavit, vratte
se do rezimu Combination, vstupte na stranku
COMBI> ARP a vypnéte Arpeggiator Run.

6. Chcete-li user 3ablonu arpeggia pfejmenovat,
pouzijte funkci ,Rename Arpeggio Pattern”. (Viz str.
179 Parameter Guide)

7. Chcete-li ulozit editovany user arpeggio pattern do
interni paméti, musite pfikazem Write tento user
arpeggio pattern zapsat.

V tom pfipadé budou oba user arpeggio patterny
zapsany soucasné. Vypnete-li nastroj bez ulozeni
téchto zmén, budou ztraceny.

8. Chcete-li ulozit také stav kombinace, vratte se do
rezimu Combination a ulozte kombinaci. (viz str.
122)

Pozn.: Pokud editujete user arpeggio pattern, dbejte o

globalni MIDI kanal, kanaly jednotlivych stop a

pfifazeni arpeggiatoru, dale ovéfte, Ze arpeggiator,

ktery slySite, hraje pattern, ktery chcete editovat.

H W

Synchronizace
arpeggiatoru

,Key Sync.” parametru

Casovani not arpeggiatoru u Key Sync arpeggiatoru

z4visi na stavu této znacky.

Je-li box oznagen, arpeggiator se spusti s prvni
udalosti Note-on, ktera pfijde, jakmile zcela uvolnite

ruce z klaves.

Neni-li box oznacen, arpeggiator pobé&zi synchronné k

internim/externim MIDI hodinam.

Nize si povime, jaka bude synchronizace v pfipadé, ze
(netyka se
synchronizace se Song Start a se zpravou MIDI

u Key Sync nebude box oznacen

realtime Start).

Synchronizace mezi arpeggiatory
AaB

V rezimech Combination a Sequencer budou hrat oba
arpeggiatory sou€asné. V tom pfipadé, pokud jiz bézi
jeden arpeggiator a pak spustite druhy (bez znacky u
bude

.Key Sync.”), pak druhy arpeggiator
synchronizovany ,(Tempo)” k prvnimu arpeggiatoru.

Je-li Key Sync. oznacen, arpeggiatory A a B pobézi

nezavisle, s vlastnim tempem.

Synchronizace s bici stopou

Pokud chcete synchronizovat arpeggiator se Sablonou
bici stopy, ktera aktualné hraje, zruste u Key Sync.
oznaceni. V tom pfipadé se arpeggiator synchronizuje

patternu bici stopy, ktera pravé hraje.
Pozn.: Pokud chcete Sablonu bici

TRACK> PATTERN kazdého rezimu).

Synchronizace s krokovym

sekvencerem

Pokud chcete arpeggiator
smyckovou Sablonou, ktera hraje v

stopy, ktera pravé hraje.

Synchronizace arpeggiatoru a
sekvenceru v rezimu Sequencer

Pokud zastavite pfehravani songu
+ Arpeggiator bude synchronizovan
odvozenému z €asovani internich MIDI hodin.

Béhem pfehravani nebo nahravani songu
» Arpeggiator bude synchronizovan
odvozenym z ¢asovani songu.

stopy
synchronizovat k aktualné znéjicimu arpeggiatoru,
zapnéte ,Sync” (parametr Trigger na strance DRUM

synchronizovat se
krokovém
sekvenceru, zruste znacku u Key Sync. V tom pfipadé
se arpeggiator synchronizuje k $abloné smycky bici

k tempu,

k dobam,
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Synchronizace k poc¢atku songu

« Je-li arpeggiator zapnuty (tlacitko ARP sviti) a bézi,
resetuje se k zaCatku Sablony arpeggia, jakmile
pfijde signal Song Start. (Neni ovlivnéno Key Sync.
hodnotou)

* V rezimu Sequencer, je-li Key Sync. oznacen a
tlacitko ARP sviti, pak pokud spustite arpeggiator
stiskem klavesy béhem odpoditani, pfed zacatkem
nahravani, arpeggiator spusti pattern pfi zahajeni
nahravani a ten se nahraje také.

Synchronizace k externimu

sekvenceru

Pokud je ,(Tempo)” na EXT (tedy pokud je G-MIDI>
BASIC MIDI Clock na External MIDI nebo External
USB) v rezimech Program, Combination ¢i Sequencer,
arpeggiator bude synchronizovan k ¢asovani pfikazl
MIDI Clock a Start, pfijatému z pfipojeného MIDI
zafizeni.

Pozn.: Synchronizace se déje stejné, pokud jsou
zpravy MIDI Clock na Auto a MIDI Clock, pfijimanym
na vstupu z pfipojeného MIDI zafizeni.

Synchronizace k externimu MIDI ¢asovému
signalu

Arpeggiator bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z ¢asovani externich MIDI hodin.

Synchronizace k MIDI realtime pfikazu Start
Je-li arpeggiator zapnuty a bézi, pfichozi MIDI realtime
zprava Start resetuje arpeggiator na zacatek patternu
(To se netyka Key Sync. hodnoty).



Funkce Drum Track

Hrani s funkci Drum
Track

Funkce Drum Track usnadnuje hrani s kvalitnimi bicimi
programy KROSS, diky Siroké nabidce S$ablon bici
stopy.

Nabizi se tak pohodiny zpUsob pro hrace, vyzkouSet si
rizné Sablony bici stopy jako fraze programu &i
kombinace, nebo podle aktualniho songu. Pak jakmile
pfijde napad, mdzete vyuzit funkci Auto Song Setup a
ihned spustit nahravani v rezimu Sequencer.

Mlzete vyuzit presety bicich Sablon, které pokryvaji
vétSinu znamych hudebnich styld.

Pattern Drum Track se spusti ihned po stisku tlacitka
DRUM TRACK, nebo kdyz zahrajete na klavesy po
stisku tlacitka DRUM TRACK. Pokud spoustite pattern
z klaves, mate moznost jej spustit s vyuzitim zadaného
rozsahu not nebo dynamiky.

Bici stopy také mlze hrat v synchronizaci s
arpeggiatorem.

V reZimu Program ma bici stopa vyhrazeny kanal mixu
a smérovani efektll, coz umoziiuje ovladat bici stopu
nezavisle na zvuku programu samotného. V reZzimech
Combination a Sequencer, pracujete s bici stopou jako
s béznym timbralem nebo stopou, coz umoznuje volit
programy, editovat nastaveni EQ a urcit smérovani
efektl stejné jako u béznych timbrall nebo stop.

Pouziti funkce Drum Track v
rezimu Program mode

Prehravani a zastaveni bici stopy

1. V rezimu Program zvolte program. (Viz ,Vybér
Program(” na str. 27)

PROG MAIM < TOHE “<MIER™ ARP ™
v FlaH0: 886 (peaa) [J=1=2=.00]&E

eKross Grand Piano 1

5w 0Octave Down

SWE:0ctave Up

2. Stiskem tlaCitka DRUM TRACK zapnete bici stopu.
Tlagitko DRUM TRACK bude svitit nebo blikat,
podle nastaveni (Trigger Mode) programu.

Jestlize sviti: Pattern bici stopy se spusti podle

aktualniho nastaveni Sync. Pokud jej vypnete, $ablona

se zastavi. (To se stane, pokud je Trigger Mode
nastaven na Start Immediately).

Pokud blika: Sablona bici stopy je pfipravena ke
spusténi. Spusti se, jakmile zahrajete na klavesy,
nebo kdyz je pfijata MIDI zprava Note-on. (To se
stane, pokud je Trigger Mode nastaven na Wait KBD
Trigger).

3. DalSim stiskem tlacitka DRUM TRACK zastavite
bici stopu (tlacitko zhasne).

Zména tempa
» Kontrolery TEMPO v sekci REALTIME CONTROLS
nastavite tempo KROSS. (str. 15)

Vybér Drum Track patternu a Drum

Track programu

1. V reZzimu Program, na strance P-DRUM TRACK>
PATTERN, pomoci Pattern No. vyberete pattern
bici stopy.

P —DRUM TRACK PATTERKN < BPROGRAN ™,

[E|GE7T: Half Time 1 Ll Shift: +88
Triager Mode: £ Wait KED Triager » Swnc
— Latch

KEY ; C—-1 - ;35 e
WEL : B81 - 1E7

2. Na strance P-DRUM TRACK> PROGRAM,
parametrem Drum Track Program zvolte program,
kterym budou hrat Sablony bici stopy.

Gt IR PAOTTERN PROGRAM
DRUM/SFX: B) CEERNE- 1 < oy
Volume: 127 Detune: #8868 F¥ Ctrl Bus:[3) Off_
Bus Select:[B]IFXS MFX Send [1: 898 2: 694 ]

Pozn.: Vybirat mizete pouze z programu kategorie
DRUM/ SFX.

Pozn.: Pokud jste zvolili prazdny pattern, tla€itko
DRUM TRACK nebude fungovat.

Nastaveni hlasitosti, uml¢eni a

solo Sablon bici stopy
Na strance PROG> MIXER muzete editovat hlasitost,
umléeni a solo. (viz str. 32)
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Vyuziti bici stopy v rezimu
Combination

Vybér kombinace a za/vypnuti
funkce Drum Track

1. Stiskem COMBI vstoupite do rezimu Combination a
zvolite pozadovanou kombinaci. (Viz ,Vybér
kombinaci” na str. 45)

2. Stiskem tla¢itka DRUM TRACK zal/vypnete bici
stopu. BliZe viz rezim Program, sekce ,Pfehravani a
zastaveni bici stopy” a ,Zména tempa”.

Vybér patternu a programu
rytmické stopy

Na rozdil funkcionality v rezimu Program, funkce Drum
Track v rezimu Combination nema vlastni vyhrazenou
stopu (timbral). Program, ktery hraje patternem bici
stopy, vyuZije timbral podle zadani.

1. Na strance COMBI> PROG zvolte timbral, ktery
chcete vyuzit pro bici stopu a pak zvolte program
bici stopy.

Na nasledujicim obrazku jsme pro bici stopu zvolili
timbral 5.

COmMEl F ol " PROG
PlaH0:832 & Piano Trio HGA
ATIMERE O 4k —5Status:[2] INT
ORUM/SFY 583 = 15

= e o [ ] 5 e e 7 e e | [ ] ] ] 2 ] ] ] ] S e | S =

Mim e mmm m o m IR

2. Na strance C-TIMBRE>MIDI zadejte MIDI kanal
timbralu, vyuzivaného bici stopou.
Pamatujte na to, Ze pokud jiny timbral vyuziva stejny
MIDI kanal, musi znit také.

FC-TIMERE  _JEnw sl TR A= S
ATIMERE O 4 p =IOl Channe:
Banl: Select MSE: DEE
(When BX2) ool Select LSE- B0D

=] =T ] S e 7 e e S | D ] | ] 2 ] ] J ] S ] B =
Goch 2 2 18 5 & 7 & 9 4 1112 153Gch 1% 16

3. Na strance C-DRUM TRACK>CHANNEL vyuzijete
Output k zadani vystupu MIDI kanalu bici stopy.
Zadejte vystup MIDI kanalu bici stopy. Nastaveni
tohoto parametru musi odpovidat MIDI kanalu
timbralu, zadaného v kroku 2.

C—DRUM TRACK 4TSRS CHAMMEL

Erd

Input:  Gch

Output: [[ENH
T e e e e 5 e e e e 1 ] 1 ] 2 ] ] ] ] S ] i
Gekhz 2 1@ 5 6 F & 9 4 1112 13Gch 15 16

M n n mmm m & QI

4. Vstupte na stranku C-DRUM TRACK> PATTERN.

Parametrem Pattern No. zvolte $ablonu bici stopy.
Pozn.: 000: Pokud zvolite Off, nebude mozné
za/vypnout DRUM TRACK.

5. Stiskem DRUM TRACK ovéfite, zda zni pattern
spravné.
Tato metoda spousténi zavisi na nastaveni Trigger.



Nastaveni funkce bici stopy

Nastaveni funkce bici stopy v rezimu Program

Nastaveni funkce bici
stopy

Nastaveni funkce bici stopy
v rezimu Program mode

Spousténi/zastaveni bici stopy
1. Vstupte na stranku P-DRUM TRACK> PATTERN.

P —DRUM TRACK FATTERN < _PEOGEAM ™,
[F B57: Half Tirme 1 [ALL] Shift: +88
Trigger Mode: £* r
— Latch
KEY : [-1 - :0G9 S
YEL ; BA] - 127 —

2. ,Trigger Mode” urluje, jak se spusti pattern bici
stopy.
Start Immediately: Kdyz zapnete funkci stiskem
tla¢itka DRUM TRACK, LEDka se rozsviti a pattern
bici stopy se spusti podle nastaveni Sync. Zastavi
se s vypnutim tlacitka DRUM TRACK.
Wait KBD Trigger: Kdyz zapnete tlacitko DRUM
TRACK, LEDka bude blikat a pattern bici stopy
pocka na spusténi. Kdyz zahrajete na klavesy nebo
pfijmete zpravu MIDI Note-on, pattern Drum Track
se spusti podle nastaveni Sync.

3. Zadejte nastaveni Sync.
Off (neoznaceno): Pattern bici stopy nebude
synchronizovan k aktualné bézicimu arpeggiatoru,
ale spusti se okamzité.
On (oznaCeno): Pattern bici stopy bude
synchronizovan k aktualné bézicimu arpeggiatoru.

4. Je-li Trigger Mode nastaveno na Wait KBD Trigger,
zadejte nastaveni Latch. Latch ur€uje, zda bude
patternu bici stopy pokratovat v prehravani
dokonce i po zvednuti rukou pry¢€ z klaviatury.
Off (neoznaceno): Jestlize je tlacitko DRUM TRACK
zapnuto (LEDka bude blikat), spusti se pattern,
jakmile zahrajete na klavesy (Note-on). Pattern se
zastavi, kdyz uvolnite klavesy (Note-off).
On (oznaceno): Jestlize je tlatitko DRUM TRACK
zapnuto (LEDka bude blikat), spusti se pattern,
jakmile zahrajete na klavesy (Note-on). Sablona
bude pokracovat, i kdyz uvolnite klavesy (note-off).
Pattern se zastavi, jakmile vypnete tla¢itko DRUM
TRACK (LEDka zhasne).

5. Je-li Trigger Mode nastaven na Wait KBD Trigger,
zadejte Keyboard Zone a Velocity Zone.
Tato nastaveni urCuji rozsah klaves a dynamik,
které spusti Sablonu Drum Track, kdyz zahrajete na
klavesy (nebo pfijmete note-on zpravu).

Ukladani stavu on/off

Pokud je ,Trigger Mode” nastaven na Wait KBD
Trigger, stav on/off bici stopy muizete ulozit do
programu.

Pokud je ,Trigger Mode” nastaven na Start
Immediately, stav on/off se vzdy uklada jako ,off”, bez
ohledu na stav tla¢itka DRUM TRACK.

MIDI vysilani a pfijem pro bici
stopu

V rezimu Program funkce Drum Track vysila a pfijima
signaly na nasledujicich MIDI kanalech.

Receive: Pokud ovladate spousténi operaci hrou na
klavesy, bici stopa pfijima na globalnim MIDI kanalu.
Transmit: Bici stopa bude vysilat na MIDI kanalu,
zadaném parametrem Drum Track Prog MIDI Ch
(standard: kanal 10), ktery najdete na strance G-MIDI>
OUT. (Data not, apod. programu bici stopy budou
vysilana).

Pozn.: MIDI vysilani dat patternu se aktivuje, je-li
zvolen Drum Track Prog MIDI Out. Standardni
nastaveni je off (bez znacky).

Program bici stopy nevysila, ani nepfijima zpravy
Program Change.

Nastaveni rytmické stopy
v rezimu Combination

MIDI vysilani a pfijem pro bici
stopu

V rezimu Combination funkce Drum Track vysila a
pfijiméa signdly na nasledujicich MIDI kanalech.
Receive: Pokud ovladate spousténi operaci hrou na
klavesy, bici stopa pfijima na globalnim MIDI kanalu.
Transmit: Bici stopa bude vysilat na MIDI kanalu, ktery
je ur€en nastavenim Output (C-DRUM TRACK>
CHANNEL) kazdé kombinace.

Nastaveni tohoto parametru musi odpovidat MIDI
kanalu timbralu, ktery jste zvolili pro Program bicich.
Je-li Status (COMBI> PROG) timbralu na EXT nebo
EX2, pak budou vysilana data not atd. patternu bici

stopy.

85



86

Funkce Drum Track

Nastaveni rytmické stopy
VvV rezimu Sequencer

Struktura parametru, souvisejicich s funkci bici stopy je
stejnd v rezimech Sequencer mode i Combination
mode. Pfifadte program bici stopy pozadované stopé
1-16.

Nicméné, pokud kombinace spousti pattern bici stopy
na globalnim MIDI kandlu, song spousti pattern bici
stopy na MIDI kanalu, zadaném vstupem Input (S-
DRUM TRACK> CHANNEL). Bézné nastaveni je zde
Tch. Stimto nastavenim bude MIDI kanal stopy,
zvolené v Track Select automaticky vyuzivan jako
spoustéci kanal.

Blize viz ,Vybér patternu a programu rytmické stopy”
na str. 84.

S —DRUM TRACK = BH CHAMMEL
Input:
Output: 16

T 2 e e e 5 e 7 e 5 e e ] ] ] 2 ] ] ] S e

10 0 0 0 0y B 0 1,
V rezimu Sequencer mizete pouZzit funkci Drum Track,
zatimco nahravate stopu nebo pattern songu v realném
Case.
Data Note-on/off vysilana prostfednictvim patternu bici

stopy lze nahrat jako udalosti na stopu nebo do
patternu.

Mlzete pouzit data tén( z interniho sekvenceru
jako trigger patternti pro funkci Drum Track.
Pokud jste vyuzili funkci Drum Track s programem
nebo kombinaci a mate napad na song, mlzete vyuzit
funkci Auto Song Setup a rovnou provést nahravani
v realném Case. (viz str. 60)

MIDI vysilani a pfijem pro bici
stopu

V rezimu Sequencer vysila a pfijima bici stopa na
nasledujicich MIDI kanalech.

Receive: Bici stopa bude pfijimat na MIDI kanalu,
uréeném nastavenim Input (S-DRUM TRACK>
CHANNEL) kazdého songu. Normalné zde nastavite
Tch a na klaviatufre KROSS ovladate spousténi.
Transmit: Bici stopa bude vysilat na MIDI kanal, ktery
je uren nastavenim Output (S-DRUM TRACK>
CHANNEL) kazdého songu. Musi odpovidat MIDI
kanalu MIDI stopy, které jste pfifadili Program bicich.
Je-li Status (SEQ> PROG) stopy na BTH, EXT nebo
EX2, pak budou vysilana data not atd. patternu bici

stopy.

Synchronizace funkce
bici stopy

Parametr Trigger ,Sync”

Casovani spusténi bici stopy zavisi na nastaveni
parametru Trigger Sync. (Viz str. 53, str. 86 v
Parameter Guide) On (aktivni): Spousténi Casovani
bude kvantizovano Kk nejbliz§i dobé vzhledem
k zakladnimu tempu.

Off (neoznaceno): Jestlize je Trigger Mode nastaveno
na Start Immediately, spusténi probéhne ve chvili, kdy
stisknete spina¢ DRUM TRACK. Pokud zde nastavite
Wait KBD Trigger, spusténi probéhne ve chvili, kdy
zahrajete na klavesy.

Synchronizace arpeggiatoru,
sekvenceru a songu v rezimu

Seqguencer

Zapnéte Sync na On, chcete-li $ablony bici stopy
pfehrdvat nebo nahravat v synchronizaci s
arpeggiatorem, ktery pravé hraje, s krokovym
sekvencerem, nebo songem, ktery pravé hraje.

Sync is off: Je-li nastaveni Trigger Mode na Start
Immediately, pattern bici stopy se spusti ve chvili, kdy
stisknete tlacitko DRUM TRACK. Pokud zde nastavite
Wait KBD Trigger, spusténi patternu bici stopy
probéhne ve chvili, kdy zahrajete na klavesy. Bici
stopa nebude synchronizovana s arpeggiatorem, ktery
pravé hraje, s krokovym sekvencerem, nebo se
songem, ktery pravé hraje.

Sync is on: Bici stopa se bude spoustét v
jednotaktovych intervalech, v synchronizaci se
songem, ktery pravé hraje. Bici stopa se bude
spoustét v jednodobovych intervalech, v synchronizaci
s arpeggiatorem, ktery pravé hraje, nebo s krokovym
sekvencerem (v rezimu Sequencer, pokud song stoji).
Pozn.: Chcete-li synchronizovat arpeggiator k funkci
Drum Track, ktera aktualné hraje, nastavte Key Sync
(P-ARP> SETUP, C-ARP> A, B, S-ARP> A, B).

Synchronizace s koncem
songu

Synchronizace k songu v rezimu

Seqguencer

.« Kdyz stisknete tlagitko SEQUENCER »/M
(START/ STOP), funkce Drum Track se zastavi
soucasné se sekvencerem.

* Chcete-li bici stopu spustit sou€asné s pocatkem

nahravani, stisknéte DRUM TRACK bé&hem odpo¢itani

pred nahravanim (je-li Trigger Mode na Start

Immediately) nebo zahrajte na klavesy (je-li Trigger

Mode na Wait KBD Trigger). Bici stopy se nespusti

ihned, ale budou spustény synchronné k sekvenceru,

jakmile se spusti nahravani.



Synchronizace bici stopy

Operace Slave

Operace Slave

Zapojte MIDI IN u KROSS do MIDI OUT externiho
MIDI zafizeni, nebo zapojte USB B konektor u KROSS
do USB portu v pocitaci.

Nastavte MIDI Clock (viz str. 117) na External MIDI
nebo External USB.

Pozn.: Je-li KROSS nastaven na MIDI Clock= Auto,
bude stejnym zplsobem synchronizovan k externimu
MIDI zafizeni, pokud jsou MIDI realtime ¢asové zpravy
pfijimany z externiho zafizeni.

Synchronizace k MIDI hodinam
Arpeggiator bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z Casovani externich MIDI hodin.

Synchronizace s MIDI realtime pfikazy v
rezimu Sequencer budou zpravy Song Start, Continue
a Stop, které KROME pfijme, ovladat pfehravani a
nahravani songu, jako kdyZz pouZijete pFepinac
SEQUENCER P /B (START/STOP) na é&elnim
panelu. Funkce Drum Track bude také ovladana
stejnym zplsobem, jako kdyZz pouzijete pfepinac
SEQUENCER P /M (START/STOP) na ¢&elnim
panelu. (Viz ,Synchronizace se zastavenim songu”)

Master operace

Chcete-li synchronizovat externi MIDI zafizeni nebo
pocita¢ k MIDI hodinam KROSS a pfikazim v realném
¢ase, zapojte MIDI OUT KROSS do MIDI IN externiho
MIDI zafizeni nebo USB port KROSS do USB portu
pocitace.

Nastavte MIDI Clock na Internal.

Pozn.: Totéz se aplikuje, pokud jsou vysilany zpravy
MIDI Clock=Auto a MIDI realtime zpravy hodin. (viz str.
117)

Synchronizace k MIDI hodinam
PFipojené externi MIDI zafizeni bude synchronizovano
k MIDI hodinam KROSS.
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Krokovy sekvencer

Prace s krokovym
sekvencerem

Krokovy sekvencer je funkce, ktera umozriuje tlacitky
1- 16 jednoduSe tvofit patterny bicich smycek.
Zalvypnutim krokd muzZete tvofit Sablony intuitivné a
modifikovat Sablonu i béhem prehravani.

Krokovy sekvencer vyuzijete v rezimu Program,
Combination nebo Sequencer; vytvofené smyckové
Sablony Ize ulozit sou€asné se zvukovymi daty a daty
songu.

Smyckova Sablona mlze mit az 64 krok( a mulzete
ovladat hlasitost, akcenty a swingovani u jednotlivych
krokdm. Sablona miize vyuzivat az 12 rGznych zvuka,
jako je kopak nebo virbl. Mizete upravit pocet krokd v
Sabloné a zadat instrumentaini zvuky (Inst), které
budou znit.

Golely
v v
Zone A Zone B
Tone 12
Tone 3 o0 o o o o0
Tone 2 ® O L ]
Tone 1 L ] L ]
4 g Tone (19
| e T ] “ten0
Ny IIIEBUIH ®:5tepOn
SBRE

‘%@Q

Zvuky pro kazdy Tone Ize vybrat z variaci aktualné
zvolené bici sady. Muzete také zménit bici sadu
samotnou.

Prehravani a nastaveni
v rezimu Program

Prehravani a zastaveni krokového

sekvenceru

1. Zvolte program, ktery budete pouzivat pfi
prehravani krokového sekvenceru nebo po zadani
Sablony. (Viz ,Vybér Programd” na str. 27)

2. Tlacitkem RUN spustite pfehravani (tlacitko se
rozsviti).
DalSim stiskem
(tlacitko zhasne).
Sablona bici smyéky, ktera se uklada soudasné se
zvukem programu, kterym hrajete.

Pozn.: Stav on/off tlacitka RUN se uklada pfi zapisu

programu.

tlaCitka prehravani zastavite

Zmeéna tempa

* V sekci REALTIME CONTROLS, zvolte TEMPO a
ovladatem KNOB 1 (TEMPO) nebo tlacitkem
SWITCH (TAP) upravite tempo (str. 73).

Zadani Sablony

Pomoci padu 1-16 zadate pattern.

1. Ovérte, ze sviti tlacitko STEP SEQ ACTIVE.
Pady 1-16 se zalvypinaji jednotlivé
sekvenceru.

2. Stiskem RUN (sviti) se spusti pfehravani.

3. Pady 1-16 zadate kroky. S kazdym stiskem pad 1-
16, prepinate stavy On (sviti) a Off (nesviti),
zapnuty pad bude znit.

kroky

%g--@a

4. Chcete-li zadat jiny zvuk, nebo jej pfepnout. Podrzte

tlacitko EXIT (EEIZM) a stisknéte tlacitko STEP
SEQ ACTIVE (EEGIEM) chcete-li pfistup na
stranku P-STEP SEQ>EDIT.
Objevi se stranka P-STEP SEQ> EDIT. Na této
strdnce muzete kurzorovymi tlacitky A V¥ vybrat
zvuk, ktery chcete zadat. Na této obrazovce
podrzte tlacitko STEP SEQ ACTIVE a stiskem
padu 1-13 vyberte zvuk (tone). Kurzorovymi tlaitky
<« » zvolite krok a stiskem ENTER jej za/vypnout.
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Krokovy sekvencer

P-STEF SEQ FERSIC  EDIT < IHNST < TNO0 =Tk,
STEP: 1 32 ZONE: (A1 B H @[@ STOPF

Crazh
H.HO
H.H X

' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
ACCEMT F e T T T T

Konkrétni zvuky, jako je kopék, virbl a tom, jsou jiz
pfifazeny 12 Tone, vyuzivanym  krokovym

sekvencerem.

Tone 1 | Kopak Tone5 |HH Tone9 |TomH
Tone 2 | Virbl 1 Tone 6 | Crash Tone 10 | Perc 1
Tone 3 | Virbl 2 Tone 7 | Ride Tone 11 | Perc 2
Tone4 |HH Tone 8 |TomL Tone 12 | SFX

Pozn.: Podrzite-li tlatitko STEP SEQ ACTIVE,
aktualné zvoleny Tone se rozsviti. Stiskem tohoto
tlacitka, se objevi dialog ASSIGN INST TO TONE. V
tomto dialogu mazete zménit zvuk, pfifazeny Tone.
Postupujte dle nasledujicich pokynu.

5. Stiskem padt 1-16 pokrocite na dal$i zvuk.

Zména rytmickych zvuku

Pfepinani vSech zvukl najednou (bicich
sad)

Rekneme si, jak zménit bici zvuky.
1. Vstupte na stranku P-STEP SEQ > BASIC, rezimu
Program.

Reso f
Lath: 16
Step/BL

A

LR = R = )

2. Zvolte Program a koleckem Value zménite bici
program.

Zména zvuku (nastroje) pro kazdy zvuk

Zvuky pro kazdy Tone maji své dalSi variace.

1. Podrzite-li tla¢itko STEP SEQ ACTIVE, aktualné
zvoleny Tone 1-12 se rozsviti. Chcete-li zadat
nastroj, zvolte tladitko pro TONE, ktery chcete
upravit, pfislusné tlacitko se rozsviti, pak stiskem
sviticiho tlacitka otevriete dialog ASSIGN INST TO
TONE.

Pozn.: Tone 13 je zvuk s akcentem. Nemuzete mu
prifadit nastroj.

Tip: Do tohoto dialogu vstoupite také funkci Assign
Inst To Tone.

P-STEPF SEQ FELSIC - EDIT <IN T MO0 <™,

STEP: 1 #16 ZONE:[A]1 @ H @ sTOP
DE-TI I R I SR SR
T:01 £ [EE () 51 60-Dry 62

JauDiTionl) oK

Tone No.  Inst variation [Note No.] Inst variation
category

2. Kurzorovymi tlaCitky <«» zvolte kategorii Inst
variation a tlaitkem ENTER pFepinate mezi
kategoriemi a All.
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5.

Pokud jste zvolili All, mGzete vybirat mezi bicimi
zvuky vSech nastroji. Pokud jste zvolili kategorii,
muZete vybrat ze v§ech nastroji dané kategorie.

Je-li kategorie nastavena na Inst variation,
pfepnutim program0 muaze zménit také Cislo Note
u variace Inst. Je to proto, Ze nastroj ve stejné
kategorii neexistuje pod stejnym Cislem Note, jako
program, ktery jste zménili, a proto nelze pfifadit
prakticky Zzadny nastroj ze stejné kategorie.

. Kole¢kem VALUE zvolte nastroj.

Stiskem tlacitka PAGE+ (AUDITION) si poslechnete
zvoleny zvuk.

MlzZete také hrat na klavesy a poslechnout si
nastroj. Pokud je kategorie variaci Inst nastavena
na All, budou hrat vSechny klavesy. Je-li zvolena
kategorie, budou znit pouze klavesy, s pfifazenym
nastrojem.

Zvolit jej muzete také podrzenim STEP SEQ
ACTIVE a stiskem klavesy.

. Chcete-li zadat zvuk pro jakykoliv Tone, podrzte

STEP SEQ ACTIVE a stiskem tlacitka 1-12
pfepnete Tone, nebo zvolte Cislo Tone No. a
koleCkem VALUE, apod. upravite nastaveni.

Ukon¢ite-li nastaveni, stisknéte tlacitko MENU (OK).

Nastaveni, jak se bude smycCka

Sablony pfehravat
U Sablony muizete nastavit hlasitost, swing (groove) i
akcent.

1.

Vstupte na stranku P-STEP SEQ > MOD.

P-STEP SEQ FERSIC - EDIT NS T = TAO0 ™ TAL ™,
MODULATION CONTROLS

e locity Swing ficcent
+E +8 +32

2. Dynamika ma vliv na z&kladni hlasitost, SWING

upravi swingovy dojem a Accent hlasitost.

Modulation Control - SWING

If Resolution = ,) (when Steps per Beat = X1)

Step 1 2 3 4 5 6 7 8 9
N 5 5 5 N N 5 5 N
T S T S SR T SR
P Poe i re poe
i i i | 1 I I I |
| | 1 i 1 i i i i
I =32 1 -16 1 1+16 1 1432
[ l i l i i i i
Swing

Chcete-li pfidat akcent v kroku

1.

Podrzte tlacitko STEP SEQ ACTIVE a stiskem
tlac¢itka 13 zvolite ddraz zvuku.

2. Zapnéte kroky, u kterych chcete posilit hlasitost

Pasy 1-16 a tlaCitkem BANK SELECT volite kroky,
ke kterym chcete pfidat ddraz, aktivni tlaCitka se
rozsviti. Hlasitost vSech zvuki je u zvolenych kroku
zvyraznéna.

. Hlasitost akcentu se nastavuje parametrem Accent

na strance MOD, popsané dfive.



Hrani s krokovym sekvencerem

Nastaveni krokového sekvenceru v rezimu Combination

Chcete-li krokiim

frazovani

1. Na strance P-STEP SEQ> BASIC nastavte
parametr Step/Bt.
Swingové frazovani bude pfidano v nasledujicich
mistech. (viz nize)

2. Na strance P-STEP SEQ> MOD nastavte
parametr Swing.

pridat

UrCeni zény

Mlzete pouzit az 64 krokd smyckové Sablony.
Pattern smycky sestava ze Ctyf zon A-D, kazda z
nich obsahuje 16 krok, jimz odpovida 16 tlacitek.
Pocet krokd v Sabloné je dana parametrem Lgth
(Length), na strance P-STEP SEQ> BASIC.

1. Vstupte na stranku P-STEP SEQ > BASIC.

Frogram: [2] B86: Fock Kit 1 4=128.88
Resof
Lath:EH
Step/BL

Dl

Lo B = I « T o ]

2. Nastavenim Lgth (Length) zadate pocet kroku.

Sablona bude hrat po zadany poéet krokd.
Nastaveni Tempo a Reso (Resolution) urcuje
rychlost.
Tlac¢itkem BANK SELECT prepinate zény pro
zadanou hodnotu Lgth. Napf. pokud je Lgth 32,
jsou k dispozici dvé zény, stiskem tlacitka BANK
SELECT prepinate zény A a B.

Vysilani MIDI z krokového
sekvenceru

V rezimu Program funkce krokového sekvenceru
vysila signaly data Note na nasledujicim MIDI
kanalu.

Data se vysilaji na MIDI kandlu, zadaném v rezimu
Global/Media mode, na strance G-MIDI>OUT,
nastavenim Step Seq Prog MIDI Ch (standardné:
ch.16).

Pozn.: Vysilani MIDI dat se aktivuje, jakmile oznacite
Step Seq

Resolution = J“ Swing=+16
When Step/Bt = X1

Step 1 2 3 4 5 6 7 8 9
C\ '\‘ ‘\. ‘\. ) J] ‘H Oh J)
S N T Y T S S T
N S T A
A A
! Swmg3+16 i i+15 i i+16 i i+|6 i
Resolution = f’ Swing =+16
When Step/Bt = X2
Step 1 2 3 4 5 6 7 8 9
I B N R D D
. i . . [} i [3
: 3 : o
I . I I L 1 1
Swing i +16 i 3+16 i i
Resolution = ﬁ Swing =+16
When Step/Bt = X4
Step 1 2 3 4 5 6 7 8 9
L R D Y I
¢ 1 1 i [ i i i +
A O
O I S

swingové

Prog MIDI Out. Standardné je vypnuto (bez znacky).
Programy Step sequencer nevysilaji, ani nepfijimaji
zpravy Program Change.

Nastaveni krokového sekven-
ceru v rezimu Combination

V rezimu Combination se vyuziva timbral 16, krokovym
sekvencerem. Bude vyuzivan, je-li na strance COMBI>
PROG, zvolen parametr STEP. Pokud parametr STEP
zvolen neni, muzete vyuzit timbral 16 jako obycejny
timbral.

STEP(Step sequencer on/off)

XER Y
FIAND: BB@ & Plano&Stnngs 1 HEB;_ i
[TIMBREO 1 p—Status:[3] INT

FIAND: aBa = C K ||:._=_: Grand Piano 1
L1 ]2 o S G e 5 e 5 e 7 e = e 5 e A0 ] | ] 2 ] S ] J ] S e | B

Qﬁﬁﬁwmmnnnnnmmmm

el

Vysilani MIDI z krokového
sekvenceru

V rezimu Combination mode,
sekvenceru vysila data not na MIDI kanalu (C-
TIMBRE>MIDI), pokud je Status timbralu 16
(COMBI>PROG) nastaven na EXT nebo EX2.

funkce krokového

Nastaveni krokového sekven-
ceru v rezimu Sequencer

V rezimu Sequencer se vyuziva timbral 16, krokovym
sekvencerem. Bude vyuzivan, je-li na strance SEQ >
PROG, zvolen parametr STEP. Pokud parametr STEP
zvolen neni, muzete vyuzit timbral 16 jako obycejny
timbral.

Pozn.: Stisknete-li tlacitko RUN béhem odpoditani pfi
nahravani, krokovy sekvencer se spusti v synchronizaci
k za€atku nahravani songu.

n 7] 13 14 15 16
\ -\ ‘\ - -\. ‘\'
. [} [ [ [ [}
N AT AN
ims | e i 16
12 13 14 15 16
SR T T
i [ | ) |
A : ! A
. | | | [ |
i | i i i
+16 : } : :+15 1
1 12 13 14 15 16
ﬁ ﬁ ‘E -E ‘E
i [ i | |
1 '\ ;
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Krokovy sekvencer

Vysilani MIDI z krokového

sekvenceru

V rezimu Sequencer mode, funkce krokového
sekvenceru vysila data not na MIDI kanalu (S-
TRACK>MIDI), pokud je Status timbralu 16
(COMBI>PROG) nastaven na BTH, EXT nebo EX2.

Pouziti krokového
sekvenceru s oblibenymi

Pouzijete-li funkci Favorites, nastavenim kazdého
registrovaného programu ¢i kombinace mizete spustit
pfehravani krokového sekvenceru.

Kroky mUzete za/vypnout, ale toto nastaveni ulozit
nelze. Stejné tak nemuizete zadat rizné stranky
STEP SEAQ. V rezimu Program nebo Combination
bude potfeba editovat nastaveni krokového
sekvenceru.

Prehravani a zastaveni krokového
sekvenceru

1. Zvolte oblibeny program nebo kombinaci. (viz str.
53)

2. TlaCitkem STEP SEQ RUN spustite pfehravani
(tlagitko se rozsuviti).
DalSim stiskem tlacitka
(tlacitko zhasne).
Sablona bici smyéky, ktera se uklada sousasné se
zvukem programu nebo kombinace, kterymi hrajete.

Pozn.: Stav on/off tladitka RUN se uklada pfi zapisu

programu.

pfehravani zastavite

Zadanl patternu

. Stiskem STEP SEQ ACTIVE se tlacitko rozsviti.
Pady 1-16 se =zalvypinaji jednotlivé
sekvenceru.

2. Tlac¢itkem BANK SELECT a tlacitky 1-16 zadate
kroky. S kazdym stiskem tlacitka se zapne (sviti)
nebo vypne (nesviti), je-li zapnuto, slySite zvuk.

3. Chcete-li zadat jiné zvuky, podrzte tlacitko STEP
SEQ ACTIVE a tlagitky 1-12 pfepinate zvuky. Poté
je tlagitky 1-16 zal/vypnete.

4. Chcete-li pfidat akcenty, tlaCitkem STEP SEQ
ACTIVE a tlacitkem 13 je zvolite, poté tlaCitkem
BANK a tlacitky 1-16 za/vypnete akcent pro kazdy
krok.

kroky

Synchronizace s
krokovym sekvencerem

Krokovy sekvencer bude hrat
internim/externim MIDI hodinam.

synchronné k

Synchronizace s arpeggiatorem
Krokovy sekvencer bude synchronizovan k casovani
aktualné hrajiciho arpeggiatoru.

Pozn.: Chcete-li synchronizovat arpeggiator ke
krokovému sekvenceru, ktera aktualné hraje, vypnéte
Key Sync (P-ARP> SETUP, C-ARP> A, B, S-ARP> A,
B).

Synchronizace s Drum Track
(stopa bicich)

V rezimu Sequencer, bude krokovy sekvencer
synchronizovan k Sabloné bici stopy, kterd aktualné
hraje.

Pozn.: Chcete-li synchronizovat pfehravani Sablony
bici stopy ke krokovému sekvenceru, ktery pravé
hraje, zvolte znacku u Sync (u vSech rezima jde o
nastaveni bici stopy na strance DRUM TRACK>
PATTERN).

Synchronizace krokového
sekvenceru a sekvenceru v rezimu
Seqguencer

PFi pfehravani nebo nahravani songu

* Krokovy sekvencer bude synchronizovan se
songem, v jednotkach dob.

Synchronizace se spusténim songu

« Je-li krokovy sekvencer zapnuty (tedy tlaitko RUN
sviti) a bézi, resetuje se na zacCatek Sablony,
jakmile pfijde zprava o spusténi songu.

Synchronizace k pfehravani

externiho sekvenceru

Je-li ,Tempo” na EXT (tedy pokud je na strance G-
MIDI> BASIC, parametr MIDI Clock nastaven na Ext-
MIDI nebo Ext-USB), v rezimu Program, Combination
nebo Sequencer, krokovy sekvencer bude
synchronizovan k &asovani MIDI Clock a zpravé o
spusténi z externiho MIDI sekvenceru, atd.,
pfipojeného MIDI kabelem.

Pozn.: Synchronizace krokového sekvenceru se déje
stejné, pokud jsou zpravy MIDI Clock na Auto a zpravy
MIDI Clock na vstupu z pfipojeného MIDI zafizeni.
Synchronizace k externimu MIDI ¢asovému
signalu

Krokovy sekvencer bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z Casovani externich MIDI hodin.
Synchronizace k realtime MIDI pfikazu Start
Je-li krokovy sekvencer zapnuty a bézi, resetuje se na
zacCatek Sablony, jakmile pfijde zprava Start.



Pad Sampler

Hrani s pad samplerem

Funkce Pad sampler umoznuje pouzit 16 padi na
¢elnim panelu pro snadné samplovani (zaznam) vasi
hry na KROSS nebo externiho vstupu, a postupného
spousténi téchto sampld. Maximalni doba zaznamu je
14 s na pad, a muzete prehravat samply az na ¢tyfech
padech sou€asné. Chcete-li nahrat sample, vyberte
jeden z padd 1-16, a nahrajte svou hru na KROSS
nebo externi vstup. Pfi nahravani se sample zapisuje
do RAM paméti KROSS, pak jsou data (16-bit, 48 kHz,
stereo) automaticky uloZzena na SD kartu do souboru
typu Korg Format Sample.

Soustavu osmi bank A-H nazyvame ,seance*
(session). V kazdé seanci mlzete nacist data samplu
pro 16 padu, a prepinat mezi bankami béhem hrani.
Pozn.: KROSS efekty nelze aplikovat na pfehravani
Pad sampleru.

Pozn.: Doporucujeme pouzivat SD kartu. Pokud neni
karta vloZena, demo samply se nactou do banky A;
abyste je mohli pfehrat.

Nahravani samplu
(samplovani)

PFiprava k nahravani samplu

Pfed nahravanim viozte do SD slotu kartu,
zformatovanou v KROSS. Dokud neni SD karta
vloZzena, mlzete nahravat, ale jakmile vypnete
nastroj, bude nahrany obsah ztracen.

Pozn.: Pokud pouzijete SD kartu v KROSS poprvé,

automaticky se vytvofi slozka
KORG/KROSS2/SAMPLER, a probé&hne nastaveni pro
pouziti karty.

Pozn.: Jestlize vlozite SD kartu, ktera jiz byla v
KROSS pouzita, automaticky se do KROSS nacte
sada sampld Session 001 banky A, kterd je na ni
ulozena.

FUNCTION PAGE = PAGE

Samplovani zvuku KROSS

Povime si, jak samplovat zvuk vasi hry v rezimu

Program mode nebo Combination mode, song

sekvenceru, nebo audio signal, zpracovany

vokodérem.

1. V rezimu Program mode apod., vyberte zvuk, ktery
chcete samplovat. (str. 27, — str. 45)

2. Stisknéte tlagitko EXIT (EEIZMl) a tladitko
SAMPLER ACTIVE (EEEIEM), tim vstoupite do
okna SAMPLER SETUP.

Session: B8 1 a3
[AB1 ] GATE | ABz GATE |
W SAMPLE @1 SAMPLE AE3
ABZ GATE Ag4 GATE
SAMPLE AE2 SAMPLE &Ed

et |1 REC

3. Bud stisknéte pad, kterému chcete pfiradit sample,
nebo pomoci kurzorovych tlagitek zvolte pad.

4. Stiskem tlacitka MENU (REC) pod displejem
vstoupite do okna SAMPLE RECORDING.

Sessioh: @81 &
1 [HPLT I 1

AB1: (M coc lert! W mureuTe -

futo Rec Start:

Youcan use AU0IDIN "Buick Setting” with [A—IN]
Func |J a-mm LU J -

Jestlize zvolite pad, kterému je jiz sample pfifazen,
a stisknete tlaCitko MENU (REC), objevi se
dialogovy box, s dotazem, zda chcete tento sample

prepsat.
Thiz zample exist=s.
Are wol sure 7
CAMCEL oK

Pozn.: Pokud sample prepsat nechcete, stiskem
tlaitka FUNCTION (CANCEL) pod displejem
operaci zrudite, a zvolite jiny pad.

Pozn.: Jestlize chcete nahrat sample do jiné banky,
nez je aktualné zvolena banka, stiskem tlagitka
BANK SELECT vyberte banku.

BANK
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Pad Sampler

5. Posunte kurzor na Auto Rec Start;, a klavesou
ENTER nebo VALUE vyberte metodu Auto trigger.

SAMPLE RECORD

ae1: 4 IHPIT ———
- A gec lel] MHote-0n wrpIrC————
futo Rec Start: E| SEX START
Input Lo L h Ta-IN]

‘ou can use AUDI N ImeUt High
Func L] n—lu‘\_p—g

Off: Samplovani spustite stiskem tla¢itka MENU
(Rec Contraol).

Note-On: Samplovani se spusti, jakmile zahrajete
na klavesy.

SEQ START: Samplovani se spusti, kdyz stisknete

spina& SAMPLING P/ B sTART/STOP.
Input Low: Samplovani se spusti hned, jakmile
uroven audio signalu prekroci pfiblizné —18 dB.
Input High: Samplovani se spusti hned, jakmile
uroven audio signalu pfekrogi pfiblizné -6 dB.

6. Do rezimu samplovani vstoupite stiskem tlacitka
MENU (Rec Control).

Sessioh: 881 fac3
P ) .- S e— || || —
L1 R [ leftil ||| ——murrne——

futo Rec Start: 33 OFf

|-IYnu can use AUDIO IN "Buiclk: Setting” with [A-IN]
Func UJ a-in U ] e

FUNCTION PAGE - PAGE + MENU

(0 e B u

7. Samplovani zvuku vasi hry. Samplovani se spusti
podle metody, zadané v Auto Rec Start.

W

Session: 861
L NPT
aet: |4 sec leftip ——nr——

Auta Rec Start: 33 OfF

Ll\r'-c-u can use AUDID IN "Buick Setting” with [A-IN]
Func UJ a-mm U ] % T

FUNCTION PAGE = PAGE + MENU
\
L /

8. Stiskem tlacitka PAGE+ (Stop) samplovani
zastavite. Samplovani se automaticky zastavi,
jakmile je dosazeno maximalni doby pro nahravani.
Pozn.: BEéhem samplovani muzete tlacitkem AUDIO
REC P /M (play/pause) prehrat audio song, nebo
samply jinych padl a samplovat je. (Nelze prehrat
audio song z padu).

9. Jestlize zastavite samplovani, objevi se okno EDIT
SAMPLE. V okné EDIT SAMPLE mUlzZete zadat
oblast a metodu prehravani samplu. (,Editace
samplu” na str. 95)

10. Kdyz stisknete pad s nahranym obsahem, sample
se prehraje. (,Pfehravani sampl(” na str. 96)

Samplovani zvuku z externiho
audio vstupu

Pokud chcete samplovat externi audio vstup,
pokracujte krokem 3 v ,Samplovani zvuku KROSS” na
str. 93 a pak stiskem tlaCitka PAGE- (A-IN) vstoupite
do dialogového boxu AUDIO IN-QUICK SETTING, kde
zménite nastaveni audio vstupu. (str. 22)

Pokud jste ukonCili nastaveni, stiskem [USB/PTN] se
vratite na obrazovku SAMPLE RECORDING.

Import souboru WAV

WAVE soubory, ulozené na SD karté muazete

importovat jako samply a pfehravat je v Pad sampleru.

Importovat mizete nasledujici formaty soubor(.

* Format souboru: WAVE format, nekomprimovany,

linearni vzorek PCM

« Bitova hloubka samplovani: 16-bit

« VVzorkovaci frekvence: 44.1 kHz nebo 48 kHz, stereo

soubory

Pozn.: Vidite 8 znakl jména souboru.

1. V poditaci zkopirujte WAVE soubor, ktery chcete
importovat, do slozky KORG/KROSS2/DATA na SD
karté, zformatované v KROSS.

2. Vlozte SD kartu a v okné SAMPLER SETUP zvolte
cilovy pad pro import.

3. Stiskem tlac¢itka FUNCTION (FUNC) vstoupite do
seznamu funkci, pak zvolte Import WAV a tlaCitkem
ENTER otevrete dialogovy box. (Viz ,Import WAV”
na str. 204 v Parameter Guide)

 [EURISHAERE

Load Ses=ion

Create New Session
Copyw Sample

\J cLose L - I - J ok ¥

[ ST B | 6 HEWFILE Wy
To: 483 @ [zample B |

Lewel Adjust: +oE dB
S =ancEL |

T ok U

4. V seznamu zvolte WAVE soubor, ktery chcete
importovat.

5. Ovérte Cislo cilového padu pro import, a stiskem
tlacitka MENU (OK) spustite import.
Pozn.: Mizete importovat az prvnich 14 s WAVE
souboru. Nejprve si tedy v pocitaci ovérte, ze audio
signal, ktery chcete importovat, se do tohoto limitu
vejde.
Pozn.: Import zabere ur&itou dobu.
Pozn.: Také na obrazovce SAMPLE RECORDING
muzete pomoci tlacitka FUNCTION (FUNC) zvolit
Import WAV a spustit proceduru stejné.



Hrani s pad samplerem Editace samplu

Editace samplu

Pozn.: Editovany obsah se také automaticky uklada na

SD Kartu.

Mlzete specifikovat oblast a metodu pFehravani

samplu.

1. Podrzte tlaCitko EXIT (EEIZE) a stiskem
tlaitka SAMPLER ACTIVE (EEZi:H)

vstoupite do okna SAMPLER SETUP.

2. Bud stisknéte pad, kterému je pfifazeny sample,
ktery chcete editovat, nebo pomoci kurzorovych
tlaCitek zvolte pad.

3. Stiskem tla¢itka MENU (EDIT) oteviete okno EDIT
SAMPLE.

EDIT SAMPLE AO1:SAMPLE 01

5 EEEEEE] E: 359999  LOOF v GATE Lv: 127

et R

Pozn.: Stiskem padu prehrajete aktualni sample,
provedte nastaveni a sledujte vysledek.

4. Chcete-li zadat oblast pfehravani, kole¢kem VALUE
se posurite na pocate¢ni bod ,S" a na koncovy bod
JE".

Pozn.: Pocate¢ni a koncovy bod vidite na displeji
vzorku. Pomoci tlagitek PAGE+ (ZOOM-) a MENU
(ZOOM+) upravte rozsah vyznaCené oblasti
prehravani na displeji vzorku. Tlagitkem PAGE-
(V/H) prepinate zménu méfitka ve sméru V
(svislém) a H (vodorovném). Zvoleny smér je
zobrazen tu€né.

Pozn.: Pomoci funkce Truncate Sample muzete
odstranit ¢asti samplu, které jsou mimo zadany
rozsah, uréeny pocatecnim a koncovym bodem.
Pozn.: Pamatujte, ze pokud u samplu pouzijete
funkci Truncate Sample, neni mozné jej vratiti do
predchoziho stavu.

5. Zadejte metodu pfehravani. Znackou u ,LOOP"
umoznite nastaveni on/off smycky, a znackou u
,GATE" umoznite nastaveni on/off u gate.

Je-li znacka u ,LOOP": Sample se prehraje od
pocate¢niho do koncového bodu, a pak pfehravani
pokracuje od po¢ate¢niho bodu.

Pokud znacka u ,LOOP* neni: Sample se pfehraje
od pocateéniho do koncového bodu, a pak se
pfehravani zastavi.

Je-li znatka u ,GATE": Dokud pad drzite,
prehravani pokraCuje podle nastaveni on/off
smyCky. Prehravani se zastavi hned, jak uvolnite
pad.

Pokud znacka u ,GATE" neni: Jakmile stisknete
pad, pfehravani pokracuje podle nastaveni on/off
smycky. Pfehravani se zastavi, jakmile stisknete
pad znovu.

6. Chcete-li nastavit hlasitost pfehravani, pouzijte "Lv"
a zadejte uroveri.

7. Chcete-li sample pfejmenovat, tlacitkem FUNCTION
(FUNC) oteviete seznam funkci, kde zvolite
Rename Sample. (Viz ,Rename Sample” na str. 205
Parameter Guide).

8. Po ukonc&eni nastaveni stisknéte tlaitko EXIT a tim
zaviete okno EDIT SAMPLE. Kdyz zaviete okno,
editovany obsah se uloZi do souboru samplu na SD
kartu, ve formatu Korg.

Pozn.: Kdyz zaviete okno EDIT SAMPLE, editovany
obsah se ulozi do souboru samplu na SD kartu ve
formatu Korg.
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Pad Sampler

Pfepnuti padu do rezimu Mute mode

Pokud néktery pad hraje, kdyZ podrzite tlaCitko
EXIT (BEIZM ) a stisknete tlacitko SAMPLER
HOLD (EINEM), umigite jej do reZimu Mute mode.

Prehravani samplu

1. Ovéite, ze sviti tlaCitko SAMPLER ACTIVE.
2. Zvolte banku sampleru.

96

Stiskem tlacitka BANK SELECT, LEDky BANK
indikuji banku, kterou chcete zvolit, pfislusna LEDka
BANK blika. Pokud ponechéate blikani LEDky 1 s,
pfepnuti banky je tim potvrzeno.

Pozn.: Dokud LEDka BANK u zvolené banky stale
blika, pfepnuti banky stale neni potvrzeno.

Blikani se zastavi, jestlize zvolite banku, se kterou
pravé pracujete.

Pozn.: Pfi pfepnuti bank se nacitaji data. Béhem
toho nesmite vyjimat SD kartu.

. Kdyz stisknete svitici pad, sample se pfehraje podle

nastaveni, zadané v ,Editaci samplu”.

Pozn.: Pad, jehoz sample aktualné hraje, sviti
jasnégji, nez ty, které nehraji.

Pozn.: Pad sampler mize prehravat az ¢tyfi samply
soucasné.

Podrzte pad

Jestlize podrzite tlaCitko SAMPLER HOLD a
stisknete pad, zlistane v drzeném stavu, i kdyz pad
poté pustite.

Tip: Stejny vysledek se dostavi, kdyz podrzite pad a
stisknete tlacitko SAMPLER HOLD.

Pozn.: Jestlize pfehravani samplu skonéi a pad je
stale ve stavu Hold, tento stav u padu tim skonci.

i R

= [ sevve | seroe | wore | sevoe |

G G o o
0 0

Pozn.: | kdyz je ve stavu Hold jen jediny pad,
tlagditko SAMPLER HOLD sviti. V tom pfipadé
muzete znovu podrzet tlacitko SAMPLER HOLD a
stiskem jiného padu jej uvedete do stavu Hold. V tu
chvili mlzete stisknout a uvolnit tlagitko SAMPLER
HOLD, tim zrusite stav Hold u v§ech padu.

SFQUFNCFR

(V tu chvili tlagitko SAMPLER HOLD (M=)
LED blika).

BANK
SELECT

-

igiﬁ
G

V rezimu Mute mode, stiskem umlgite (ztiSite)
aktualné znéjici pad. (LEDka umi¢eného padu
blika). Pokud znovu stisknete blikajici pad, umiceni
zruSite. Chcete-li zrusit rezim Mute mode, podrzte
znovu tlagitko EXIT (EEIZM) a stisknéte tlacitko
SAMPLER HOLD (IEIEEE).




Hrani s Pad samplerem

MIDI vysilani a pfijimani pro funkce Pad sampleru

Vysilani a pfijimani MIDI
pro funkci Pad Sampler

Rezim Program Mode

Data jsou vysilana a pfijimana na MIDI kanalu,
zadaném v rezimu Global/Media mode, na strance G-
MIDI>OUT, nastavenim Pad Sampler Prog MIDI Ch
(standardné: ch. 15).

Vysildni MIDI dat se aktivuje zadanim znacky v
nastaveni Pad Sampler Prog MIDI Out. Standardné je
vypnuto (bez znacky).

Rezim Combination mode

Pokud jste na strance PROG, zapnéte ,SMP", tim se
deaktivuje program, pfifazeny timbralu 15 (nebude
znit), a namisto udalosti Pad sampler On/Off se vysilaji
a pfijimaji signaly na MIDI kanalu, pfifazeném timbralu
15. Je-li Status (SEQ> PROG) MIDI timbralu na EXT
nebo EX2, budou vysildna data not.

Pozn.: Neni mozné zménit timbral, pouZity pro pad
sampler, s jinym nastavenim nez 15.

Rezim Sequencer

Pokud jste na strance MAIN nebo PROG, zapnéte
~SMP", tim se deaktivuje program, pfifazeny timbralu
15 (nebude znit), a namisto udalosti Pad sampler
On/Off se vysilaji a pfijimaji signaly na MIDI kanalu,
pfifazeném stopé 15. To umozZhuje nahravani a
prehravani na této stopé. Je-li Status (SEQ> PROG)
stopy na BTH, EXT nebo EX2, budou vysilana data
not.

Pozn.: Neni mozné zménit stopu, pouzitou pro pad
sampler, s jinym nastavenim nez 15.

Pouziti samplu jinymi zpUsoby

Samply, nahrané v KROSS muzete vyuzit také jinak,

napf. spusténim prehravani z padu.

Zde je nékolik moznosti.

* Vyuziti pro zaznam v reZimu Sequencer mode
Data Pad playback (on/off) mizete nahrat jako data
Note, v rezimu Sequencer mode. (,Nahravani hry s
Pad samplerem” na str. 62)

* Hrani samply jako programy
Banku (seanci) nahranych sampld mU(zete
konvertovat na program a hrat s nim na klavesy,
popf. zpracovat pomoci efektll v KROSS. (,Convert
Current Bank to Program” na str. 205 v Parameter
Guide)
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Audio rekordér

Prehled moznosti
audio rekordéru

O audio rekordéru

KROSS nabizi kvalitni digitalni audio rekordér, ktery
nahrava na SD kartu, viozenou do SD slotu. Kromé
nahravani zvuku vasi hry na klaviaturu, nebo
prehravani sekvenceru, mize audio rekordér také
nahravat z externiho audio vstupu, jako je mikrofon,
kytara, nebo audio pfehravag, pfipojeného do KROSS.
Mlzete také nahrdvat metodou overdub, kolikrat
chcete, a to pfehrdvanim nahraného audio signalu,
nebo vasi hry na KROSS, popf. externiho audio
vstupu. Je zde také funkce Undo, ktera umoznuje
navrat do stavu pfed pfedchozi operaci a od tohoto
mista provedeni nové nahravky. Tyto funkce umozriuje
vyuzit audio rekordér jako jednoduchého vicestopého
audio rekordéru.

Nahrana audio data jsou ulozena na SD kartu, ve
formatu WAVE souboru (48 kHz, 16-bit), takze je Ize
vyuzit v pocitagi.

Rovnéz mizete importovat WAVE soubor do audio
rekordéru a prehrat jej.

Audio rekordér nabizi jednoduchy zplsob, jak nahrat
fraze a napady kdykoliv béhem hry, bez ohledu na
zvuk Ci rezim (kromeé rezimu Disk).

Doba nahravani a velikost dat

Maximalni doba pro jeden song jsou tfi hodiny.
Aktualni celkova doba pro vicestopé nahravani bude
zaviset na volné kapacité SD karty.

V jednom prachodu pfi nahravani se ulozi cca 11 MB
dat za minutu. To znamena, Ze tak nahravate 1 GB
cca 90 minut. PFi vicestopém nahravani, budou dalsi
data ulozena na SD karté, podle délky nahravky.
Pozn.: Nahravaci doby jsou pfiblizné. Jelikoz jsou data
spravy songu jiz uloZena, aktualni doba nahravani
muZe byt krat$i, podle po¢tu songu.

Zaznamy a jejich prehravani

0:00:00 2:59:59
—
Take 1: Drums Drums
i
Take 2:Bass
Take 3: Guitar (Drums+BasssGuing]
. [ :RecData
: e Playback

* Efekty, uzplsobené pro pouziti s externim audio
zdrojem, muzete vyuZit souCasné s inzertnimi/master
efekty, ur€ené pro programy, atd. (viz str. 71)

Signalovy tok v audio rekordéru

Send Master Return
KROSS Volume (Mixer) | Effect1,2
| —W Effect 1-5 Y L/MONO, R
- Direct Send
(to Audio Rec}l\ SOn

2 b\, Direct Send

) - Audio Play Level On to Audio Rec
- Level (Audio In) #

- Gain

- Output Level
Meter

Audio Recorder

2Mix Play

Recording
| Keyboard |—-| Oscillator l—b ot Audio Recorder: OUTPUT
cts = .
[ ExtAudio |+ UNEINMICIN | Recording L/MONO,R
Playback
Audio Recorder: OUTPUT
Playback L/MONO, R
Overdub Recording
| Keyboard Oscillator Effects Audio Recorder: QUTPUT
[ ExtAudio |+ LINEINMICIN |—| Recording L/MONO, R
Audio Recorder:

Playback




Audio rekordér

Zakladni operace

Chcete-li pracovat s audio rekordérem, napf.
nahravani, pfehravani a undo, pouzijte tlacitko AUDIO
REC » /M (play/pause) (HEZITM) na Gelnim panelu, a
dialogovy box audio rekordéru, ktery se objevi, kdyz
podrzite tladitko EXIT (HEZIzll) a stisknete tlagitko
AuUDIO REC ™/ (play/ pause) (HEITE).

¢ _AuDIiO0 RECORDER SETUPR _gfEEeTEET

Al Auto:[3] Dff
‘11 -:B @ @615

Un'do StopFReset RecI Control

AUDIO REC

/10 FUNCTION PAGE = PAGE + MENU

AUDIO REC »/Il (play/pause) (WESIzE)
ovlada nahravani, pfehravani a pozastaveni audio
songu. Pracovni stav je zobrazen barevné a stavem
LEDKy (sviti nebo blikda). V kazdém stavu, se stiskem
tlagitka provedou nasledujici akce.

* LED nesviti = Zastaveno: Stiskem tlacitka spustite
prehravani.

+ Zelena LEDka blika = Pfehravani pozastaveno:

Stiskem tlacitka spustite prehravani.

Zelena LEDka sviti = Pfehravani: Stiskem tlacitka

pozastavite pfehravani.

« Cervenad LEDka blikd = Nahravani pozastaveno:
Stiskem tlacitka spustite nahravani.

* Oranzova LEDka blikda = Nahravani pozastaveno:
Nahravéani se spusti spusténim triggeru, zadanim v
Auto.

+ Cervena LEDka sviti= Nahravani: Stiskem tlagitka
pozastavite nahravani.

Podrzte tlagitko EXIT (EEIZ) a po stisku tlagitka

AUDIO REC /N (play/pause) (HESIEM), se otevie

okno AUDIO RECORDER SETUP.

Okno AUDIO RECORDER SETUP

V tomto okné ovladate nahravani, zastaveni, pauzu a
prehravani, dale funkce undo a vytvafeni nového audio
songu. Tlagitky pod displejem pak ovladate rekordér.

Tlacitko FUNCTION (FUNC)

Toto tlacitko zobrazi seznam funkci, ve kterém jsou
funkce tvorby nového zvuku, pfejmenovani, vymazani,
export nebo nastaveni drovni. (viz str. 8)

Tlagitko PAGE— (UNDO)

Zobrazi dialog UNDO. Zde se muzete vratit na
pfedchozi nahravku. Toto tlagitko rovnéz vyuzijete pro
funkci Redo, ktera vrati nahrany zaznam. (viz str. 104)

TlaCitko PAGE+ (Stop/Reset)

Tlagitko zastaveni. Zastavi pfehravani nebo nahravani songu.

Jakmile zastavite,

rekordér se vrati na ulozenou pozici.

Stisknete-li Locate v zastaveném stavu, vratite se na zacatek
0:00:00 songu.

100

Tlacitko MENU (REC Control)

Tlacitko nahravani. UrCuje stavy record-pause a

record-start. Funkcionalita tladitka zavisi na aktualnim

stavu. V kazdém stavu, se stiskem tlacitka provedou

nasledujici akce.

@Il = Je-li zastaveno: Stiskem tlacitka vstoupite do
rezimu standby pro nahravani.

®) = Je-li zobrazeno: Stiskem tladitka spustite
nahravani.

»= Nahravani: Stiskem tlaitka prfepnete na
pfehravani.

Locate

Béhem nahravani a pfehravani, je stiskem tlacitka
PAGE+ (Stop/ Reset) zastavite a vratite zpét do mista,
kde jste nahravani nebo prehravani spustili (s
vyjimkou, kdy jste je spustili z pauzy).

Je-li zastaveno, stiskem tlacditka PAGE+ (Stop/Reset
1 4 vas vrati na zadatek (0:00:00) songu.

Chcete-li se dostat do jiného mista, pouzijte tlacitka
4P AV a zvolte Time Location, a stiskem tladitka
ENTER (symboly A V¥ vidite u hodnoty). Kurzorovymi
tlacitky A ¥ nebo koleckem VALUE zadejte pozici a
tlacitkem ENTER do néj pfejdete.

Misto nelze zménit béhem prehravani nebo ve stavu
standby.

Nozni spinac

K pfepinani play/play-pause nebo record/record-pause
(Foot SW Assign =Audio Recorder Start/Pause, Audio
Recorder REC Start/Stop) muzete pouzit footswitch.
(viz str. 23)

Okno AUDIO RECORDER
SETUP

V okné Audio recorder setup muzete provést
nastaveni audio rekordéru.

« Podrzte tlagitko EXIT (HEXEM) a stiskem tladitka
AUDIO REC » /N (play/pause) (HESITM) se otevie
okno.

Audio Take 1I7me Location Status/Trigger Le}fel Meter
1

ﬁI!I.’-TFIl BEECORDER SE |ﬁ[|3'Fre-e:ﬁ| aam &
New [P EE e E_,:INPWI:I
=i el P ———
|Z1E|E1 NO AUDIO SONG Auto:[3] Off
r LOOP : @ 9 B0:@8 - B B:0@: 62
Func |J unoo LJ 14 J 7]
1 1 1
Stup#lReset

1 |
Audio Song Undo Rec Control

* Audio Take: Dokud neni zatim proveden zaznam,
vidite zde New. B&hem zaznamu na levé strané jsou
udaje o aktualné zvoleném zaznamu a na pravé
strané pak nékolik vicestopych zaznam(. Pomoci
Undo se muzete vratiti zpét na pfedchozi zaznam.

» Time Location: Zobrazuje aktualni pozici audio stopy.
Zleva vidite hodiny, minuty a sekundy. Viz pfedchozi
sekci "Locate" na str. 100.

« Status/Trigger: Vyznacuje stav audio rekordéru, napf.
nahravani, pfehravani, nebo zastaveni.

* Level Meter: Stupnice INPUT udava uroven externiho

audio vstupu do KROSS.
Stupnice OUTPUT udava uroven zvuku na vystupu
z konektorl L/R: zvuku KROSS, externiho audio
vstupu a prehravani audio rekordéru. Béhem
nahravani zde vidite nahravaci droven.



Nahravani a prehravani audio zaznamu

Priprava

* Audio Song: Vybér songu.

* Auto: Ur€uje, zda se bude nahravani spoustét
automaticky. (Viz ,Zadani spusténi nahravani” na
str. 104)

* LOOP: Pfehrava opakované oblast A-B.

» Undo: Vrati do stavu pfed naposledy provedenou
operaci.

« Stop/Reset, Rec Control: Ovlada audio rekordér.

Nahravani a pfehravani
audio zaznamu

Audio rekordér umi nahrat to, co hrajete na klavesy
KROSS, nebo pfehrava externi audio signal z LINE IN,
MIC IN nebo USB audio vstupu.

Zatnéme nahravkou zvuku hry programem. Pozdéji si
popiSeme, jak nahravat externi audio signal.

Pripravy

* Vlozte SD kartu do SD slotu. (Viz ,Vlozeni a vyjmuti
SD karty” na str. 25).

Jestlize pouzivate SD kartu v KROSS poprvé,
musite ji zformatovat v rezimu GLOBAL/MEDIA.
Viz ,Formatovani SD karty” na str. 128.
Pozn.: Pouzijete-li SD kartu v KROSS poprvé, vytvofi
se automaticky slozky KORG/KROSS2/AUDIO a
DATA, vyuzivané nastrojem KROSS.

Nikdy nevyjimejte SD kartu béhem nahravani i
prehravani. Mohli byste doCasné destabilizovat
KROSS.

Nahravani vasi hry na KROSS

1. Stiskem tlaéitka PROG vstoupite do rezimu
Program, kde zvolite program, kterym chcete hrat
na klaviaturu a nahravat.

2. Podrzte tlagitko EXIT (HEIREM) a stiskem tladitka
AUDIO REC »/ W (play/pause) (HESIGEM) oteviete
okno AUDIO RECORDER SETUP.

3. Vyberte song, ktery chcete nahrat.

» Jestlize nejsou na SD karté nahrana data, na displeji
se objevi ,NO AUDIO SONG”. Pokracujte krokem
4.

» Chcete-li zvolit jiny song, posurite kurzor na audio
song a koleckem VALUE, apod. vyberte song, ktery
potfebujete. Po stisku tlaCitka ENTER vyberte ze
seznamu.

* Chcete-li nahrat dalSi song, pfipravte jej jako novy.
Viz "Vytvofeni nového audio songu" na str. 104.

4. Stiskem tlagitka MENU (Rec Control em)

vstoupite do stavu standby pro nahravani.
(Tlagitko AUDIO REC »/M (play/pause): blika
Cervené)
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5. Jakmile stisknete tlacitko MENU (Rec Control ®»)

nebo tlacditko AUDIO REC /Il (play/pause) spusti
se nahravani. (Tladitko AUDIO REC »/l
(play/pause): sviti Cervené).
Pozn.: Tato procedura plati, je-li Auto (Auto Rec
Start) vypnuty. Jako alternativa k tlacitku Rec
Control, mize také =zahdjit nahravani jinym
zplsobem, jako je stisk klavesy. (Viz ,Zadani
spusténi nahravani” na str. 104)

6. Zacnéte hrat na klavesy a zvuk KROSS se bude
nahravat. MuZete také nahrat zvuk bici stopy,
arpeggiatoru a krokového sekvenceru.

Pozn.: Dokonce, i kdyz zaviete okno Setup,
zachova se rezim Standby rekordéru.

7. Chcete-li nahravani zastavit, stisknéte tlacitko
PAGE+ (Stop/Reset H) (AUDIO Rec »/l
(play/pause) tlacitko: nesviti). Jakmile zastavite,
automaticky se vratite do bodu, kde jste spustili
nahravani.

Jestlize stisknete tlagitko PAGE+ (Stop/Reset 1 4) v
zastaveném stavu, vratite se na zacatek audio
songu.

Stisknete-li tlagitko AUDIO REC » /Il (play/pause)
bé&hem nahravani, aktivujete stav standby (tlacitko
(AuDIO REC » /Il (play/pause): blika Gerveng).

Stisknete-li tlagitko (Rec Control ») béhem

nahravani, ukoncite je, pfehravani pokracuje

a pozice postupuje. Chcete-li nahravani obnovit,

stisknéte tlagitko MENU (Rec Control ® ») nebo tlagitko

AUDIO REC */ I (play/pause).

Nahravani z externiho audio
vstupu

Pokud chcete nahravat zvuk externiho zafizeni na

vstupu, postupujte takto.

Na pfikladu si popiSeme, jak se nahrava z mikrofonu.

1. Zvolte program mikrofonu.

Nahravani z mikrofonu bude jednodussi, pokud jste
pouzili program, jehoz nastaveni vstupu a efektl
presné odpovida mikrofonu.

2. V sekci REALTIME CONTROLS, pomoci tlacitka
SELECT zvolte AUDIO IN 1, pak vypnéte tlagitko
SWITCH (ON/OFF) a nato¢te ovlada¢ VOLUME
zcela doleva, na minimaini hlasitost.

Dynamicky mikrofon zapojte do vstupniho konektoru
»MIC IN”.

VOLUME REALTIME CONTROLS

SWITCH KNQB 1

|ﬂ

TONE 2 RELEASE

SELECT

%F):

RESOMAMCE

EFFECT Fi L MFX2/REVERE
ALLED I = ON/OFF GaIN MFX2/REVERE

ALLE I 2 = MIEC/LINE VECODER Fx CONTROL

DRUK TRACHK

(.

ﬁ Musite vypnout tlagitko SWITCH (ON/OFF) a
ovladatem VOLUME stahnéte hlasitost, dfive nez
zapojite mikrofon ¢i jakékoliv jiné zafizeni.
Nebudete-li dbat tohoto upozornéni, mulzete
poskodit vase ozvuceni ¢i dalSi zafizeni.

TEMPG  E3TAS TEMPO ARP=GATE

Pozn.: Pro zapojeni elektrické kytary pouzijte také
konektor MIC IN. Jestlize zapojujete kytaru, vybavenou
pasivnimi snimaci, doporu€ujeme zapojit pfedzesilovac
nebo efekt mezi kytaru a KROSS.

3. V sekci REALTIME CONTROLS stisknéte tlacitko
SWITCH (ON/OFF), zapne se (sviti). Mikrofonni
vstup je aktivni. Ovlada¢ VOLUME nastavte zpét do
puvodni polohy, tim nastavite spravné hlasitost, a
zaCnéte hrat na klavesy, nebo spustte prehravani
audio rekordéru, pficemz sledujte vstupni audio
signal z mikrofonu a provedte vyvazeni. Chcete-li
nastavit hlasitost mikrofonu, tlacitkem SWITCH
(ON/OFF) aktivujte mikrofonni vstup, a pak
stisknéte tlaCitko FUNCTION (QUICK SETTING),
tim oteviete AUDIO IN — QUICK SETTING-, a
muZzete upravit hodnotu GAIN.

REALTIME CONTROLS
SELECT  SWITCH  KNOB1

i /@'\ D AR
\k TONE 1 B=VEL
=)

DRUM TRACK

VOLUME
KNOB 2

o

CUTOFF RESONANCE

TOMEZ  ER0C TACH RELEASE

EFFECT &= MAS SERTFX  MFXZ/REVERB
AUDE N =3 OM/OF] N MFX2/REVERS

AUDID N2 B MICLINE VOCODER FX CONTROL

TEMPO  ERTAP TEMPO ARP = GATE

Pozn.: Mlzete také nastavit GAIN v fadku AUDIO
IN 1, v sekci REALTIME CONTROLS.
Audio IN ON/OFF
Level Meter | [MI\C] Gain

I I:IIH 1 =@ | a3 E=rvil{E =
IPROG1 [iclert-TMlirl= M Mic (Pan- CAGRS 11
L—Tmic1—-R

Level: IEl +*¥Flay  Gain: 37 =
Sendl: B66 SendZ: G468 F¥ Control Bus:[2] Off

[oone U

(FIUT=1=) I

[ |

[N T N a]
—

Pozn.: Idealné je na stupnici pfiblizné 70% plného
rozsahu. Je-li vstupni signal pfebuzeny, rozsviti se
indikator [MIC]. Po ukondeni nastaveni hlasitosti,
nezapomente nastaveni ulozit. (Viz ,Nastaveni
globalniho audio vstupu (G-SET) a individualni
nastaveni”, na str. 22).

4. Zadejte nastaveni Direct Send. V naSem pfikladu
smichame a nahrajeme hru na KROSS, takze
nastaveni mdzete ukongit.

5. Nastaveni efekta.

Mezi mikrofonnimi programy, jsou efekty Reverb
Hall, apod., které aplikuji ozvénu na vokal, dle
pfifazeni Master FX. Pokud chcete efekt vypnout,
vypnéte tlacitko MASTER FX. Abyste vypnuli efekt,
tlaCitkem SELECT zvolte fadek EFFECT v sekci

REALTIME CONTROLS, a vypnéte tlacitko
SWITCH (MASTER FX).
VOLUME REALTIME CONTROLS
SELECT SWITCH KNOB1 KNCE 2
O ®
HESONANCE
RELEASE
ARP EFFECT ESMASTER FX INSERTFX  MFX2/REVERS
D AUDKINT B OK/OFF GAIN MFX2/REVERS
AUDKIN 2 =S MIC/LINE WOCODER  FXCOMTROL
DRUM TRACK
D TEMPO  E=ITAR TEMRD ARP - GATE
Pomoci AUDIO IN1 - MFX/REVERB nastavite

hodnotu efektu. V sekci REALTIME CONTROLS,
tlacitkem SELECT =zvolte fadek AUDIO IN 1, a
ovladacem KNOB 2 provedte nastaveni.



Nahravani a prehravani audio

REALTIME CONTROLS
SELECT  SWITCH  KNOB1  KNOB2Z

VOLUME
M D
0o 0
TONE Y ;}ITY CUTOFF ‘S‘f QI[N(‘IZ

O

TonE 2 \) ATTAEK
ARP xfx
EFFECT ERMASTER FX  INSERT FX 2/RCVIRE

-

DRUM TRACK

AUDIO INT B3 ON/OFF AN MFXNZIREVERE

AUDIO N2 e alC/LINE VOCODER FX CONTROL

TEMRO B3 TAR TEMPG ARF = GATE

6. Podrzte tlagitko EXIT (HEIEMM) a stiskem tladitka
AUDIO REC » /N (play/pause) (HESIEM) oteviete
okno AUDIO RECORDER SETUP.

7. Vyberte song, ktery chcete nahrat.

8. Stiskem tlacitka MENU (Rec Control @) vstoupite
do stavu standby pro nahravani.

9. Jakmile stisknete tlacitko MENU (Rec Control ®»)
nebo tlagitko AUDIO REC » /I (Play/Pause), spusti
se nahravani.

10. Nahravani zastavite stiskem tlacitka PAGE+
(Stop/Reset M). Jakmile je zastavite, automaticky se
vratite do bodu, kde jste spustili nahravani.

Pozn.: Blize o indikatorech na obrazovce a operacich

béhem nahravani, viz ,Nahravani hry na KROSS”

Direct Send

-seET]Select: [0 Line [ Mic (Fan: C864 )]
C—————aL-[mcC ] -R

Level: [l +*Play Gain: 88 Bus:B L/R
Sendi: 888 Send2: B48 FX Control Bus:[3] Off

tiract Send  fluriTE G-SETL DONE

[ OFF 1 = @EUER SSikE =
[ (]
|

Direct Send

Direct Send je parametr, ktery udava, zda bude
smichan zvuk externiho audio vstupu s vas$i hrou na
KROSS béhem nahravani. Kdyz napf. provadite
naslech ve studiu, miZzete nahravat hru kapely a pfitom
hrat na KROSS.

Direct Send off: Audio vstup a hra na KROSS jsou
smichany a takto potom nahrany.

Direct Send on: Nahraje se pouze audio vstup. Zvuk
hry na KROSS neni pfimichan. (V tom pfipadé nejde
zvuk z audio vstupu na vystup).

Chcete-li nahravat pouze zvuk externiho audio vstupu,
zapnéte Direct Send v kroku 4 v ,Nahravani externiho
audio vstupu".

Prehravani audio songu

Chcete-li pfehrat audio song, stisknéte tlacitko AUDIO
REC ’/"(play/pause). Pokud jste v rezimu Program,
Combination nebo Sequencer, mliZete prehravat, bez
ohledu na rezim, ve kterém se nachazite.
1. Vyberte song, ktery chcete pfehrat.
Podrzte tlagitko EXIT (HEIEE) a stiskem tladitka
AUDIO REC /M (play/pause) (HESIEM), vstoupite
na stranku AUDIO RECORDER SETUP.
Chcete-li zvolit jiny song, posunte kurzor na audio
song a kole€kem VALUE, apod. vyberte song, ktery
potfebujete.

2. Stiskem PAGE+ (Stop/Reset 14) piejdete na
pocatek zvuku.

3. Stiskem tlacitka AUDIO REC » /Il (play/pause)
prehrajete audio song (zelena LEDka sviti).

4. Stiskem tlagitka AUDIO REC »/Hl (play/pause)
audio song pozastavite (zelena LEDka blika).

5. Stiskem tlagitka AUDIO REC ™/ Wplay/pause)
obnovite prehravani audio songu (zelena LEDka
sviti).

6. Stisk)em tlacitka PAGE+ (Stop/Reset Hl) zastavite
prehravani a vratite pozici na zacatek (tlacitko
AUDIO REC » /M (play/pause) nesviti).

Posunuti pozice prehravani
Blize o tom posunuti pozice pfehravani audio songu,
viz ,Locate” na str. 100.

Vicestopé nahravani
Pouziti SD karty b&€hem

vicestopého nahravani

Provadite-li vicestopé nahravani, audio rekordér
uklada dalsi data na SD kartu podle nahravaci doby
(viz str. 99). Jestlize zamysSlite vyuzit audio rekordér
pro vicestopé nahravani, doporu€ujeme vyuzit celou
kapacitu SD karty.

Procedura vicestopého nahravani

Chcete-li provést vicestopé nahravani, zvolte audio
song, posunite se na Casové ose do mista, kde
chcete zacit (na zacatek nebo doprostfed songu),
pfepnéte zvuky Ci vstupni zdroje audio, je-li potfeba,

a opakujte kroky, popsané v ,Nahravani vasi hry na

KROSS” na str. 101.

Tip: Chcete-li zménit hlasitost pfi opakovaném

nahravani zvuku KROSS, mUzete pouzit funkci Hold

v rezimu Program nebo Combination, a upravit

vyvazeni. (viz str. 32, 48)

V tomto prikladu si ukazeme, jak nahrat zadanou

oblast, se startem uprostfed songu.

1. Vyberte song, do kterého chcete nahravat na vice

stop.
Podrzte tlagitko EXIT (HEIEM) a stiskem tladitka
AuDIO ReEC P/N (play/pause) (HEIGEM)
oteviete okno AUDIO RECORDER SETUP.
Kurzorovymi tlacitky <4» A ¥ zvolte Audio Song
a koleckem Value vyberte konkrétni.

2. Najdéte pozici, od které chcete nahravat na vice
stop.

Tip: Vhodné byva posunout se do bodu, kde
chcete zalit prehravani jesté pred zahajenim
nahravani.

3. Stiskem tlagitka AUDIO REC » /Il (play/pause)
spustite piehravani. (Tlacitko AUDIO REC »/II
(play/pause): sviti zelené)

4. Nahravani spustite stiskem tlacitka MENU (Rec
Control ®P»). (Tlagitko AUDIO ReEc ™/l
(play/pause): sviti Cervené)

Prehravani audio songu
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Audio rekordér

Zahrajte na klavesy KROSS nebo aktivujte audio
signal z konektort MIC IN nebo LINE IN.

5. Chcete-li nahravani zastavit, stisknéte tlacitko

PAGE+ (Stop/Reset H) (AuDIO Rec »/l
(play/pause) tlacitko: nesviti).
Stisknete-li tlacitko MENU (Rec Control) » béhem
nahravani, ukonéite je, pfehravani pokracuje a
pozice postupuje. Chcete-li obnovit nahravani,
stisknéte tlacitko MENU (Rec Control @ D).

I Play back and record only the multitrack-recorded region |

Press the REC Press the Stop/Reset button
Record-pause  Control button Record-pause

------------- P Stop playback
Move manually A A (return to start location)
Multi-track Multi-track
recording recording

start location end location

I Multi-track record while playing the entire song

Press the REC Press the REC
Record-pause  Control button Control button Record-pause

>

A A . »
Start playback Continue playback
art playhac Multi-track Multi-track

recording recording

start location end location

Chcete-li spustit nahravani v
synchronizaci s vlastni hrou nebo

vstupem audio signalu

Spusténi mlze probéhnout automaticky, kdyz
stisknete klavesy nebo kdyZ pfijde signal z externiho
audio vstupu.

Zvolte hodnotu Auto settings a stiskem tlacitka
MENU (Rec Control) zaéne tlacitko AUDIO REC
>/l (play/pause) blikat oranzové a rekordér vstoupi
do rezimu standby pro nahravani. Nahravani se
spusti automaticky, jakmile stisknete klavesu, nebo
vstoupi signal ze vstupu. (viz ,Zadani, jak se spusti
nahravani”)

Priprava nového audio
songu

1. Stiskem tlagitka FUNCTION (FUNC) vstoupite do
seznamu funkci.

2. TlaCitkem PAGE- (A) zvolte Create New Audio
Song, a pak stisknéte tlaCitko MENU (OK). Objevi se
dialog Create New Audio Song.

3. Chcete-li song pojmenovat, stisknéte tlaCitko ENTER,
zadejte jméno v textovém okné a pak se vratte do
dialogu (viz str. 124). Jméno muzete zménit pozdéiji.

4. Stiskem tlacitka MENU (OK) vytvofite novy song.

Uzite€¢né funkce pro
pfehravani a nahravani

Vraceni do stavu pred nebo po
nahravani (Undo/Redo)

Nejste-li spokojeni se zaznamem, ktery jste provedli,
stisknéte [UNDO/REDO] a vratte se do predchoziho
stavu pfed nahravkou. Mizete tak projit i nékolik krok
dozadu. Jestlize se rozhodnete zrusit operaci Undo,
pouzijte Redo.

1. Chcete-li zruSit nahravani, stisknéte PAGE-
(UNDO). Objevi se dialog UNDO.

2. Zadejte krok, ze vSech zaznamd, ktery chcete pouzit
a stisknéte tlacitko OK. Spustite-li operaci UNDO,
tlacitko PAGE— (UNDO) se rozsviti.

Pozn.: Pokud jste v tomto stavu nahravali, budou data
Redo ztracena a tlacitko PAGE—- (UNDO) se vrati do
svého plvodniho stavu.

Zadani, jak se spusti
nahravani

Hodnotou Auto (Auto Rec Start) zadejte, jak se spusti

zdznam automaticky. Zaznam muzete spustit ve chvili,

kdy zahrajete notu na klavesy, nebo se spusti

sekvencer, popf. kdyz dosahne vstupni audio signal

zadané urovné.

1. V okné Audio Recorder Setup, nastavte Auto (Auto

Rec Start). Blize viz krok 3.

2. Stiskem tlac¢itka MENU (Rec Control @1I) vstoupite
do stavu standby pro nahravani. Tlagitko (AUDIO

REC ’/"(play/pause): blika oranzoveé)

¢ _AUDIO0 RECORDER SETUP P TEET, 3

o011 . . JRIG, |  IMPUT [ ]
£011 G . DG . GG Sl J0UT LTI ]

1G] 998 NEW AUDIO SONG _ Auto: (3] [EEGREE
FLOOF '@ B:608:11 -:B @:608:15
Func J unoo U T] J en

3. Off: Jakmile stisknete tlagitko MENU (Rec Control
®)») nebo tladitko AUDIO REC » /Il (Play/Pause),
spusti se nahravani.
Note-On: Nahravani
zacnete hrat.

se spusti hned, jakmile

Vlevo nahote, na displeji, indikuje Audio Track ,NEW”,
coz znadi, Zze se jedna o novy song, ve kterém neni
dosud nic nahrano.

SEQ START: Nahravani se spusti, kdyz stisknete
spinaé SEQUENCER >/ M (start/stop).
Input Low: Nahravani se spusti hned, jakmile
uroven audio signalu prekrogi pfiblizné —18 dB.
Input High: Nahravani se spusti hned, jakmile
uroven audio signalu prekrogi pfiblizné -6 dB.
Pozn.: Diky nasledujici metodé je nahravani
jednoduché, pokud chcete nahravat metodou overdub
signal z externiho vstupu, napf. solo kytaru nebo chér
do &asti audio songu.
1. Nastavte Auto (Auto Rec Start) na Input Low nebo Input
High.
Provedte nastaveni vstupu pro Mic In.
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Uzite€né funkce pro prehravani a nahravani Smyckoveé prehravan

2

4.

. Stiskem tlagitka AUDIO REC ™/l (play/pause)
spustite prehravani. (Tlagitko AUDIO REC »/ll
(play/pause): sviti zelené)

. Tésné pfed mistem, kde chcete spustit overdubbing,
stisknéte tlagitko MENU (Rec Control ®P) a
vstoupite do stavu Standby pro nahravani.

Tlagitko (AUDIO REC »/MN(play/pause): blika
oranzové)

Zazpivejte chérovy part. Nahravani se spusti
automaticky, s pfichodem signalu na vstup.

Jestlize provadite overdubbing timto zplisobem, audio
vstup spusti nahravani 0.2s pfed momentem, kdy méa
presné zacCit nahravani. Tim overdubbing pfedejde
ztraté pocatku chéru nebo kytarové fraze.

Tip: Nastaveni Auto (Auto Rec Start) mizete ulozit, na
strance GLOBAL> PREF 2 jako standardni.

Loop playback

K dispozici mate funkci smy¢kového prehravani, ktera
umozfiuje opakované pfehravat zadanou oblast (A-B)
audio songu.

Pozn.: Nastaveni Loop play on/off a zadany interval se

u

kladaji jednotlivé pro kazdy audio song.
Toto nastaveni se ulozi na SD kartu, jakmile
pfepnete na jiny audio song nebo pfi vypnuti
nastroje. Pokud vyjmete SD kartu hned po zvoleni
nastaveni, nemusi se stihnout ulozit.

Pouziti smyCkoveého pfehravani

(_AUDIO0 RECORDER SETUF S ERETRET . -3

o07F e PO g TRIG, 1 IHPLT [ |
LTSRN IVEREITEN JOUT PUTE 1

JIE 868; NEW AUDID SONG  Aoto:[Z] Note—0n
w lOOP A B:068:EE -:EB 8:88: 683
Func |J unoo L 14 I 1T

Zadate-li znacku u LOOP a tim ji zapnete, bude

p

fehravani probihat ve smycce.

Chcete-li zadat oblast smycky, nastavte pocatecni
(point A) a koncovy (point B) bod smycky.
Pozn.: Interval mezi A a B musi byt min. 3s.

ﬁ Neni mozné nahravat, je-li u LOOP znacka. Stejné

tak neni mozné pfidat znacku k LOOP bé&hem
nahravani.

Nastaveni aktualni Casové pozice jako
bodu smycky

Je zde uzite€na funkce, ktera umoznuje pfimo zadat

a

ktualni Casovou pozici jako jeden z obou bodu.

Posurite kurzor na A nebo B, a stisknéte tladitko
ENTER béhem prehravani, tato ¢asova pozice se tim
definuje jako pfislusny bod.

¥ AUDIO0 RECORDER SETUP o
007 |- M. T TRIG.C 1 INPUT C 3
0070 ikl + )] e | G DUTPUT Eaaaas
I3 96a | NEW AUDIO SONG _ Auto:[3) Input Low
v LOOP = CHCERELE - B 9:066: 19

Func |J unoo LUJ ] J )

Pozn.: Timto zplsobem je tato pozice zadana s

p

fesnosti do 1s.

Pad Audio Play

Nahrany audio song miizete pfifadit padu a pfehravat
jej. (str. 109)

Import nebo export WAVE
soubort

Import

Rovnéz muzete importovat WAVE soubor do audio

rekordéru a nahravat do n&j metodou overdubbingu.

Importovat mizete nasledujici soubory.

» Format souboru: WAVE format, nekomprimovany,
linearni vzorek PCM

» Sample bit depth: 16-bit

* Vzorkovaci frekvence: 44.1 kHz nebo 48 kHz, stereo
soubory

Pocet znakll jména: Zobrazi se prvnich osm znakd.

Pozn.: Jelikoz budou WAVE soubory 44.1 kHz

konvertovany na 48 kHz, pfi importu do KROSS,

vyZaduje to malou ¢asovou prodlevu.

Procedura Import

1. V poéitac€i zkopirujte WAVE soubor, ktery chcete
importovat, do slozky KORG/KROSS2/DATA na SD
karté, zformatované v KROSS.

2. Na obrazovce nastaveni audio rekordéru vstupte do
seznamu audio songu.

3. Soubor WAVE, uloZeny na SD kartu v kroku 1 vidite

v dolni &asti, zvolte WAVE soubor, ktery chcete
importovat, a stiskem ENTER se otevie dialogovy
box.
Pozn.: Jako alternativa ke krokim 2 a 3, mlzete
oteviit tentyz dialogovy box na strance
MEDIA>FILE, a zvolit WAVE soubor, ktery chcete
importovat, a pak spustit funkci Load Selected.

4. Pokud chcete song prejmenovat, vstupte do
textového ramce a zadejte jméno.

5. Jestlize je hlasitost souboru, ktery chcete

importovat, nastavena dopfedu, zadejte Level
Adjust.
Pozn.: Po importu mUlzZete upravit hlasitost
prehravani audio rekordéru, nebo aplikovat
individualni hlasitost pro kazdy audio song. (Viz
.Nastaveni hlasitosti” na str. 106).

6. Stiskem tlacitka MENU (OK) spustite funkci
importu.

Zvoleny WAVE soubor se nacte do KROSS, ve
formatu audio songu. Postup provadéni indikuje
pruh na displeji.

Pozn.: To mlze zabrat néjakou dobu, podle typu
souboru, atd.

V prabéhu procedury importu, muazZete operaci
zrusit stiskem tla¢itka FUNCTION (ABORT).

7. V okné Audio Recorder Setup zvolte song, ktery
chcete importovat a prehrat.
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Audio rekordér

Export WAVE souboru

Audio song, nahrany na vice stopach,
exportovat jako WAVE soubor, do
KORG/KROSS2/DATA na SD karteé.

To umoziuje vyuzit audio pfehravac¢ k poslechu audio
songu, vyrobeného v KROSS, anebo nacist song do
DAW SW.

* Format souboru: WAVE format, nekomprimovany,
linearni vzorek PCM

» Sample bit depth: 16-bit

* VVzorkovaci frekvence: 48 kHz

Pocet znakd jména: Zobrazi se prvnich osm znaku

muzete
slozky

Procedura Export

1. V okné Audio Recorder Setup vyberte audio song,
ktery chcete exportovat.

2. Vybérem polozky Export se otevfe dialog.

3. Pokud chcete song pfejmenovat, vstupte do
textového ramce a zadejte jméno.

4. Chcete-li nastavit Uroven audio signalu songu
béhem exportu, zadejte Level Adjust.

5. Stiskem tla¢itka MENU (OK) spustite funkci exportu.
Zvoleny audio song bude vyexportovan jako soubor
WAVE. Postup provadéni indikuje pruh na displeji.
Exportovany soubor WAVE se ulozi do slozky
KORG/KROSS2/ DATA na SD karté.

Pozn.: To mlze zabrat néjakou dobu, podle délky
songu.

V pribéhu procedury exportu mlzete operaci zrusit
stiskem tlacitka FUNCTION (ABORT).

Nastaveni hlasitosti

Mlzete pouzit nasledujici postupy, pfi nastaveni
hlasitosti importovanych dat nebo jiz nahraného audio
songu.
Jestlize je hlasitost importovanych dat pfili§ vysoka,
takze prehlusi hrany part KROSS, nebo pokud
vicestopa nahravka zplsobi pfebiti hlasitosti a
znemozfiuje overdubbing, pomaha upravit hlasitost
pomoci nasledujicich funkci.
Provedte nasledujici nastaveni.
* Funkce Set Play Level: DoCasné snizi hlasitost
prehravani audio songu.
Pozn.: Zméni hlasitost zvuku pro vSechny audio
songy.
» Funkce Adjust Song Level: Aplikuje proces utlumeni
audio songu, béhem vytvareni nového songu.
Tip: Této funkce vyuzijete, chcete-li individualné
upravit hlasitost kazdého audio songu.
* Level Adjust: Nastaveni Level Adjust vyuzijete pro
funkci Import &i Export.

Funkce Set Play Level a Adjust
Audio Level

V dialogu funkce Set Play Level, nastavenim
parametru Level jinak, nez na 0 dB, zpusobi, Zze audio
song bude pfehravan na niZsi hlasitosti, nez je zadana
uroven. Tato funkce se hodi, kdyz chcete nastavit
vyvazeni hlasitosti mezi audio songem a hrou na
klavesy.
Pozn.: Nastaveni Set Play Level se tyka vSech audio
songu. Objevi se nasledujici zprava. Pamatujte na to,
jestlize nahravate overdubbing s audio songem, jehoz
uroven prehravani je snizena.
POZN.: Overdubbing na této hodnoté Level utlumi
sekce predchoziho zaznamu o stejnou hodnotu.
Pomoci ADJ. LVL upravte Audio Song a zabranite
tak nerovnomérné hlasitosti.
U tohoto nastaveni Level plati, Ze pokud nahravate
overdubbingem oblast songu, pfiemz hraje pfedchozi
verze, hlasitost této pfedchozi verze se snizi jen pro
tuto nahravanou oblast. Chcete-li predejit tomuto
problému se snizenim hlasitosti, pomoci ADJ. LVL
upravte Uroven audio songu.



Uzite€né funkce pro prehravani a nahravani Zpravy o SD karté

Zvolte funkci Set Play Level a urover nastavite takto.
1. Nastavte Level podle potieby.

Upravte vyvazeni hlasitosti mezi hrou na klavesy
nebo externim vstupem (napf. kytary &i vokalu),
ktery budete nahravat overdubbing, s doprovodem
audio songu. Pro nas pfiklad zde nastavte -3dB.

Level:[7] €] 4B
MNOTICE: Ouerdubbing with this Level setting will attenu-
-ate the sectiohs of prewious takes by the Same amount,
Use ADLLUL to adjust the AUdio Somg ahd 2000 UReven
audio Levels,

CAHCEL

aDy. vl oK

. Stisknéte tla¢itko PAGE+ (ADJ. LVL). Objevi se
dialog ADJUST AUDIO LEVEL.

ADJUST AUDIO LEYEL

Audic Song A96: [ [NEW AUDID SONG |

Level adjust: [REE]dE

CAHNCEL

Funkci Level Adjust nastavte urovern. Hodnota
Level, zadana v kroku 1, je automaticky brana jako
standardni, takze zpravidla staci stisknout tlacitko
MENU (OK). (Muzete zadat jméno songu, podle
potfeby).

Budete vraceni na obrazovku AUDIO RECORDER
SETUP. Zvolen bude automaticky audio song, jehoz
uroven chcete nastavit. Nyni se resetuje Set Play
Level na 0 dB, takze se obnovi vyvazeni hlasitosti,
provedené v kroku 1.

4. Nahravani dalSiho materialu metodou overdubbingu.
(viz obrazek nize)

Zpravy ohledné SD karty

Kromé& jména songu, se mohou objevit i dalSi zpravy
souvisejici s SD kartou, v oblasti Song Name, audio
rekordéru.

,NO MEDIA” Neni viozena SD pamétova karta.
Nebyl detekovan format SD karty.

L,UNFORMATTED”

,NO AUDIO SONG”| Nejsou zde zadné audio songy.

Pozn.: Je-li SD karta uzaméena (chranéna proti
zapisu), objevi se odliSna chybova zprava ,Write
protected”, jakmile provedete operaci se zapisem na
SD kartu, napf. nahravani.

------ Predchozi zaznam (bici a basa)

SET PLAY LEVEL: -3dB

ADJUST AUDIO LEVEL: -3dB

Spustte overdub zaznam

Al r

Spusténi overdub zéznan}u ' l—Stop
I Jestlize metodou overdubbingu
Drums & bass I—I‘S_dB nahravate kytarové solo, s hodnotou
. SET PLAY LEVEL nalevo na -3 dB.
Hlasitost pfedchoziho zadznamu (bici a
Guitar solo basa) bude o 3 dB nizsi vuci nahravce,
coz vede k nepfirozenému vysledku.

Stop

-| Drums & bass

Jestlize  kytarové  solo  metodou
overdub, po pouziti ADJUST AUDIO

Guitar solo

LEVEL ke snizeni hlasitosti uz
drivéjsiho snizeni o 3 dB. Nepfirozené
zmény hlasitosti se u predchoziho

zaznamu neprojevi (bici a basa).
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Pad Audio Play

Hrani s vyuzitim funkce
Pad audio play

Pad audio play je funkce, kterd& umozhuje vyuzit
tlacitka na Celnim panelu a 16 padl k okamzitému
prepinani audio song(l, nahranych do audio rekordéru
KROSS nebo stavajici audio soubory.

Pozn.: Kazdému ze 16 padl mizete pfifadit jeden
song (soubor). V danou chvili muzete prehravat
maximalné jeden audio song.

Pozn.: Chcete-li pouzit tuto funkci, musi byt SD karta
zformatovana v KROSS a obsahovat audio songy,
nahrané v KROSS, nebo audio soubory, vyhovujici
pozadavkim, uvedenym v kapitole ,Data, ktera Ize
prehravat”, viz nize. Jestlize na SD karté nejsou zadna
data, tuto funkci nelze pouzit.

Data, ktera Ize pfehravat

* Format souboru: WAVE format, nekomprimovany,
linearni vzorek PCM

« Bitova hloubka: 16-bit

* VVzorkovaci frekvence: 44.1 kHz nebo 48 kHz, stereo
soubory

Zadani audio songu a
pfifazeni songu padu

Pozn.: Toto nastaveni najdete také v okné AUDIO
RECORDER SETUP.
Pozn.: Jestlize zménite nastaveni audio songu, data
se nactou z SD karty. Béhem operace nesmite vyjimat
SD Kartu.
Podrzte tla¢itko EXIT (EEIZM), stisknéte tladitko
AUDIO PLAY ACTIVE (BEEIEM) 3 otevie se okno
AUDIO PLAY SETUP.

o3
[ 481 ] | AB3 |
| = Ernpty —— —— Empty —— b

prepinate banky.

3. Stisknéte pad, kterému chcete pfifadit audio song,
nebo jehoz nastaveni chcete upravit, popf. jej
zvolte pomoci kurzorovych klaves.

4. Stiskem tlacitka MENU (EDIT) oteviete okno
AUDIO SONG SETUP.

ﬁEﬂ Free:gheim &

HELW 1 IHPLT ]
E EG EE "l i 10LTPLTE 1

FplE2| 551 NEWFILE .S
FLOOF : & B:908:03 —: B B: 6063
Func |J uwoo LJ [E] J 3

5.

Vyberte audio song, ktery chcete pfifadit.

Pozn.: Za seznamem audio songu je také seznam
WAV soubor(l, které jsou v zadaném adresafi na
SD karté. Pokud zvolite néktery z nich, objevi se
dialogovy box Import Wav.

.E.Eﬂ Free:@h &1m EE=
HEW - - 1 IHPUT [

l_Luul P e o e = R G I |7 I
Func LJ unwoo Ll 4 J 3

Jakmile spustite Import Wav, importuje se soubor
jako novy audio song. (,Import nebo export WAVE
soubord” na str. 105)

. Vyberte pouze audio song, nahrany v KROSS.

Tlacitkem PAGE- (UNDO) oteviete dialogovy box, a
kurzorovymi klavesami jej zvolite.

o100 - - e 1 IHPUT [
sotrold ol s D 10LT PLTC

JI[Z] 868: MEW AUDIO SONG

EH / o19 |
CAHCEL oK

Provedeni nastaveni smyckového prehravani.
Jestlize zapnete LOOP pfidanou znackou, bude se
song prehravat ve smycce. Zadejte oblast smycky
nastavenim pozic Loop Start (point A) a Loop End
(point B).

Pozn.: Point A a Point B musi byt od sebe min. 3s.

p.m Frec:@helm m:]

. Chcete-li pfehrat audio song a zkontrolovat vySe

uvedené nastaveni, pouzijte tlacitka MENU (Start) a
PAGE+ (Stop/Reset).

Pozn.: Posunete-li kurzor na A nebo B, a stisknete
tlacitko ENTER béhem pfehravani, tato Casova
pozice se tim definuje jako bod pfehravani.

. Po ukonéeni nastaveni stisknéte tlacitko EXIT a tim

zaviete okno AUDIO SONG SETUP.

Vyuziti padu k prehravani
audio songu

1.

Ovéfte, Ze sviti tlatitko AUDIO PLAY ACTIVE.
Chcete-li zapnout funkci Pad audio play, stisknéte
tlacitko AUDIO PLAY ACTIVE.

. Pady, které maji pfifazeny audio song, sviti. Kdyz

stisknete svitici pad, prehraje se pfifazeny audio
song. Béhem prfehravani pad sviti jasnéji.

Kdyz znovu stisknete aktualné znéjici pad,
prehravani pozastavite a pad blika. DalSim stiskem
padu v tomto stavu pokraduje prehravani od
pozastavené pozice.

. Pokud hraje audio song na nékterém padu, stiskem

jiného sviticiho padu zastavite aktualné hrajici
audio song, a rovnou pfepnete prehravani jiného
audio songu.
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5. Chcete-li pfepnout banky pfifazenych audio songd,
pouzijte tlacitko BANK SELECT a LEDky BANK.
Stiskem tlacitka BANK SELECT, LEDky BANK
indikuji banku, kterou chcete zvolit, pfislusna LEDka
BANK blika. Pokud ponechate blikani LEDky 1 s,
pfepnuti banky je tim potvrzeno.

Pozn.: Dokud LEDka BANK u zvolené banky stale
blika, pfepnuti banky stéle neni potvrzeno. Blikani
se zastavi, jestlize zvolite banku, se kterou pravé
pracujete.

Pozn.: Pfi pfepnuti bank se nacitaji data. B&hem
toho nesmite vyjimat SD kartu.
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Pouzivani bicich sad (Drum Kits)

Prehled bicich sad

Co je to Bici sada?

Bici sada je souborem bicich samplt (zvukl bici sady

jako je kopak, virbl, nebo Cinely, ale také Siroka paleta

dalSich perkusnich zvuku), kazdy z nich je pfifazen
jedné klavese.

» Kazda klavesa hraje jinym zvukem

* Pro kazdou klavesu muzete vyuzit az &tyfi bicich
samply, s prolinanim dynamiky.

+ Kazda klavesa ma své vlastni nastaveni vétSiny
dalezitych zvukovych parametrl, véetné hlasitosti,
cutoff filtru a rezonance, attack a decay obalek, i
vysky.

» Kazdou notu mlzete nasmérovat na jiny inzertni
efekt, nebo mit oddélené hodnoty FX Sendu.
Mlzete napf. vyslat zvuk virblu do konkrétniho
kompresoru.

Nebo miiZzete pouzit bici sady pouze v programech,

jejichz Oscillator

Mode je nastaven na Drums.

Struktura paméti bici sady

KROSS ma pres 67 bicich sad, rozdélenych do skupin
Internal, User a GM (General MIDI), jak vidite nize.
MlZete editovat nebo prepisovat kteroukoliv pamét,
s vyjimkou GM banky, kterou nelze vymazat.

Obsah bici sady

Banka C. Obsah
INT 00...41 Pfipravené b ici sady
User 42..57 UZivatelské bici sady
GM 58...66 GM2 Drum Kits

GM banka obsahuje 9 bicich sad, kompatibilnich se
zvukovou mapou GM2. Ostatni bici sady vyuzivaji
riizna mapovani, podle uréeni.

Vyuziti bici sady v programu
(Oscillator Mode)

V rezimu Program mode, na strance P-BASIC>VOICE,
nastavte Oscillator Mode na Drums, a pak zvolte bici
sadu, kterou bude pouzivat oscilator.

Nez zaCnete editovat...

Vybér biciho programu

Bici sady se edituji v rezimu Global/Media. Pokud jste
v rezimu Global/Media, budete hrat na sadu, kterou
editujete. stejné jako v programu, kombinaci nebo
songu, zvoleném pfed vstupem do rezimu
Global/Media.

Takze, nez vstoupite do rezimu Global/Media, je
nejlepSi zvolit program, ktery je jiz pro bici nastaven, s
odpovidajicim nastavenim EG, efektl, apod.

V rezimu Program byste méli zvolit bici program z
kategorie DRUM/SFX.

Prifazeni klavesy na klaviature,

bici sadé

Aby mapovani not sedélo na klavesy, musi byt

nastaveni Octave Oscilatoru na +0 [87]. VSechny

programy bicich sad by jiz mély mit toto nastaveni.

Pokud si nejste jisti, zkontrolujete to snadno:

1. Jdéte do tabulky OSC1 Setup, na strance P-OSC>
DKit.
U jiného nastaveni nez +0 [8', je mapovani klaves
na zvukovou mapu bici sady nespravné.

2. V sekci GLOBAL> BASIC nastavte parametr ,Key
Transpose” na +00.

Deaktivujte ochranu pameéti

Nez zacénete editovat, jdéte na stranku GLOBAL>
SYSTEM a nahlédnéte do sekce Memory Protect.
Zru$te oznaceni u Drum Kit — pokud zde je, neni
mozné editovat.

Bici sady muze vyuzivat i vice nez
jeden Program

Pokud editujete bici sadu pamatujte, Zze vSechny
programy, vyuzivajici tuto sadu, tim budou ovlivnény.
Chcete-li zachovat nastaveni z vyroby, muZete
zkopirovat bici sady do prazdnych paméti v USER
bankach, nez se pustite do editace.
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Pouzivani bicich sad (Drum Kits)

Editace bici sady

Zakladni editace
1. P¥i editaci bici sady zvolte Program, ktery chcete

pouzit.

2. Vstupte na stranku DRUM KIT> DS 1.

Stisknéte tlagitka EXIT (HEILM) a SEQ ().
Stisknéte tlacitko MENU, a tlacgitky PAGE— (A) a
PAGE+ (V) zvolte DRUM KIT a stisknéte tlaCitko
MENU (OK). (Pokud vidite jinou stranku, tlaitkem
PAGE- (A) zvolte odpovidajici stranku).

Drum Ki‘t Select KEY Assign
|

‘_’ﬁm#@ﬁ [==
BALINT)  "Basic Kit 1 c L4 v Assian
DRUMSAMPLE- 1 = e PO

= 3] Romt_[B) 8418: Tom 2-Hi ﬂ-l f

 Pgegrag Offset:[@] OFf Lewvel: —25 H
Transpose: =81 Tune: +88 || % 0.

3. Na hornim fadku displeje, zvolte pomoci ,Drum Kit

Select” bici sadu, kterou chcete editovat.

AL GM bici sady 58 (GM)-66 (GM) zde neni mozné

zvolit. (GM bici sadu nelze editovat ani pfepsat).
Pokud si prejete zménit nastaveni jedné z bicich
sad 58 (GM)-66 (GM), muzete vyuzit funkce Copy
Drum Kit a zkopirovat ji do 00 (INT)—57 (USER), a
pak mlzete editovat tuto kopii.

4. Pomoci Key zvolte parametr, ktery chcete editovat.

K vybéru ténu
standardnich kontrolert
numericka tlacitka, atd.).
Pokud zvolite KEY a stisknete ENTER, muzete
vyuzit klaviaturu a zadat €islo noty. Dal8im stiskem
ENTER volbu potvrdite.

muzete vyuzit
VALUE

néktery ze
(kolecko,

. Pomoci znacky u Assign zadate, zda bude mit

klavesa své vlastni nastaveni, nebo pouzije stejné
nastaveni jako dalSi vySSi nota.

Ma-li Assign znacku, klavesa bude mit vlastni
nastaveni. Standardni nastaveni.

Nema-li Assign znacku, klavesa nebude mit vlastni
nastaveni. Misto toho vyuZije stejné nastaveni,
jako nasledujici nota — kromé téch bicich samplu,
které jsou hrany na nizsi vySce. Velikost zmény
vySky zavisi na parametru Pitch Slope na strance
P-PITCH> BASIC.

Toto nastaveni vyuZzijete, kdyz budete chtit zménit
jen vySku, jako u zvuku tomu nebo ¢&inelu.

Tip: Chcete-li zkopirovat nastaveni klavesy pro jiny bici
sample, pouzijte funkci Copy Key Setup.

Nastaveni prolinani dynamiky

Pro tuto klavesu vytvofime jednoduchou dynamickou
prolinaCku mezi dvéma stereo bicimi samply.

1.

2.

3.

5.

6.
7.

8.

Na strankach DRUM KIT> DS 1 a DS 2, zapnéte
Drumsample 1 a 2.
Je-li vypnuty, zvolte vyberte tlacitko a stiskem
ENTER jej zapnéte.

D=2
[E ealNT) - Basic Kit 1 14
DRUMSAMPLE- 2 —
E1E Eomkd [ 8418 Tom 2-Hi
¢ Pgegrag Offset:[B] 1st Lewel:
Transpose: —-H1 Tune:

Stejnym zplsobem zajistéte, Ze budou bici samply
3-4 vypnuté.

Zvolte Stereo jako banku pro Drumsamplesl a 2.
Bici samply vstupuji nékolika zplsoby: RomM
(ROM Mono) nebo RomS (ROM Stereo).

RomM (ROM Mono) jsou mono bici samply, a
RomS (ROM Stereo) jsou stereo bici samply.
Stereo bici samply vyuZzivaji 2x vice hlast nez
mono.

GEE]
EE8NT) . Basic Kit 1 et !
DAUMSAMPLE- 2 —

= B Eoms  [3] 8866: BO-Jazz 2 Exs H

W Aissian

Attack: +88 Decaw: —11
Bottomvel.  EER] #fade: Off /[Z] Linear

. Vyberte bici sample. Zvolte Drumsample 1 a

stisknéte tlaitko ENTER.

Obijevi se vypis bicich sampldm organizovany podle
kategorii. Kurzorovymi tlacitky «» zobrazite vypis
ostatnich kategorii.

DRUM KIT | Ell=ERE D R ey Py

Bl 8T BEB6: ED-Rock S Ex=s
DRUMSAMPL BAAT: S0O-Jaz= 1 EX¥s
= [ Roms HEAS: S0-Jazz 2 Exs

BEA9: S0-Jazz 3 EkXs

H R s S R 11

Transpose:

HE1E: S0-Jazz 4 Elks

Kurzorovymi tla€itky vyberte jméno biciho samplu ze
seznamu na displeji.

Stiskem tladitka ENTER provedete nastaveni.

Prepnéte se na stranku stranku DRUM KIT> DS 2 a
Drumsample 2 zadate stejnym zplsobem.

Ted, kdyz jste pfifadili bici samply Drumsample 1 a
2, mUzete nastavit rozpéti dynamiky a prolinani.

Pro Drumsample 2, nastavte Bottom Vel. na 1.
Vypnéte Xfade na Off.

Kurzorovym tlacitkem V¥ zvolte stranku.

FORUM KIT R R R ST s o1
EIBE0NTY : Basic kit 1 !
DRUMSAMPLE- T s

= =l 3] 8066: BD-Jazz 3 EXs H

P oRPgegras (fawl B1097 Lewel: —25
Tume: +88

Transpose: —A1



Editace bici sady

Nez zacnete editovat...

9. Na strance DRUM KIT> DS 1 nastavte u
Drumsample 1 parametr Bottom Vel. na 80.
Budete-li nyni hrat zlehka, bude znit Drumsample2,
s dynamikou 79 ¢i méné—a Drumsample1 bude znit,
budete-li hrat silngji, s dynamikou 80 nebo vyssi.

D=1

[E BalINT) : Basic kit 1 c L4 v Assian

DRUMSAMPLE- 1 = I e Ty

= [ Roms @A6EE; B0-Jazz 3 EXs
Attacl: +Ea Oecaw: =11
Bottomvel. :EEE] %fade: 881 /] Linear :

Stupnice nalevo od grafiky Velocity Split vyznacuje
hodnotu dynamiky Note-on. Tak mUlzete ovéfit, jak
zni bici sample na dané dynamice.

10. Dale nastavte Xfade u Drumsample1 na 20, a jeho
Curve na Linear.
Grafika na displeji nyni zobrazuje dvé navzajem do
sebe zasahujici Skaly. Mezi 80 a 100, Drumsample2
vymizi a Drumsample1 nastoupi, vytvofi se
postupny dynamicky pfechod misto tvrdé hranice.

D=1
[EF B8aliNT) : Basic kit 1 cC4 v Assian
DRUMSAMMPLE- 1 = P e O
= [ Eoms BEE8; B0-Jazz 3 EXs ”*i

Attack: +ER Decaw: =11
Bottomiel.: BE6 Hfade: EEE]/[Z] Linear

Jemné ladéni zvuku kazdého
samplu

1. Je-li potifeba, nastavte Levels pro dva bici samply.
To se muze velmi hodit pfi vytvareni mékkého
pfechodu v dynamice nebo u prolinacky.

2. Je-li potfeba, zadejte ladéni, parametry EG a filtr.
Nastavte Tune, Attack (Amp EG Attack), Decay
(Amp EG Decay), Cutoff a Resonance pro kazdy
bici sample.

Chcete-li propojit zvuky, jako otevieny a

zavieny Hi-hat

1. Vstupte na stranku DRUM KIT> VOICE.

2. Parametrem Excl (Exclusive) Group pfifadte bici
samply skupinam.
Napf. vytvofite skupinu, obsahujici klavesy, kterym
prifadite souvisejici bici samply, jako otevieny a
zavieny Hi-hat, a tim pfedejdete nepfirozené situaci,
kdy zazni typy zvukd Hi-hat, které fyzicky spolu
zaznit nemohou.
Jestlize pfifadite zavifeny Hi-hat a otevieny Hi-hat
stejné skupiné, a zahrajete zavieny Hi-hat, pficemz
pred tim znél otevieny Hi-hat a stale zni, zvuk
otevieného Hi-hat se zastavi, stejné jako by se stalo
u realného Hi-hat.

FORUM KIT SR bt e e A
[ BaliNT) : Basic kit 1 : F#3  w Assian
:ggiE" I Single Trigger MIXER Pan: BES4

Excl Group: EEE Bus Select:[F] IFXs
Inzt Twpe:[F H.H F# Contral Bus:[3] Off
W Mote—0n ™ Note-0ff Sendl: 808 SendZ: BEE

Prodlouzeni zvuku i po uvolnéni
klavesy (Hold)

Funkci Hold vyuZijete u nastrojd, které mohou znit i po
uvolnéni rukou, napf. Crash c¢inel. Zplsob, jakym
pracuje, zavisi na nastaveni programu a bici sady.
Funkci Hold nastavte nasledujicim zplsobem.

1. Vstupte na stranku P-BASIC> NOTE-ON.

2. Ovéfte, ze je Key Zone hodnota Hold aktivni.
Jakmile zapnete Hold pro Program, je funkce
urCovana ve na bazi Note-by-Note, dle nastaveni
bici sady.

3. Vstupte na stranku DRUM KIT>VOICE, rezimu
Global/Media mode.

4. Pro kazdou klavesu nastavte parametr Note-Off
(Enable Note-Off Receive) dle potfeby.

Pokud zde neni uvedena znacka, budou noty
podrzeny a zvuk bude znit dale i po uvolnéni.

Pokud znacku ponechate, ton pfrestane znit.

Jestlize vypnete Hold u Programu, nebudou drzeny
zadné klavesy - bez ohledu na jejich nastaveni
Note-Off (Enable Note-Off Receive).

Ovladani efektd u kazdé klavesy

Bici sady maji své vlastni, pfipravené mixy. U kazdé
klavesy muzete ovladat sbérnici Insert Effects, Master
Effects sendy a panorama.

Nastaveni sbérnice pro kazdou
klavesu

Napf. mlzete provést nastaveni tak, ze posSlete virbl

do IFX1, kopéak do IFX2 a ostatni zvuky do L/R.

1. Vstupte na stranku P-FX ROUTING> BUS, rezimu
Program mode.

2. Ovéite, ze je u DKIT-SET znacka.

Je-li zapnuty parametr Use DKit Setting, Program
bude vyuzivat nastaveni Bus Select a Effects Send
pro kazdou klavesu bici sady.

Je-li vypnuty parametr Use DKit Setting, Program
bude nastaveni Bus Select a Effects Send u bici
sady ignorovat.

3. Vstupte na stranku DRUM KIT>VOICE, rezimu
Global/Media mode.

4. Pomoci parametru Bus (IFX/Output) Select posSlete
bici zvuky pres jejich vlastni inzertni efekty do
vystupu L/R.

Pokud chcete, muzete poslat kazdou notu do jiného
inzertniho efektu nebo na jiny audio vystup, kromé
hlavniho vystupu L/R.

Tip: U veétsiny pfipravenych bicich sad, maji bici
nastroje stejné nastaveni Bus (IFX/Output) Select ,
podle typu, jak vidite nize.

Virbly— IFX1

Kopaky — IFX2

Cinely — IFX3

Tomy, perkuse, ostatni — IFX4

5. Pomoci Send1 a Send2 nastavte send level na
master efekty.
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Pouzivani bicich sad (Drum Kits)

Ovladani panorama pro kazdou klavesu
Chcete-li pouzit oddélené nastaveni panorama pro kazdou klavesu:
1. Vstupte na stranku P-AMP> BASIC, rezimu Program mode.
2. Ovéfte, zZe je u DKIT-SET znacka.

Je-li zapnuty parametr DKIT-SET , program bude

vyuzivat nastaveni pro kazdou klavesu bici sady.
3. Vstupte na stranku DRUM KIT>VOICE, rezimu

Global/Media mode.

4. Pomoci ,Pan” zadejte stereo pozici kazdé klavesy.

Ukladani bicich sad

Jestlize jste jiz perfektné upravili zvuk, je potfeba vasi
praci ulozit.
Editované nastaveni vrezimu Global/Media se
zapamatuje po celou dobu zapnuti nastroje, ale
zmény zmizi, jakmile jej vypnete. Pokud chcete
zachovat tato data, musite spustit funkci Write
Drum Kits . Tim ulozite vSechny bici sady.



Celkové nastaveni KROSS a ukladani/

nacitani dat

Jak je organizovan
rezim Global/Media

Podrzte tlagitko EXIT (HEIEEM) 3 stiskem tladitka SEQ

() zvolite rezim Global/Media.

V rezimu Global/Media muizete provést nasledujici
nastaveni a operace.

* Hlavni ladéni

* Transpozici klaviatury

* Tla¢itko globalniho efektu

* Globalni MIDI kanal

* Vlastni ladéni

» Damper pedal, programovatelny footswitch/pedal

* Tvorba user bicich sad

* Tvorba user arpeggio pattern(

» Ukladani, nacitani a formatovani SD karty

* Funkce pro spravu pfidavnych PCM dat

Bliz§i info o pfistupu na jednotlivé stranky, viz
»Zakladni operace” na str. 12.

Upravené nastaveni na strankach GLOBAL-
DRUM KIT, v rezimu Global/Media zlstava v
platnosti, dokud nevypnete pfistroj, ale vrati se po
vypnuti ke standardnim hodnotam. Chcete-li je
zachovat, musite je zapsat do paméti. Mizete je
také ulozit na SD kartu. (viz str. 124, 125)

tﬁ Funkce Compare, ktera umoziuje navrat ke stavu
pred editaci (neboli Undo editace), neni v rezimu
Global/Media k dispozici.

Globalni nastaveni

Blize o globalnim nastaveni, viz Parameter Guide.
(,Rezim Global/ Media mode” na str. 155 v Parameter
Guide)

Zakladni nastaveni KROSS

Stranka BASIC
Na strance GLOBAL>PREF 1
nastaveni vlastni klaviatury KROSS.

mate pfistup k

Nastaveni ladéni a transpozice Nastaveni dynamické kfivky
|

| LSOOG =~ = C < == | [ <FREF IFREF 2~
Master Tune: [EEEK=and [(40.66Hz] &
Key Transpose: +88
Welocity Curve: 4 (Normal)
MIDI After Touch Curve: 3 (Normal)
Octave SW On-Value: [J-1

Ladéni podle jiného nastroje

Chcete-li nastavit ladéni v jemnych krocich, aby

odpovidalo jinym nastrojam nebo nahrané hudbé:

+ Nastaveni Master Tune na strance GLOBAL>
BASIC uréuje vysku tonu KROSS.

Funkce Master Tune ma rozmezi +50 centd (1 pultdén

= 100 centt). Je-li Master Tune na 0, je stfedni A

naladéno na 440 Hz.

Transpozice klaviatury

VySku tonu KROSS muzete transponovat v
pulténovych krocich. To se hodi, kdyz chcete zménit
téninu songu beze zmény prstokladu.

Kdyz hrajete na KROSS samotny

+ Upravte nastaveni Key Transpose na strance
GLOBAL> BASIC. Transpozi¢ni rozsah se zvysi
nebo snizi o oktavu, v plltdnovych krocich.

KdyZ hrajete pfes MIDI

Kromé funkce Key Transpose popsané vySe, mlzZete
také zménit hodnotu Convert Position na strance G-
MIDI>BASIC. Prepnutim Convert Position muzete
zadat, jaké nastaveni Key Transpose a dynamické
kfivky (popsané nize) se aplikuje na MIDI IN nebo
MIDI OUT.

Jestlize pouzivate externi MIDI klaviaturu pro hrani
zvuky generatoru KROSS, a chcete transponovat
vysku, nastavte zde Post MIDI. Dynamicka kfivka se
aplikuje také na MIDI IN.

Jestlize pouzivate klaviaturu KROSS pro hrani na
externi MIDI zvukovy modul a chcete transponovat
vySku, nastavte zde Pre MIDI. Dynamicka kfivka se
aplikuje také na MIDI OUT.
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Celkové nastaveni KROSS a ukladani/naditani dat

Zmeéna zpusobu, jak dynamika
ovlivni hlasitost a zvuk

KFivky dynamiky umoznuji nastavit zplsob, jak bude

KROSS reagovat na vas zpusob hry na klavesy.

Standardni nastaveni by mélo vyhovovat vétSiné

hracq, ale je zde fada jinych voleb, jak umoznit Upravu

odezvy, aby odpovidala vasemu stylu.

* Nastaveni Velocity Curve na strance GLOBAL>
BASIC uréuje, jak dynamika ovlivni hlasitost a
celkovy zvuk.

Kfivka Velocity Curve 4 je standardni a méla by
vyhovovat vétsiné uzivatel(.

Kfivka 9 je uzplUsobena specialné pro hrani
pianovymi zvuky, na vyvazenou klaviaturu NH,
modelu s 88 klavesami. (Viz ,Velocity Curve” na str.
156 Parameter Guide)

 Zadejte pozici, na které se aplikuje dynamika. Vice o
,Poloze konverze” viz ,Transpozice klaviatury” vySe.

Kfivky dynamiky

Convert Position = PostMIDI

Valocity (MID4 In to sound engines)

MAX

Convert Position = PreMIDI
Velocity (Keyboard to MIDI Out)

Soft Strang

Stranka SYSTM (SYSTEM)

Na strance GLOBAL>SYSTM (SYSTEM) mate pfistup
k nastaveni efektd a arpeggiatoru KROSS, a k ochrané
paméti.

— Effect bypass settings Memory protect settings
J
Lk | Effect Sl \/- memony Pragram
v MEE r Combination
! arpPsss/0T - ALLOFT rSona
LOAD ARP [ Program ~ Drum Kit
cHAaNGnG T Combination I ARF Pattern

— Stop the arpeggiator, Step sequencer, and drum track

Obchazeni efektu

Inzertni efekty a master efekty KROSS mUzete obejit.
Tato nastaveni obejdou efekty ve vSech rezimech.
Jestlize pouzivate efekty jako reverb & chorus,
vyrobeny v externim efektovém procesoru, v mixu,
nebo DAW, muzete

obejit vlastni efekty KROSS tak, Ze nebudou vibec

pouzity.

Nastavenim Effect SW na strance GLOBAL> SYSTM
(SYSTEM) muzete efekty obejit. Pokud je zde
znacka, efekty prejdou do stavu doCasné deaktivace
(bypass).

ZruSeni znacky u IFX: Obchazi se inzertni efekty

ZruSeni znacky u MFX: Obchazi se master efekty

MFX muzete definovat také na ¢elnim panelu, v sekci

REALTIME CONTROLS. Stiskem tlagitka SELECT

zvolite EFFECT, a tlacitkem SWITCH (MASTER FX)

pfistroj zapnete/ vypnete. Je to pohodiny zplsob, jak
béhem hrani doCasné vypnout efekty, jako je reverb.

Pozn.: Tyto parametry jsou vzdy zapnuté (ON), od

zapnuti KROSS.

Vyvolani nastaveni arpeggiatoru
(provazani arpeggiatoru s
programy ¢i kombinacemi)

Mlzete zadat, zda bude nastaveni arpeggiatoru,

ulozené do kazdého programu nebo kombinace,

rovnéz aktivni, jakmile zvolite tento program C¢i
kombinaci, nebo zda se jeho nastaveni pfi pfepnuti
programu nebo kombinace nezméni.

Z vyroby je nastavena prvni uvedena moznost. Druhou

moznost musite zvolit, pokud chcete, aby hraly fraze a

patterny s konkrétnim nastavenim arpeggiatoru, kdyz

vypnete pouze zvuk mezi odliSnymi programy Ci
kombinacemi.

» Pokud jste zadali na strance GLOBAL> SYSTM
(SYSTEM) znacky LOAD ARP WHEN CHANGING
pro program i kombinace, vyvola se nastaveni
arpeggiatoru, ulozené pfi prepinani programd a
kombinaci.

Deaktivace arpeggiatoru,
krokového sekvenceru a bici stopy

* Je-li zvolena znatka ARP/SS/DT na strance
GLOBAL> SYSTM (SYSTEM), arpeggiatory, krokovy
sekvencer a bici stopa budou vypnuty.
Dokonce i kdyz je tlagitko ARP, RUN nebo DRUM
TRACK aktivni, arpeggiator, krokovy sekvencer ani
bici stopa nebudou fungovat.

Ochrana paméti

KROSS je vybaven nastavenim ochrany paméti, které

chrani interni pamét pfed pfepsanim, tzn. programy,

kombinace, songy, bici sady a data user Sablon
arpeggia pred ndhodnym pfepsanim.

* Chcete-li chranit obsah paméti, mizete zadat rizné
znacky u Memory Protect, na strance GLOBAL>
SYSTM (SYSTEM) a ochranit data pfed pfepsanim
nebo nactenim, popf. songy pfed pfepsanim novym
zdznamem.

Stranka PREF 1 (Preferences 1)
Na strance GLOBAL>PREF 1 (Preferences 1) mate
pfistup k nastaveni napajeni KROSS.

Battery type Disp Iay contrast Auto power-off Auto Save
maﬁ@
Eank Map: KORG
Auto Power-0ff: EI 4 Hours
Sattery Type: i¥Alkaline =—  Auto Save
LCD Contrast: o8
KDRG Logo Light - Brightness: & off

KOHG Logo Light - Brightness

Auto power-off

« Nastaveni Auto Power-Off na  strance
GLOBAL>PREF 1 (Preferences 1) urCuje dobu, po
které se nastroj automaticky vypne, jestlize uzivatel
neprovede po zadanou dobu Zzadnou akci na
KROSS. (viz str. 18)

Nastaveni typu baterie

Chcete-li, aby se spravné indikovala kapacita baterie,
musite nejprve zadat jeji typ.



Globalni nastaveniMIDI nastaveni

. Nastavenim Battery Type na  strance
GLOBAL>PREF 1 (Preferences 1) zvolte typ
baterii, které pouzivate. Zvolte Battery Type a
stiskem tlacitka ENTER pfepnete nastaveni.
Alkalické: Pouzijete-li alkalické baterie
Ni-MH: Pouzijete-li nickel-metal hydride baterie

Nastaveni Auto-save

* Na strance GLOBAL>PREF 1, diky znaéce v boxu u
Auto Save zadate nastaveni spotfeby energie, kdyz
budete pracovat na baterie.
Je-li On (se znackou), jas loga KORG na zadnim
panelu se snizi na uUspornou Uroven, ale jen v
pfipadé, kdyz pracujete na baterie. Standardni
nastaveni je On.

Nastaveni kontrastu displeje

Mlzete nastavit kontrast displeje.

» Upravte nastaveni LCD Contrast na strance
GLOBAL>PREF 1 (Preferences 1).

Tip: V kazdém rezimu muzete nastavit kontrast, kdyz

podrzite tlagitko EXIT (HEIEM) a otodite koleckem

Value.

Podsviceni loga KORG — Jas

Umoziuje nastavit jas loga KORG na zadnim panelu.

Je-li vypnuto na Off, logo nesviti.

* Na strance GLOBAL>PREF 1, provedte nastaveni
KORG Logo Light - Brightness.

Nastaveni MIDI

Na strankach G-MIDI> BASIC, OUT a FILTER
muzete upravit celkové MIDI nastaveni, které
se tyka celého KROSS.

Global MIDI channel

MIDI Channel: a1
Hote Receive: orall
Convert Position: £¥Pre MIDI
— " Local Control On
1Dl Cllol:lr{:El Internal ¢ fonadys £L FY
I
MIDI clock settings

Local Control on/off

Globalni MIDI kanal

Globalni MIDI kanal je zakladni MIDI kanal
KROSS, informace z klaviatury a kontrolert se
vysilaji na tomto kanalu. Zvukovy generator
vyrabi zvuk predevdim jako odezvu na
pfichazejici zpravy na tomto kanalu.

« Toto nastaveni je zadano na strance G-

MIDI> BASIC, parametrem MIDI Channel.

Local control
Local control udava, zda bude klaviatura a
kontrolery pfimo hrat a ovladat zvukovy
generator KROSS.

Zapnéte Local control, jestlize hrajete na KROSS vy
sami, nebo jestlize hraje a ovlada nastroj externi MIDI
zafizeni nepfimo, béhem hrani na KROSS.
Provadite-li zapojeni a nastaveni, takze probiha
vysilani dat z KROSS do externiho MIDI zafizeni a
zpét do KROSS, napf. je-li KROSS zapojeny do
pocitale, vypnéte Local control, abyste zabranili
duplikovanému spousténi not.

+ Toto nastaveni je zadano na strance G-MIDI>
BASIC, aktivaci parametru Local Control On.

Synchronizace MIDI Clock

KROSS vyuziva vlastni interni tempo, nebo je

synchronizovan k externim hodindm, z jiného MIDI

nebo USB.

Nejvhodnéjsi obecné nastaveni byva Auto. Kombinuje

funkce Internal a External MIDI/USB, takze je jiz

nemusite ruéné prepinat:

Pokud pfijimate signal externich hodin, ovladajici

tempo KROSS.

Jestlize nepfijimate signal externich hodin, KROSS

pouZzije své interni tempo.

+ Toto nastaveni je zadano na strance G-MIDI>
BASIC, parametrem MIDI Clock.
Je-li zde nastaveno Ext-MIDI nebo Ext-USB, popf.
jsou pfijimany signaly Auto a MIDI Clock, na
strance PROG> MAIN a podobnych strankach
vidite EXT a tempo KROSS bude synchronizovano
k externimu MIDI zafizeni. V tom pfipadé neni
mozné zménit tempo pomoci KROSS.

Nastaveni pedalu a dalSich
kontrolerd

Na strance G-INPUT/CTRL> FOOT mUzete pfifadit
funkce foot kontroleru a urcit polaritu. ,Zapojeni
noznich kontrolert” (str. 23)

 Assignable button and Assignable Pedal settings

G—INPUT/CTRL AN [=T+]
Foot Switch & Paedal # Dampar

Ll| Foot SW Assian:  [&)

Foot Pedal A=sion:[3) Off

Damper Polarity: ¥ (-) KORG Standard

Foot SW Polarity: £% (-0 KORG Standard

—Damper pedal and assignable switch polarity settings

Vytvareni a vybér stupnic

Muzete si vytvofit svou vlastni stupnici na strance G-
USER SCALES> OCTAVE a ALL. Muzete si pfipravit
az 16 User Octave Scales ladéni, ktera umoznuji
zadat vySku kazdé noty v oktavé (posléze aplikovat na
vS§echny), a vytvofit jedno User All Note Scale ladéni,
kde zadate jednotlivé vysku pro kazdou ze 128 not.
Nastavenim vysky kazdé klavesy v rozsahu +99 centl
ji mlzete zvySovat nebo snizovat az o pultdn vici
normailni vysSce.
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Celkové nastaveni KROSS a ukladani/naditani dat

FL_USER SCALE _eTsiygyS [=TH
User Octave Scale: B

C=KEY
EA N EE g ERE=) ﬂ"_‘

400 | +pe | +o0 | +op | oo | +o0 | +op

Tato user ladéni, ktera zde vytvofite, mlzete pak
vyuzit zadanim pro program, pro kazdy timbre v
kombinaci, nebo pro kazdou stopu v songu.

Muzete si vybrat ladéni na nasledujicich strankach.

M 3
P P
K C
S S

Povime si, jak nastavit typ ladéni pro kazdy timbral
vV rezimu Sequencer.
1. Vytvorte user ladéni oktavy nebo vSech not.
Vyberte klavesu a pomoci kontroleri VALUE
nastavte vySku. V rozsahu +99 zvySte nebo snizte
vySku cca o pulténu nad nebo pod standardni
vyskou.
Pozn.: Muzete také zvolit téninu, kdyz podrzite
ENTER a stisknete noty na klaviature.
Pozn.: Rovnéz muzete zkopirovat jedno z
presetovych ladéni a jeho Upravou vytvofit vlastni.
K tomu slouzi funkce Copy Scale.

2. Vstupte do rezimu Sequencer na strance S-TRACK>
SCALE.

3. Nastavte ,Scale Type (Song’s Scale)” a vyberte
ladéni pro aktualné zvoleny song.

4. Pokud chcete, aby stopa vyuzila ladéni, uloZené
v jednotlivych programech, musite na stopé oznacit
box u ,Use Program’s Scale”.

Stopy, které nejsou oznaleny, pouzivaji ladéni,
zadané ve Scale ,Type (Song’s Scale).”
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Data, pouzivana v KROSS

Vytvareni a vybér ladéni

Data, vyuzivana v KROSS

KROSS nabizi nasledujici slozky a soubory na SD karté.

Struktura slozek a soubord (DOS soubory)

DATA
| KORG H KROSS2 I—_| '_— NEWFILE.PCG
(Data folder) (Programs, combinations, etc.)
— NEWFILE.SNG
(songs)
— NEWFILE.MID
(Standard MIDI Files)
— EXTWAVD1. WAV
— EXTWAVO2 WAV
(Export WAVE files)
— IMPORT. WAV
(Import WAVE files)
AUDIO
SAMPLER

1. DATA slozka

Slozka, kterou KROSS vyuziva pro ukladani/nacitani
dat. Na strance MEDIA> FILE a UTILITY s témito
soubory pracujete.

Nelze vytvaret podslozky ve slozce DATA.
Slozky, vytvorené v pocitaCi nebo jiném zafizeni,
budou ignorovany.

2. PCG soubory

Tyto soubory obsahuji programy, kombinace, bici
sady, globalni nastaveni (vCetné oblibenych) a user
data pattern(i arpeggia KROSS.

3. SNG soubory

Tyto soubory obsahuji
Sequencer v KROSS.

4. MID soubory

Tyto soubory obsahuji songy rezimu Sequencer, jez
byly uloZzeny jako standardni MIDI soubory (SMF).
Stavajici SMF data Ize nacist také.

5. Export souborti WAVE

Tyto soubory obsahuji songy audio rekordéru, jez byly
exportovany jako WAVE soubory.

Soubory Ize exportovat v nasledujicim formatu:

Export

Format souboru: WAV soubor

Bitova hloubka souboru: 16-bit

Vzorkovaci frekvence: 48 kHz

Pocet znakl jména: Zobrazi se prvnich osm znak.
Typ souboru: WAV

data songu pro rezim

6. Import WAVE souboru

Stavajici WAVE soubory Ize importovat pro pouziti v
audio rekordéru nebo pad sampleru.

Exportovat a importovat lze soubory v nasledujicim
formatu.

Import

Format souboru: WAV soubor

Bitova hloubka souboru: 16-bit

Vzorkovaci frekvence: 44.1 kHz nebo 48 kHz, stereo
soubory.

Pocet znakll jména: Zobrazi se prvnich osm znakd.
Typ souboru: WAV

Pozn.: Jelikoz budou WAVE soubory 44.1 kHz
konvertovany na 48 kHz, pfi importu do KROSS,
vyzaduje to malou ¢asovou prodlevu.

7. AUDIO slozka

Tato slozka obsahuje systémova data a data pro
nahravani v audio rekordéru.

ﬁ Nepouzivejte pocita k upravam v této slozce.
Soubory a podslozky slouzi vyhradné pro potieby
audio rekordéru. Neprovadéjte prejmenovani ani
jiné upravy. Mohlo by se stat, ze systém prestane
spravné fungovat.

8. Slozka SAMPLER

Systémova a nahrana data pro pad sampler se
ukladaji zde.

ﬁ Nepouzivejte pocita k upravam v této slozce.
Soubory a podslozky slouzi vyhradné pro potieby
pad sampleru. Neprovadéjte pfejmenovani ani jiné
upravy. Mohlo by se stat, Zze systém prestane
spravné fungovat.
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Soubory a datové struktury, které KROSS detekuje
KROSS umi nacitat a ukladat nasledujici data.

Interni soubory, .PCG data a .SNG data maji strukturu,
zobrazenou na nasledujicim obrazku. PFi nacitani dat,

si mUzete rovnéz zvolit a nacist data individualné.

........................................

DOS files
L R y—— T R — ) — TR
. PCGfile All programs 1 program 1 program
H bank A_F, UA.UD H
D — N ED — L&D M,
All combinations barlkcg.n-é?gijf_r_‘un 1 combination Undefined DOS file
) (R [ — [ (T
i All drum kits 1 drum kit 1 drum kit
i User bank INT, USER
e R — R — MLER
i All user 1 user 1 user DOS files
i arpeggio patterns arpeqgiopattern arpeggiopattemn g
H bank INT, USER !
H mﬁm : rh| MID
: : Global settings MID file
| o M, &
M WAV file

Favorites data

(=B e = e, D
SNG file 150ng All track :
(000-199) !
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Ukladani dat Ukladani dat v KROSS

Ukladani dat

Ukladani dat v KROSS

KROSS uklada .PCG, .SNG., or .MID soubory takto.
Pozn.: Toto vysvétleni se tyka dat ve slozce DATA.
» Zapis do interni paméti

+ Ukladani na SD kartu (bézné dostupnou)
* Dumping MIDI dat

Zapis do interni paméti

Do interni paméti Ize zapsat nasledujici typy dat.

* Program
Programy 000-127 v bankach A-F,
User Programy 000-511 v bankach UA-UD

» Combination
Kombinace 000-127 v bankach A, B, C, User
programy 000-511 v bankach UA-UD

* Global settings
(GLOBAL> BASIC-G-USER SCALE> ALL)

* Favorites data
banky A-H

 User arpeggio patterns
0000-1279

* User drum kits
00(INT)-57(USER)

 User template songs U00-U15
Nastaveni songu, jako je jeho jméno a tempo,
nastaveni stopy (viz str. 100 PG), arpeggiatoru a
efektll mulzete do interni paméti zapsat také.
OvSem, hudebni data pro stopy songu a patterni do
interni paméti ukladat nelze. Proto nastaveni, ktera
urCuji, jak budou hudebni data prehravana, jako
Time Sig (Time  Signature),  Metronome,
PLAY/MUTE a Track Play Loop (v€etné Start/End)
se rovnéz neukladaji. V rezimu Sequencer tato data
zapiSete pfikazem Save Template Song, blize viz
str. 140 Parameter Guide.

ﬁ Hudebni a setup data songu, vytvofeného v
rezimu Sequencer, nelze ulozZit do interni paméti
KROSS. Tato data musite ulozit na bézné
dostupnou SD kartu.

Nactena data a presetova data

Jako ,Preloaded data” oznalujeme data, ktera jsou
natazena do KROSS pfi odchodu nastroje z vyroby.
Tato data mGzete libovolné pfepsat a s vyjimkou demo
songl jsou zapsana do oblasti, o které mluvime
v ,Zapisu do interni paméti”.

MlzZete je nacist do interni paméti pfikazem Load
Preload/Demo Data nabidky v rezimu Global/Media.
Presetova data jsou ta, ktera nelze prepsat operaci
Write. Zahrnuji nasledujici data:

* GM programové banky GM, g(1)-g(9), g(d)

* GM bici sady 58(GM)—66(GM)
* Presetové patterny songti PO0—P15

* Presetové patterny Drum Track /Preset patterny 001-772

Cisla bank a podminky pro ukladani
Indikace Cisla banky udava dislo, pouzité pro MIDI
vysilani a pfijimani. Jelikoz podminky pro ukladani se
odvijeji od banky, jedna se o uzite€nou pomucku.

V nastaveni z vyroby maji banky program( nasledujici
obsah.

Programy

\Vysvétleni a podminky pro

Bank [Prog No. |[Pouziti ukladani

Muzete prepsat Eislo banky,
kterd obsahuje zvuk ze stejné
kategorie. Muzete zménit

M mf O O @ >

Pfipravené IR .
000...127 programy kategorii pfi ukladani nového
zvuku, bude uloZen do user
banky.
GM2  hlavni

G |001..128 programy

GM2 variace|
program(

256 programt a 9 bicich
program, které jsou
kompatibilni s GM2 zvukovou

g1...g9| 001...128

G2 b mapou. Programy téchto bank
ici &i i
qd 001...128 Ize pouze Cist. Nelze je

programy zapsat.
UA-UD| Userl/initial User programy a
000...511 programy inicializované programy.
Kombinace
BankProg No. [Pouziti Vys've'tle'nl a podminky pro
A ukladani
A . . .
MUzZete prepsat Cislo banky,
ktera obsahuje zvuk ze stejné
B 000...127 Prlpra_vene kategor!_e. !\_/que'te'zrpenlt’
kombinace kategorii pfi ukladani nového
zvuku, bude ulozen do user
banky.
G
UA — 000...511 Userl/initial User kombinace a
UD kombinace inicializované kombinace.

Ukladani na SD kartu

Na SD kartu (b&zné dostupnou), vioZzenou do slotu SD
karty KROSS, mGzete ukladat nasledujici data.
Viz ,Soubory a datové struktury, které KROSS
detekuje”, na str. 120.
» .PCG soubor:
Programy, kombinace, bici sady, globalni nastaveni
a Sablony user arpeggia.
* .SNG soubor:
Song
 .MID soubor:
Ulozi song v rezimu Sequencer mode ve formatu
standardniho MIDI souboru (SMF).
* WAV soubory:
Audio songy budou exportovany jako soubory v
kvalité 48 kHz a 16-bit. (Spustte funkci Export v
okné Audio Recorder Setup).
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Dumping MIDI dat

KROSS umi vysilat nasledujici typy dat jako MIDI data
dump; muzete tak tato data ulozit na externi disk ¢i do
jiného zafizeni.

* Programy, kombinace, bici sady a globalni nastaveni
» Song (Sequencer)

» User arpeggio pattern

Blize viz ,Dump:” na str. 178 Parameter Guide.

Zapis do interni paméti

Zapis programu nebo kombinace

Procedura zapisu (ulozeni)

Nastaveni programu a kombinace, provedena na
riznych editaénich strankach, Ize ulozit do interni
paméti. Tuto akci oznaCujeme jako ,zépis programu”
nebo ,zapis kombinace”. Prejete-li si zachovat
nastaveni i poté, co nastroj vypnete, musite je ulozit
operaci Write.

Chcete-li provést zapis, musite
deaktivovat  ochranu  paméti, v
Global/Media mode. (str. 116)

Kombinace neobsahuje aktualni programova data
pro kazdy timbral, ale pouze odkazuje na Cislo
programu, pouZitého pfislusnym timbralem. Pokud
editujete program, vyuzity v kombinaci, nebo jej
vyménite za jiny program, zvuk kombinace se
zmeéni také, podle upraveného programu.
1. Zvolte program nebo kombinaci, kterou chcete
ulozit.

nejprve
rezimu

2. Zvolte funkci Write Program nebo Write
Combination. Pokud jste zvolili user banku
programl nebo kombinaci, funkce bude
Write/Initialize  Program  nebo  Write/Initialize
Combination.

Stisknéte tlaCitko FUNCTION. Tlacitkem PAGE-
(A) zvolte vySe uvedenou funkci, pak stisknéte
tlacitko MENU (OK). Objevi se dialogovy box.
Pozn.: Podminky pro ulozeni zavisi na bance. (viz
,Cisla bank a podminky pro ukladani”, na str. 121)
3. Podminky pro ulozZeni se liSi podle banky programu
nebo kombinace, zvolené v kroku 1.
Pokud jste zvolili banku programl A-F nebo banku
kombinaci A &i B:
Pokud jste zvolili Write, mlzete zvuk uloZit do
stejné kategorie v ramci banky A-F. Kategorie je
pevné dana.

PlaH0: 288 @ |kioss Grand Piano 1 |

I
WRITE Ta [3] 888: Kross Grand Piano 1
CANCEL

Pokud zadate New, mulzete zadat kteroukoliv
kategorii a ulozit zvuk v bance UA-UD 000-511.

PlaND: 088 B |Kross Grand Fiano 1 |

rlOwrite & EEGE PlEHO I

WRITE To [3] ISER:B86: InitProg
CANCEL




Ukladani datZapis do interni paméti

Pokud jste zvolili banku programi UA-UD nebo
banku kombinaci UA-UD:

Pokud zadate New, muizete zadat kteroukoliv
kategorii a ulozit zvuk v bance UA-UD 000-511.

USER:5@8 & [nitFrog |

r[ = REMI G UsER

Olnitialize 14

WRITE To [3] USER: @88 InitProg
CANCEL

Pozn.: Vice o funkci Initialize, viz str. 129.

4. V ,Category” zadejte kategorii programu/
kombinace. Pokud se tyka zadanych bank, viz krok
3.

5. Zvolte cil pro ulozeni, pomoci WRITE To. Omezeni
pro néj, viz krok 3.

6. Chcete-li zménit jméno programu/ kombinace,
stisknéte tlacitko Text edit.
Objevi se nasledujici textovy dialog. Zadejte
jméno programu/ kombinace. (Viz ,Pojmenovani”
na str. 124).
Po zadani jména se stiskem OK vratite do dialogu
Write Program/Write Combination.

7. Operaci Write spustite stiskem MENU (OK).
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, stisknéte
tlacitko FUNCTION (CANCEL) nebo EXIT.

UloZené nastaveni Tone Adjust

» Parametr Tone Adjust ovlada dva a vice parametr(

programu soucasné. Napf. ,Filter/Amp EG Attack
Time® ovlivni celkem Sest parametrd programu.
Hodnota parametru Tone Adjust indikuje zménu,
ktera se provede u kazdého ovlivnéného
parametru programu.
Pokud je parametr Tone Adjust na nule, parametry
programu funguji podle originalniho nastaveni.
ZvétSeni nebo zmenSeni hodnoty relativniho
parametru nepfimo zvySi nebo snizi hodnoty
parametri programu.

Program mode:

* Nastaveni parametrd Tone Adjust se automaticky
aplikuje pfimo na parametry programu, jakmile
zapiSete program. Hodnoty Tone Adjust se
resetuji na nulu.

Blize na str. 3 Parameter Guide.

Combination mode:

» Nastaveni parametrd Tone Adjust se zapisuje a
uchovava, jako Tone Adjust nastaveni pro kazdy
timbral.

BliZze na str. 75 Parameter Guide.

O edita¢nim bufferu Program a

Combination

Kdyz zvolite program v PROG > MAIN nebo
kombinaci v COMBI > MAIN, data programu ¢i
kombinace jsou vyvolana do editatniho bufferu
KROSS.

Pokud pouzijete pro editaci parametr( rizné stranky
rezimu Program nebo Combination, vase zmény
ovlivni data v editacnim bufferu.

Jakmile pouZijete operaci Write, data v editacnim
bufferu budou zapsana do konkrétniho €isla programu
nebo kombinace v zadané bance.
Zvolite-li jiny program ¢&i kombinaci bez zapisu uprav,
data nové zvoleného programu ¢i kombinace pFepiSou
editovana data v editatnim bufferu, a vase zmeény
budou ztraceny.
Pozn.: Jestlize spustite funkci COMPARE v rezimu
Program nebo Combination mode, data z interni
paméti (zapsany obsah) se doCasné vyvolaji do
editacniho bufferu. Tak mlzete porovnat upravované
nastaveni s pavodnim, neupravenym.
Editace se aplikuje na data v edita¢nim
bufferu. Programy nebo kombinace

budou znit podle dat v editacnim
bufferu.

» Edit
Zvolite-li ~ program  nebo

PFi zapisu je nastaveni
programu ¢i kombinace
ulozeno do interni

Edit Buffer

kombinaci, tato data jsou
paméti. ) vyvolana z interni paméti do
Write & Select  ggitagniho bufferu.
Interni pamét

Program Combination
AD.I27 A 0L127
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Zapis globalniho nastaveni, user
bicich sad a user arpeggio patternt

Pamét' v rezimu Global/Media

Po zapnuti nastroje jsou data rezimu Global/Media
vyvolana z interni paméti do vyhrazené paméti rezimu
Global/Media. Pak, pokud zménite parametry v rezimu
Global/Media, zméni se také data v této paméti. Pokud
chcete ulozit upravena data v interni paméti, musite
provést operaci Write.

Jakmile zapiSete tato data, uloZi se jako data v globalni
oblasti paméti.

Vypnete-li nastroj bez uloZeni téchto zmén, budou
ztraceny.

Editace ovlivni data, vyvolana do
pracovni paméti.

<——— Edit
Po zapnuti se vyvola
nastaveni do

pracovni paméti.
Zapnuti

Interni pamét

Oblasti paméti

PFi zapisu je nastaveni
globalniho rezimu
uloZeno do interni
paméti.

Zépis
Py

Globalni nastaveni
(GLOBAL...
G-USER SCALE)

ARP PATTERN DRUM KIT

Procedura zapisu (ulozeni)

Nasledujici tfi typy dat rezimu Global/Media Ize ulozit

zapisem do paméti KROSS.

* Globalni nastaveni (GLOBAL> BASIC -G-USER
SCALE> ALL)

* Bici sady (nastaveni ARP PATTERN> SETUP - ARP
PATTERN> MODE)

» Arpeggio patterny (nastaveni DRUM KIT> DS1
DRUM KIT> VOICE)

Upravend nastaveni téchto dat se zapamatuji po celou

dobu zapnuti nastroje, ale zmény zmizi, jakmile jej

vypnete. Pokud chcete tyto zmény zachovat, musite je
ulozit do paméti.

Plati nasledujici vyjimky.

Parametry, které se neukladaji ani pfikazem Write

* Effect SW

1. Vstupte na stranku s parametry nebo nastavenim,

které chcete ulozit.
Zvolte jednu ze stranek GLOBAL-G-USER SCALE,
pokud chcete zapsat globalni nastaveni, stranku
DRUM KIT zvolte, pokud chcete zapsat bici sadu,
nebo ARP PATTER, pokud chcete zapsat patterny
arpeggia.

2. Stisknéte tlaCitko FUNCTION dole vlevo na displeji a
zvolte Write Global Setting, Write Arpeggio Patterns,
nebo Write Drum Kits. Objevi se pfislusny dialog.

3. V dialogu Write stisknéte tlacitko MENU (OK).
Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, stisknéte
tlacitko FUNCTION (CANCEL) nebo EXIT.

Uprava jmen

Mlzete pFejmenovat editovany program, kombinaci,
song, bici sadu, nebo Sablonu user arpeggia, apod.
Tyto operace Ize provadét na nasledujicich strankach.

Polo Stra
Program PROG...P-MFX funkce: Write Program
. COMBI...C-MFX funkce: Write
Kombinace S
Combination
SEQ...S-MFX (s vyjimkou S-TRACK
Song EDIT) funkce: Rename Song

S-TRACK EDIT funkce: Rename Track

ARP PATTERN funkce: Rename

Arpeggio Pattern Arpeggio Pattern

Bici sada DRUM KIT funkce: Rename Drum Kit
MEDIA> FILE funkce:

Soubor Fynkce Save All...Save to Std MIDI
File MEDIA> UTIL: Rename, Format
AUDIO RECORDER SETUP funkce:

Audio song Create New Audio Song, Rename
Audio Song, Export

Pad Sampler Funkce EDIT SAMPLE: Rename

Sample

1. Vyberte funkci na strankach vyse, tlaCitky <> AV

zvolte textové editacni tlacitko , a stisknéte
ENTER. Objevi se textové editacni okno.

2. Tlagitky PAGE- (4) a PAGE+ (») posouvate

kurzor.

3. TlaCitky «4» A ¥ nebo koleCkem Value zvolte znak
a tlacitkem ENTER jej vlozite.

4. Stiskem tlacitka FUNCTION (SHIFT) prepinate
znaky.

5. Podrzite-li FUNCTION (SHIFT), v dolni ¢asti displeje

jsou pfipraveny ftfi funkce INSERT, DELETE a
SPACE (vlozeni mezery).
Podrzite-li tlac¢itko FUNCTION (SHIFT) a stisknete
ENTER, vlozi se znak nalevo od kurzoru. Podobné,
kdyz podrzite tlacitko FUNCTION (SHIFT) a
stisknete PAGE- (DELETE), vymazete znak pod
kurzorem, nebo stiskem PAGE+ (SPACE) vlozite na
pozici kurzoru mezeru.

6. Stiskem tlacitka MENU (OK) potvrdte volbu. Jestlize
se rozhodnete operaci zrusit, stisknéte EXIT.



Ukladani datUkladani na SD kartu

Text Cil Kurzor Znaky
}/ / /
Vi
W' %3/ () =< +*
@ABCDEF/GHI JKLMNDO
§y PORSTUYWXYZ{I }"?

SHrFT J

[KORG KROSS,
4

uJ 3 J ok

Tlacitko SHIFT

Prepina velikost
znakd, ¢islice a

symboly.

Posun kurzoru
doleva/ doprava,

Tlacitko OK \

Tlac¢itkem OK potvrdte
vloZeny text, nebo stiskem
EXIT zruste provedené
zmény a ukoncete editaci.

Wi234567800-, . :
"abcdefahijklmno
parstuvwxyz[y]*/

[KORG KROSS_

sHiFT |J

4 8] 3 J ok

Podrzte tlacitko SHIFT

L~
- A
L v
TZ 4+
0¥

INSERT tlacitko
Stiskem ENTER
vlozite znak nalevo od
kurzoru

DELETE Tlacitko SPACE
tlacitko Vlozi mezeru na
Vymaze znak pozici kurzoru
na pozici

kurzoru

Ukladani na SD kartu

Podrobnosti o datech, ktera lze ulozit na SD kartu, viz
,Data, pouzitelna v KROSS” na str. 119.

Hudebni data songu, vytvofeného v rezimu
Sequencer, nelze ulozit do interni paméti KROSS.
Tato data musite ulozit na bézné dostupnou SD
kartu nebo vyuzit dumping MIDI dat. Jakmile jste
se svym nastavenim spokojeni, nezapomente je

ulozit.

TakZe i kdyz postupné tato nastaveni upravujete,
jste stale schopni se vratit k pfedchozimu
nastaveni, je-li potfeba.
Blize o SD kartach, které Ize pouzit, a o tom, jak vlozit
¢i vyjmout SD kartu do/ze slotu, viz ,Pouziti SD karty”
na str. 25.

Jak ukladat data

Vstupte na strdnku MEDIA> FILE a vyberte data, ktera
budou uloZzena na SD kartu.

Jako pfiklad ulozime data pfikazem Save All do
souboru .PCG a .SNG.

,Save All” ulozi do interni paméti vSechny programy,
kombinace, globalni nastaveni, bici sady, patterny
user arpeggia na kartu jako soubor .PCG. Songy se
ukladaji jako .SNG soubor.

Tato metoda je pouzitelnd jen, pokud je adreséar
typu DOS. Tlagitkem <« pfechazite mezi
urovnémi.

1. Ovéfte, Zze je SD karta ve stavu, ktery umoziuje
ukladani. (Viz ,VloZeni a vyjmuti SD karty” na str.
25).

2. Vstupte na stranku MEDIA > FILE.

Podrzte tlagitko EXIT (HEXLMM) a stisknéte tladitko

SEQ (). Tla¢itkem PAGE+ a PAGE-
vstoupite na stranku MEDIA>FILE.

Pozn.: Jestlize se zobrazi obsah jiného souboru,
stisknéte tlacitko «.

3. Stisknéte tlaCitko FUNCTION a tlacitky PAGE— (A)
a PAGE+ (V) zvolte Save All, a stisknéte tlacitko
MENU (OK).

Objevi se dialogovy box.

_SHAYE ALL IFCG AND SHGY

To: NEWFILE .PCG /.5HG

CAHCEL

4. TlaCitkem Text edit zadejte jméno souboru, ktery
chcete ulozit. (viz ,Pfejmenovani”)

5. Stiskem tla¢itka MENU (OK) spustite funkci ulozeni.
Data budou ulozena na SD kartu a budete vraceni
na stranku Save.

Ulozeny soubor se zobrazi na displeji.

Ruzné typy dat jsou ulozeny v nasledujicich

souborech.

» .PCG soubor

* .SNG soubor
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’

Upozornéni pfi ukladani

Pokud na SD karté jiz existuje soubor
stejného jména

Jestlize na SD karté jiz existuje soubor stejného
jména, budete dot4zéani, zda jej chcete pfepsat. Pokud
jej chcete prepsat, stisknéte MENU (OK). Pokud jej
chcete uloZit bez pFepsani, stisknéte tlacitko
FUNCTION (CANCEL) a pfejmenujte soubor dfive,
nez jej ulozite. Podrobnosti viz str. 124.

Naditani dat

Data, ktera Ize nacist

Nacitani z SD karty

Z SD karty muzete nacist nasledujici data.

* PCG soubory:
Programy, kombinace, bici sady, globalni
nastaveni, oblibena data, patterny user arpeggia

* .SNG soubor:
Song

* .MID soubor:
Standardni MIDI soubor formatu (SMF)

* WAV soubory:
Import do audio rekordéru (44.1 kHz/48 kHz, 16-bit,
stereo soubory)

Pozn.: Blize o SD kartach, které Ize pouzit, viz str. 25.

Nacteni pfipravenych dat a demo
songy

Pfipravena data a demo songy mUzete natahnout zpét
do interni paméti KROSS. K tomu si pfec¢téte ,Nacitani
pfipravenych dat” na str. 129.

Nacitani dat z SD karty

Nacteni vSech programu, kombinaci,
bicich sad a arpeggio patternd

Vysvétlime si, jak naCist vSechna data ze souboru
.PCG, ktery obsahuje programy, kombinace, bici sady,
globalni nastaveni a patterny user arpeggia, jedinou
operaci.

Nez zagnete naditat data, ujistéte se, Zze je znacka
u ochrany paméti Memory Protect, v rezimu
Global/ Media zru$ena. (viz ,Ochrana paméti” na
str. 116)

1. Ovéfte, ze je SD karta ve stavu, ktery umozriuje
nacitani. (Viz ,Vlozeni a vyjmuti SD karty” na str.
25).

2. Vstupte na stranku MEDIA > FILE.

Podrzte tlagitko EXIT (HEXMM) a stisknéte tladitko

SEQ (). Tlacitkem PAGE+ a PAGE-
vstoupite na stranku MEDIA>FILE.

3. Tlacitky A ¥ zvolte soubor .PCG, ktery obsahuje

data programu nebo kombinace, kterou chcete
nacist.
Pozn.: Soubory .PCG a .SNG jsou v nejvyssi
urovni. Jestlize je nevidite, tlaCitkem <« zmérte
uroven. (Viz ,Soubory a datové struktury, které
KROSS detekuje”, na str. 120)

LT = T < Es PO HED |
aaas.ﬁ-.lm HEWFILE PTG 5. 4TI 6161/ 2617 G6: 06

aEEc = NEWFILE . SMG BE 81481/2017 6888

aaET [ B NEWFILE WY

BA6E [t G HEWSONG. MO
Media: HEW WOLUME

18 @1/81/2017 G0 88
16 68146152817 B8: B8

Incles:: EEEEEENN




Nacitani dat Nacitani dat z SD karty

4. Vyberte funkci Load selected.
Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlacitkem PAGE-
(A) zvolte funkci Load, a pak stisknéte tlaCitko
MENU (OK). Objevi se dialogovy box.

LOAD HEWFILE PCI

CAHNCEL

5. Stisknéte tlaCitko MENU (OK). Veskera data ze
souboru .PCG budou naétena do KROSS.

ﬁ Nikdy nevyjimejte médium, b&hem naditani dat.

Nacitani jednotlivych dat ze
souboru PCG

KROSS umoznuje naditat programy, kombinace, bici
sady a S8ablony user arpeggia jednotlivé, popfF.
jednotlivé banky.

Dejte si pozor na to, Ze pokud zménite pofadi
program0, zvuky pouzité v kombinaci tim mohou
byt ovlivnény.
Na pfikladu si vysvétlime, jak mizete nacist kombinaci
(A012), ulozenou v bance A, do UA0OO.
1. Zvolte kombinaci, kterou chcete nacist.
TlaCitky A ¥ vyberte soubor a tlaCitkem » prejdéte
na nasledujici uroven.
[PCG].PCG—[Cmb]
A—[Cmb] 012

Kombinace—[Cmb] Bank

LTS FiiE < UTIL <EX PO NFD |
Iaamm @R @89 Famous Pia... 1K 81/81/2817 68:48

aa11 M @A B:Fiano Balla. .. 1K a1/81/2817 6a:68
AE12 My @A 1 Epic Lavere, . 1K 81/81/2817 @6: 88
G615 My ERE] 2 Fomance Pi... 1K 81/61/2617 @6: 68

Indes:: EENENCIFENEN

Media: NEW YOLUME

2. Vyberte funkci Load selected.
Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlacitkem PAGE-
(A) zvolte funkci Load, a pak stisknéte tladitko
MENU (OK). Objevi se dialogovy box.

From:[Z AB12: Romance Piano

To: [ EEEERRA= =
CANCEL

3. Zadejte zdrojovou kombinaci v sekci From a cilovou
kombinaci (UA0QO), v sekci To.
Pozn.: Cilem pro nacteni bude user banka.

4. Stisknéte tlacitko MENU (OK) a spustte nacteni;
nactena kombinace bude pfifazena UAQQO.

Nacteni songU pro pouziti v rezimu
Sequencer (.SNG)

Na prikladu si popiSeme, jak se nacte song.

Tip: Chcete-li pouzit editované programy, bici sady,

nebo user arpeggio patterny v songu, nactéte tyto

programy (napf. soubor PCG) az po (nebo pied)
nactenim songu.

1. Provedte kroky 1-3 pod ,Nacteni vSech programf,
kombinaci, bicich sad a arpeggio patternd” na str.
126. Vyberte soubor .PCG, obsahujici data, ktera
chcete nacist (jsou zvyraznéna).

LT FiLE < LTI <EX PO HED |
laaasﬁlm HEWFILE PCG 5 47k A1/81/ 2017 A Aa

8687 [ EMNEWFILE . Wa
aEes My ENEWSONG . kIO

Fedia: NEW YOLUME Indez:: [EEEEEEEN

18 81/81/2817 6808
18 61081520817 @6 68

2. Vyberte funkci Load selected.
Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlagitkem PAGE-
(A) zvolte funkci Load, a pak stisknéte tlacitko
MENU (OK). Objevi se dialogovy box.

LOAD HEWFILE .SHG

Select SNG Allocation: HEETE

CAHMCEL

3. Pomoci ,Select .SNG Allocation” zadejte cil, kam
budou data songu nactena.
~Append” nacte song do paméti songu, ktera
nasleduje za songem(y), aktualné existujicim
v interni paméti, bez mezer v &islovani.
,Clear” vymaze vSechny songy z interni paméti
a natdhne songy do paméti, ze kterych byly
ulozeny.

4. Stiskem tlac¢itka MENU(OK) spustite nacteni.

Béhem nacitani dat nikdy nevyjimejte medium.

A
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Celkové nastaveni KROSS a ukladani/naditani dat

3. Stisknéte tlacitko MENU (OK).

Media utility

Formatovani SD karty

Nové koupené medium nebo media, vyuzivana jinym
zafizenim nelze pouzit ,ak jsou”’; musite je
zformatovat, nez je pouzijete v KROSS.

ﬁ Pokud formatujete SD kartu, veSkera zde ulozena
data na mediu budou vymazana. Data na SD karté
zkontrolujte 2x jesté pfed spusténim formatovani.

Media musite formatovat v KROSS. KROSS nevidi
spravné media, ktera byla zformatovana v jiném
zafizeni.
1. Vlozte spravné SD kartu do slotu. (Viz ,VlozZeni a
vyjmuti SD karty” na str. 25).
2. Vstupte na stranku MEDIA > UTIL.
Podrzte tlagitko EXIT (HEXGMM) a stisknéte tladitko

SEQ (). TlaCitkem PAGE+ a PAGE-
vstoupite na stranku MEDIA>UTIL.

3. Zvolte funkci Format.
Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlagitkem PAGE+
(V) zvolte funkci Format, a pak stisknéte tlaCitko
MENU (OK). Objevi se dialogovy box.

FORMAT

Volume Label: [T]HEW VOLUME

CAMCEL

4. Stiskem tla¢itka MENU (OK) spustite formatovani,
nebo stiskem FUNCTION (CANCEL) akci zrusite.
Stisknete-li MENU (OK), objevi se dotaz na
potvrzeni. Dal$im stiskem tlaCitka MENU (OK)
spustite operaci Format.

A Nikdy nevyjimejte SD kartu b&éhem formatovani.

Nastaveni aktualniho ¢asu

Zadejte datum a Cas, slouzi k zdznamu spravného data
a Casu pfi ukladani dat.

ﬁ KROSS neobsahuje interni kalendaf nebo hodiny,
musite pouzit pfikaz Set Date/Time, chcete-li pred
ulozenim souboru nastavit datum a Cas.

1. Zvolte funkci Set Date/Time na strance MEDIA>
UTIL. (viz kroky 2 a 3 v kapitole ,Formatovani SD
karty”)

Objevi se dialogovy box.

Year: EEIN Maonth: 81 Daw:

Hour: BE Mirute: B8 Second:

CAMCEL

2. Kole€kem VALUE nastavte spravny rok, mésic, den,
hodinu, minutu a sekundu.
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Appendix

Obnoveni nastaveni
Z vyroby

Nacteni pfipravenych dat

Originalni, pfipravena data jsou v KROSS zalohovana,
takze muzete obnovit kterykoliv z programda,
kombinaci, bicich sad, user arpeggio patternd a
globalnich nastaveni do pGvodni podoby po vyrobé.
Pozn.: Originalni demo songy lze rovnéz nadcist
kdykoliv. Blize viz ,Nactena data pfikazem All Preload
PCG”.
User banky a user patterny, do kterych nebyla
natazena pfipravena data, zlstanou beze zmény.
Pokud chcete vymazat user banky nebo user patterny,
inicializujte KROSS a pak nactéte pfipravena data.
Blize viz ,Inicializace systému” na str. 130.
L Béhem nacitani dat nikdy nevypinejte nastroj.
Dfive, nez nacltete pfipravena data, jdéte na
Kstrénku GLOBAL>SYSTM a zruSte oznaceni u
hodnoty ,Memory Protect” pro data, ktera chcete
nacist. Jestlize spustite tuto operaci s oznacenou
ochranou, pak data neni mozné nacist.

ﬁ Nactenim pfipravenych dat pfepiSete obsah interni
paméti. Pokud chcete uchovat stavajici data
v interni paméti, pomoci ,Save All (PCG&SNG)’
nebo ,Save PCG” je ulozte na externi medium,
nez budete pokracovat.
1. Vstupte na stranku GLOBAL > BASIC.
Podrzte tlagitko EXIT (HEIEM) a stiskem tladitka

- -
SEQ (MI=JI'W) vstoupite do rezimu Global/Media.
Pokud neni stranka GLOBAL> BASIC zobrazena,
stisknéte tlacitko EXIT.

Master Tune: EEEESRY (446 68Hz] &

Kew Transpose: +8H

elocity Curve: 4 (Mormal )
M0l After Touch Curwe: 3 (Hormal )

Octave SW On-value: [El-1

2. Zvolte funkci Load Preload/Demo Data.
Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlagitkem PAGE+
(¥) nebo PAGE- (A) zvolte polozku Load
Preload/Demo Data, a stisknéte tlacitko MENU
(OK). Objevi se dialogovy box.

[A=AE]ALL (Freload PCG and Dema Sonas)

CAHNCEL

3. Koleékem VALUE zvolte polozku All (pfipravené
PCG i Demo songy).

4. Stiskem tla¢itka MENU (OK) spustite nacteni.
Pokud se rozhodnete pfipravena data nenaditat,
stisknéte tlacitko FUNCTION (CANCEL).

2. Zvolte

Stisknete-li MENU (OK), objevi se dotaz na
potvrzeni. Stiskem tlacitka MENU(OK) spustite
nacteni.

Data, nactena pfikazem All Preload PCG
Pokud spustite All Preload PCG, nactou se nasledujici
data:

* Program: Bank A, B, C,D, E, F

« Combination: Bank A, B, C

« Favorite bank: A, B, C, D

* Drum Kit: O0(INT)-51(INT)

» User Arpeggio Pattern: 0000-1023

* Global Setting

Pokud spustite All (Preload PCG and Demo Songs),
demo songy se nactou stejné jako data, uvedena
vyse.

» Demo Song: S000-002

Pozn.: Jako u jinych user songll, data Demo Songu
nezlstanou v rezimu Sequencer, kdyZz vypnete
nastroj. Proto si je musite nacist znovu.

Inicializace user banky

Povime si, jak inicializovat program nebo kombinaci v
user bance.
1. V user bance vyberte kombinaci nebo program,
ktery chcete inicializovat.
Koleckem CATEGORY =zvolte kategorii USER a
koleckem VALUE zvolte program nebo kombinaci,
pak stisknéte tlacitko MENU.
funkci  Write/Initialize
Write/Initialize Combination.
Stisknéte tlacitko FUNCTION. Tlacitkem PAGE-
(A) zvolte vySe uvedenou funkci, pak stisknéte
tlaCitko MENU (OK). Objevi se dialogovy box.

Program nebo

USER:B88 ¥ L H

(o] Initializ
el

IHITIALIZE

CAHCEL

3. Kurzorovymi tlaCitky <«» AV 2zvolte Initialize a
stisknéte tlaCitko ENTER.

4. Kurzorovym tlac¢itkem V¥ zvolte This/All a stiskem
ENTER potvrdte volbu.
This: Inicializovan bude pouze vybrany program ¢i
kombinace.
Bank(UA...UD): Inicializuje
kombinace u zvolené banky.
All: VSechny programy nebo kombinace v bance
USER budou inicializovany.

5. Chcete-li spustit inicializaci, stisknéte tlacitko MENU
(OK); pokud se rozhodnete ji nespoustét, stisknéte
tlacitko FUNCTION (CANCEL).

programy  nebo
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Pokud stisknete tlacitko MENU (OK), objevi se
dialog potvrzeni; dal$im stiskem tlacitka MENU
(OK) inicializaci spustite.

Inicializace systému

Pokud jsou operace nestabilni, inicializace systému

mUze pomoci je stabilizovat.

1. Vypnéte KROSS.

2. Inicializujte KROSS. Podrzte tlagitka EXIT (IEIEMN)
a FUNCTION, a zapnéte KROSS.
KROSS se inicializuje a do interni paméti budou
zapsana puvodni data. Bé&hem naditani dat na
displeji vidite ,Now writing into internal memory”.
Jakmile je inicializace hotova, muzete nacist
pfipravena data.
Prikazem menu Load Preload/ Demo Data, v rezimu
Global/Media nactéte data. (viz str. 129)

Update systemu

Update systémového software KROSS provedete
nactenim posledniho systémového souboru, ktery si
stahnete do pocitate z webové stranky Korg
(http://www.korg.com).

* Zkopirujte systémovy soubor na SD kartu, vlozte ji do
KROSS, pak jdéte na stranku GLOBAL> BASIC a
spustte funkci Update System Software.

Blize k tomuto postupu, viz webovou stranku Korg

a ,Update System Software” na str. 177 Parameter

Guide.

Problémy a potize

Jestlize dochazi k problémdm, nahlédnéte feSeni u
pfisludné polozky a na pfisluSném taktu.

Napajeni

Nastroj nelze zapnout

o Je AC adaptér zapojen do zasuvky? — str.
17

o Podrzeli jste tlaCitko Power po dobu nékolika
sekund? — str. 17

o Je jesté néjaka kapacita v bateriich? — str. 19

Nastroj nejde vypnout
o Podrzeli jste tlaCitko Power po dobu nékolika
sekund? — str. 18

Nastroj se vypnul
o Je zapnuta funkce Auto Power-Off? — str. 18

Problemy pfi spusteni

Po spusténi nastroje se na displeji neobjevi

nic, nebo je displej temny a nedcitelny.

KROSS vsak funguje normalné, kdyz hraji

na klavesy nebo provedu jinou operaci.

o Kontrast displeje mizete nastavit podrzenim EXIT
(BEEM) a otogenim koledkem VALUE.

MGzZete také zménit nastaveni LCD Contrast, na
strance GLOBAL> SYSTM. — str. 117

Po zapnuti nastroje se obsah displeje

dlouho neméni a kdyZ hraji na klavesy nebo

provadim jinou operaci, KROSS nefunguje
spravne.

o Maze se stat, ze jsou posSkozena data na SD karté.
Vyjméte a znovu vlozte SD kartu do KROSS.
Jestlize KROSS startuje normalné, nepouzivejte
tuto SD kartu.

o MOze se stat, Ze jsou poSkozena interni data
KROSS. (Tento stav se mlze vyskytnout, kdyz se
nepovedl zapis do interni paméti, napf. kdyz jste
vypnuli KROSS béhem zapisu programu ¢i jinych
dat do interni paméti).
Inicializujte  systém
systému”

KROSS. —, Inicializace

Zakladni operace
(obrazovky a funkce)

Nelze pfepinat rezimy nebo stranky

o Mozna pravé sekvencer nahrava, pfehrava nebo je
v pauze, popr. ve stavu Standby?

o Neni zobrazeny dialog funkce? Nelze zménit rezim,
dokud je otevieny dialog funkce, napf. WRITE
PROGRAM.

Nelze zapnout tla¢itko LAYER/SPLIT

o Je zvoleny rezim Program? Tyto funkce nelze pouzit
Vv jiném rezimu nez Program.



Problémy a potiZe s Audio vystupem

V rezimech Combination nebo Sequencer
nelze editovat hodnotu parametrd Timbre/
Track, jako napfiklad MIDI kanal ¢i Status

o Nékteré parametry nelze editovat, pokud hraji tony,
bud’ lokalné&, nebo pfes MIDI. Jestlize drzite damper
pedal, nebo neni spravné zkalibrovan, mohou
zUstat viset tony i kdyz nejsou slySet.

* Pouzivate damper pedal s polaritou, ktera nesedi
s nastavenim Damper Polarity (na strdnce G-
INPUT/ CTRL> FOOT)? — str. 23

 V urcitych pfipadech tento problém mulzete vyresit
spusténim funkce Half Damper Calibration (na
strance GLOBAL> BASIC). — PG str. 177

Audio vystup

Zadny zvuk

o Jsou zapojeni do zesilovace, mixu nebo sluchatek
spravné? — str. 21

o Je pfipojeny zesilova¢ nebo mix zapnuty a je jeho
hlasitost zvySena?

o Je Local Control zapnuto?

* V G-MIDI> BASIC zkontrolujte oznaceni boxu u
Local Control On. — str. 117

* Mozna je stazeny ovlada¢ VOLUME zcela doleva?
— str. 2

o Pokud je Master Volume pfifazen jako funkce Foot
Pedal, neni pedal na minimu? — str. 24

o Neni program umi¢en? — str. 32

o Jestlize nezni urcity timbral v rezimu Combination, je
u jejiho nastaveni Sound hodnota Play? — str. 48
Jsou veskera nastaveni Sound vypnuta? — str. 48

o Jestlize nezni urcita stopa v rezimu Sequencer, je u
ni nastaveno Play? Jsou veskera nastaveni Sound
vypnuta? — str. 57

o Ovéfte, ze je Status na INT nebo BTH. — str. 51, 59

o Jsou Key Zone a Velocity Zone nastaveny tak, aby
pfi hrani vznikal zvuk? — PG str. 8, 79, 118

o Nejsou parametry Oscillator, Drum Track, Timbre
nebo Track level na ovladacim mixu stazeny? —
str. 32, 48, 57

o NeprekroCila celkova polyfonie maximalni hodnotu
120 hlast? — str. 36

Noty se nezastavi.

o Neni Hold (na strance P-BASIC> NOTE-ON)

vypnuto?
— PGstr. 9

o Ovéite G-INPUT/CTRL> FOOT, jestli je Damper
Polarity nebo Foot Switch Polarity nastaveno
spravné. — str. 23

o Pokud jsou tla¢itka DRUM TRACK a ARP na On,
zkuste je vypnout.

Noty zni dvojité

o Je Local Control vypnuty?

« Zru$te znacku u Local Control On
(G-MIDI> BASIC). — str. 117

Je slySet Sum nebo oscilace

o Pokud aplikujete efekt na externi audio vstupni
signal z konektoru MIC IN nebo LINE, muze dojit k
nezadouci oscilaci (zpétné vazbé), podle typu
efektu nebo nastaveni parametru.

Pokud se tak stane, upravte vstupni uUroven,
vystupni Uroven nebo parametry efektl u externiho
zdroje. Dbejte opatrnosti, zvlasté u high-gain
efektd.

o Pouzijete-li funkci MIDI/Tempo Sync k ovladani doby
delay efektu, mize se objevit Sum u zpozdéného
zvuku. Tento Sum vznika diky nesouvislosti zvuku
Delay, nejde o zavadu.

o Nékteré efekty, jako napfiklad S19: St. Analog
Record, generuji Sum zamérné. RovnéZz muze
vzniknout oscilace diky filtru s rezonanci.
Neznamena to zavadu.

o Pamatujte, Ze pokud pouzijete nasledujici efekty pro

smeérovani, popsané nize, dojde ke zpétné vazbé
se silnym nérazovym zvukem. Proto jednejte
opatrné.
Je-li signal z oscilatoru nebo vystup timbralu/stopy,
popf. signal za inzertnim efektem, vyslan na
sbérnici FX Control, a tento signal jde na vystup
pfimo, s timto vystupem na FX Control sbérnici,
muZe se na vystupu objevit silna zpétna vazba. (Je
také mozné, ze DC komponenta bude na vystupu
na maximalni drovni, a nevznikne tak zadny zvuk).

» Pouzivate-li SO3: Stereo Limiter nebo S06: Stereo
Gate a Env Src (Envelope Source) téchto efekt, je
nastaven jinak nez na FX Control 1 &i FX Control 2,
a Trigger Monitor je na On.

» Pouzivate-li D09: Vocoder, s Mod. Src (Modulator
Source) nastavenym na FX Control 1 nebo FX
Control 2, a Mod. Hi Mix (Modulator High Mix) je
nastaven jinak nez 0.

Nelze hrat akordy
o Mozna je Voice Assign Mode nastaven na Mono? —
str. 36

Vyska neni spravné

+ Je spravné nastaveni parametrd Master Tune a Key
Transpose na strance GLOBAL> BASIC? — str.
115

+ Je nastaven Pitch Slope na +1.0, na strance P-
PITCH> BASIC? — PG str. 15

+ Jsou spravné nastaveni Transpose a Detune
kazdého timbralu/stopy?
— str. 52 a PG str. 117

* V nastaveni timbralu/stopy kazdého programu,
kombinace, nebo songu, jste mozna zvolili
nestandardni typ ladéni, jiny nez Equal
Temperament?
— str. 52 a PG str. 10, 78, 118

Audio vstup

Na vstupu neni audio signal

o Je zapojeny vstup do konektoru MIC IN nebo LINE
IN? — str. 21

o Je hodnota AUDIO IN 1 v sekci REALTIME
CONTROLS
v AUDIO IN aktivni? — str. 15

o Nastavili jste spravné vstup Line nebo Mic?

* Line a Mic nemohou byt na vstupu soucasné. V
dialogu AUDIO IN QUICK SETTING pouzijte
nastaveni Select na Line nebo Mic. — str. 22

o Jsou spravné nastaveny hodnoty parametru Level,
Gain, Play/ Mute a Bus?

+ V dialogu AUDIO IN - QUICK SETTING zvolte Line
nebo Mic a oznacte nastaveni parametru. — str. 22
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Zakladni
hodnoty.
Level: 127
Play/Mute: Pfehravani
Gain: 00 (Line), 37 (Gain)
Sbérnice: L/R

PFilis velky Sum nebo zkresleni na audio

vstupu nebo u nahraného zvuku

o Je spravné nastaveny Gain?

* Je-li v dialogu AUDIO IN - QUICK SETTING
zvyraznéna indikace [LINE] nebo [MIC] uprostfed
stupnice, je nastaveni Gain pfili§ vysoké, a maze se
na vstupu projevit pfebuzeni. Stahnéte hodnotu
Gain, dokud se nezvyrazni tato indikace. — str. 22

» Naopak, je-li nastaveni Gain pfili§ nizké, stupnice se
pFilis nepohne. Zvyste hodnotu u Gain. — str. 22

parametry maji nasledujici standardni

Programy a kombinace

Nastaveni pro oscilator 2 nejsou zobrazena

o Ovéfte, ze je parametr OSC (Oscillator Mode) (P-
BASIC> BASIC) nastaven na Double nebo Double
Drums. — str. 36

Program nezni

o Neni stazeny oscilator nebo Amp level?
— str. 32, 37, 43

o Neni program umi¢en?

* Prepnéte zvuk na strance PROG > MIXER pro
program, nebo na strance COMBI > MIXER pro
kombinaci.

Kombinace se nepiehrava po nacteni z disku

spravné

o Jsou banky/Cisla programt, které jsou vyuzZity v
kombinaci, stejné, jako kdyz byla kombinace
vytvafena?

Program nelze zapsat

Je zruSena znacka Memory Protect Program nebo

Combination
(GLOBAL> SYSTM)? — str. 116

o Banky A-F a UA...UD maji omezeni u kategorii a
bank, jez umoznuji ulozeni. — str. 121

Zvuk programu, zvoleného pro timbral v

kombinaci je jiny, nez kdyz hraje v rezimu

Program

o Kdyz jste zvolili program pro timbral v rezimu
Combination, nastaveni arpeggiatoru a efektld v
rezimu Program se nepfifazuji automaticky.

» Ke kopirovani nastaveni v rezimu Program mu(zete
vyuzit funkce Copy From Program, Copy Insert
Effect, nebo Copy Master Effect. — PG str. 95, 96,
96

Sekvencer

Zvuk programu, zvoleného pro stopu je jiny,

nez kdyz hraje v rezimu Program

o Kdyz jste zvolili program pro stopu v rezimu
Sequencer, nastaveni arpeggiatoru a efektd v
rezimu Program se nepfifazuji automaticky.

» Ke kopirovani nastaveni v reZimu Program m(zete
vyuzit funkce Copy From Program, Copy Insert
Effect, nebo Copy Master Effect. — PG str. 139,
151, 151

Song se po nacteni neprehrava spravné

o Jsou programy, které song vyuziva, stejné, jako kdyz
byl song vytvofen?

» Pfi ukladani songu je nejlepsi vyuzit Save All
(PCG&SNGQG), takze se programy ukladaji sou¢asné
se songem. Pfi nacitani nezapomerite nacist oboji
data .PCG i .SEQ. — str. 127

Nespousti se prehravani, kdyz stisknu

tlagitko SEQUENCER »/M (start/stop) v

rezimu Sequencer mode
o Je MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) nastaven na
Internal nebo Auto? — str. 117

Nelze nahravat v reZimu Sequencer

o Pouzili jste Track Select k volbé MIDI stopy, kterou
chcete nahravat? — str. 61

o Je zruSena znactka u Memory Protect Song
(GLOBAL> SYSTM)? — str. 116

o Je MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) nastaven na
Internal nebo Auto? — str. 117

Kombinace, zkopirovana pomoci ,Copy
From Combi” se nenahrava pfes arpeggiator
tak, jako kdyz jste hrali vreZimu
Combination

o Je oznac¢eno Multi REC (SEQ> MAIN)? — str. 61 a
PG str. 109

o Jsou nastaveni v dialogovém boxu Copy From
Combination spravna? — PG str. 138

+ V dialogovém boxu Copy from Combination oznacte
volbu Auto adjust Arp pro Multi REC, nez spustite
kopirovani. To zplsobi automatické nastavovani.

Nelze nahravat data Tone Adjust

o Zmeény, které provedete pomoci Tone Adjust, jsou
nahrany jako SySex data. Oznadcili jste G-MIDI>
FILTER Enable Exclusive? — PG str. 163

SMF, nacteny v rezimu Media mode se

nepfrehrava spravné

o Funkci GM Initialize obnovite nastaveni. — PG str.
141

o Nastavte Bank Map na GM(2) a nactéte data znovu.
— PG str. 158



Problémy a potiZe s arpeggiatorem

Arpeggiator

Arpeggiator se nespousti

o Je aktivni tlacitko ARP (sviti)? — str. 73

o Pokud se arpeggiator nespusti pro kombinaci nebo
song, ovéite znacku u Run , a Ze je arpeggiator
aktivni pro Assign. — str. 76

o Pokud nebé&zi arpeggiator na strankdch ARP
PATTERN> SETUP-MODE, muzete pfejit z rezimu
Combination nebo Sequencer, s nastavenim, které
zahrnuje nastaveni arpeggiatoru od zacatku?

o Je nastaven parametr MIDI Clock (G-MIDI> BASIC)
na Internal? — str. 117

o Je ozna¢en ARP/SS/DT All Off na strance GLOBAL>
SYSTEM? — str. 116

Funkce Drum Track

Rytmicka stopa se nespousti

o Je aktivni tlaéitko DRUM TRACK (sviti)? — str. 83

o Stiskli jste tla¢itko DRUM TRACK, ale pattern bici
stopy se nespustil.

* Blika tlacitko DRUM TRACK?
Trigger Mode je nastaven na Wait KBD Trigger.
Sablona stopy bicich se spusti, jakmile zahrajete na
klavesy (nebo pfijde zprava Note-on). — str. 85

* MozZna jste zvolili pattern, ktery neobsahuje Zadna

data?

« Zvolili jste 000: Off jako pattern?
— str. 83, 84

o Pokud se pattern bici stopy nespousti v rezimu
Combination, je spravné nastaveni Output?
Pokud se pattern bici stopy nespousti v rezimu
Sequencer, je spravné nastaveni Input a Output?
— str. 84, 86

o Je MIDI Clock (G-MIDI> BASIC) nastaven na
Internal nebo Auto? — str. 117

o Je ozna¢en ARP/SS/DT All Off na strance GLOBAL>
SYSTEM? — str. 116

Bici sady

Vyska samplu bici sady se neméni

o Ponechali jste neoznaCeny box u Assign a chcete
hrat bici sample na sousedni klavese o pultén nize,
ale vyska se neméni.

» Pokud jste zvolili bici program v rezimu Program a
poté chcete pouzit stranku DRUM KIT v rezimu
Global/Media pro editaci bici sady, méli byste na
strance P-PITCH> BASIC nastavit Pitch Slope na
+1.0 dfive, nez vstoupite na stranku DRUM KIT. —
str. 15

Efekty

Efekty neni slySet

o Zvolili jste efekt u programu 000? No Effect?

« Zvolte efekt jiny nez 000: Zédny efekt pro ,IFX1-5"
nebo ,MFX 1, 2”.

o Jsou zvoleny znac¢ky u Effect SW IFX a MFX
(na strance GLOBAL> SYSTM)? — str. 116

o Pokud jste v rezimu Combination nebo Sequencer a
pfi zvySeni Send1 nebo Send2 u timbru/stopy
nejsou slySet master efekty, zvysil se Return 1 nebo
Return 2 u master efektu? — PG str. 93, 135
Popf. stahl se Send 1 nebo Send 2 pro kazdy
oscilator programu, vyuzitého timbralem/na stopé?
— PG str. 91, 132
Pozn.: Aktualni drovern sendu je ur€ena
vynasobenim hodnoty sendu kazdého oscilatoru v
programu, hodnotou sendu u timbralu/stopy.

o Nasmérovali jste vystup na inzertni efekt?
— str. 68, 70 a PG str. 214

Program, zvoleny pro timbral/stopu v rezimu
Combination nebo Sequencer zni jinak, nez
kdyz hraji v rezimu Program

o Kdyz jste zvolili program pro timbral/stopu v rezimu
Combination nebo Sequencer, nastaveni
arpeggiatoru a efektd v rezimu Program se
nepfifazuji automaticky.

+ Ke Kkopirovani nastaveni v reZimu Program
muZzete vyuzit funkce Copy From Program, Copy
Insert Effect, nebo Copy Master Effect.

— PG str. 95, 96, 96, — PG str. 139, 151, 151

Krokovy sekvencer

Je-li aktivni oblibena polozka, nelze ulozit

nastaveni krokového sekvenceru
o To je spravné. Provedte a ulozte nastaveni v rezimu
Program nebo Combination.

Pad sampler

Pfi stisku padu se samplem nezni zadny zvuk.
o Vlozili jste SD kartu, na kterou jste samplovali?

o Zvolili jste banku A-H, pouzitou pfi samplovani?

V rezimu Sequencer mode, se hra na pad

sampler nenahrava nebo nepfehrava.

o Je polozka SMP(PAD SAMPLER On/Off) na
strance MAIN nebo PROG aktivni? Pokud ano,
hru na pad sampler mizete nahravat na stopu
15 jako udalosti MIDI Note-on/off a pak je
prehrat.
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Audio rekordér

Nelze nahravat

o Je SD karta zasunuta spravné? — str. 25

o Lze zapnout funkci LOOP? Neni mozné nahravat,
pokud je aktivni smycka LOOP.

Hlasitost importovanych dat je pfilis hlasity,
ve srovnani ze zvukem, hranym na KROSS

nebo z externiho audio vstupu

o Jsou-li data pfili§ hlasitd, mize dojit k podstatny
rozdilu v hlasitosti. Chcete-li doCasné upravit
hlasitost pfehravani audio rekordéru, pouzijte funkci
Set Play Level. Chcete-li pouzit overdubbing na
importovany audio signal, pouzijte funkci Adjust
Audio Level (misto Set Play Level) na snizeni
hlasitosti celého audio songu jiz pfedem. — str. 106

V pfipadé overdubbingu, se pfedchozi

zaznam ztisi

o Lze Set Play Level nastavit jinak, nez na 0 dB?
Funkci Adjust Audio Level nastavte hlasitost celého
audio songu. — str. 106

o Lze pfifadit Master Volume noznimu pedalu, a je
mozné tento pedal stahnout? Chcete-li nastavit
hlasitost hry b&hem nahravani, pouzijte Expression
nebo Volume. — str. 24

MIDI

KROSS nereaguje na pfichozi MIDI data

o Jsou vSechny MIDI nebo USB kabely zapojeny
spravné?
— str. 26

o Odpovida nastaveni pro pfijem u KROSS (také
globalniho MIDI kanalu a pfijimajiciho kanalu
timbre/stopy) kanaltm vysilajiciho zafizeni?
— PG str. 313

KROSS nereaguje na pfichozi MIDI data

o Jsou oznacena v$echna nastaveni G-MIDI>
FILTER u MIDI Filter Enable Program Change,
Enable Bank Change, Enable Control Change,
Enable AfterTouch, a Enable Exclusive oznaena
jednotlivé? — PG str. 163

o Podporuje KROSS typy zprav, které do néj
posilate? — PG str. 313

Nelze vyvolat programy pozadované banky

o Je nastaveni Bank Map spravné? — PG str. 158

Damper Pedal

Je Spatné nastaveni odezva Damper pedalu

o Funkci Half Damper Calibration (GLOBAL>
BASIC) spravné nakalibrujte citlivost half-
damper pedalu. — PG str. 177

Media

Nelze zformatovat SD kartu
o Odpovida medium pozadavkiim KROSS? — str. 25

o Je SD karta zasunuta spravné? — str. 25
Neni zapnuta ochrana Lock u SD karty (proti zapisu)?

Nelze ukladat/ nacitat data u SD karty

o Je SD karta zasunuta spravné? — str. 25

o Byla SD karta zformatovana? — str. 128

Neni zapnuta ochrana Lock u SD karty (proti zapisu)?

SD karta neni detekovana.

o Datum u uloZenych soubort je nespravné.

* Vyjméte SD kartu a zkontrolujte, zda jsou kontakty
karty Cisté. Pokud jsou zaSpinéné, opatrné je
ocistéte suchym hadfikem, nejlépe bavinénym.

* Nepouzivejte tekutiny. Nedotykejte se konektord prsty
ani kovovymi pfedméty.

Datum v datech je Spatné

o UloZené soubory maji nespravné datum.

* KROSS neobsahuje interni kalendaf. Pfikazem Set
Date/Time nabidky (na strance MEDIA > UTIL)
zadejte spravné aktualni datum a Cas, nez spustite
ukladani. — str. 128

UloZzena data z pocCitaée na SD kartu nejsou

v rezimu MEDIA viditelna.

» Zkopirujte data do slozky KORG/KROSS2/DATA.
Tato slozka se vytvofi, pokud zformatujete kartu v
KROSS. — str. 119

» Je pfipona souboru ve spravném formatu? — str.
119

Zapojeni do pocitaCe
KROSS nereaguje na MIDI data zvenci

o Je USB kabel spravné zapojeny? — str. 26

Pocita¢ nedetekuje KROSS
o Jsou USB kabely propojeny spravné?

Pfi odpojeni od pocitaCe se objevila chybova

zprava

o Nikdy neodpojujte KROSS od pocitace, dokud bézi
fidici aplikace.

Bé&hem pfipojeni budete vyzvani k instalaci

software nebo ovladace zafizeni

o Podporuje verze operaéniho systému pocitace
KROSS?

Kdyz pouziji USB, je zpracovani zvuku

pomalé, nebo je tempo nestabilni

o Je Korg USB-MIDI ovladag nainstalovan spravné?

» Musite nainstalovat specialni ovlada¢ Korg, chcete-li
pouzivat KROSS pres USB MIDI.
Pokud je operaéni systém vaSeho pocitace
Windows, musite nainstalovat ovlada¢ pro kazdy
USB port, kam pfipojite KROSS.
Jestlize zapojite KROSS do USB portu, jiného nez
ten, ve kterém jste nainstalovali KORG USB MIDI
ovlada¢ pod Windows, musite jej preinstalovat.

Pocita¢ nedetekuje SD kartu, zformatovanou

v KROSS

* Podporuje ¢te¢ka SD karet SDHC karty?
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Zpravy

Chybové zpravy a potvrzeni

A

Aborted
Vyznam: Spusténi funkce bylo zruSeno.

Are you sure?

Vyznam: Tato zprava vyZaduje potvrzeni spusténi.

Spustite ji stiskem tlaCitka OK. Chcete-li operaci zrusit,

stisknéte CANCEL.

Audio recorder data error

Vyznam: Objevila se chyba bé&hem obsluhy dat pfi

nahravani audio songu.

» DalSi nahravani neni mozné. Spustte funkci Adjust
Audio Level s hodnotou ,Level:00dB” u
nahravanych dat a budete pfepnuti na novy audio
song, takze mlzete pokracovat v nahravani.

Audio song full

Vyznam: Nelze vytvofit dalSi audio song, protoZe je jiz

dosazeno maxima 200 audio song.

* Pouzijte jinou SD kartu.

Auto Power-Off is enabled.
The system will automatically shut down
after being idle for 30 minutes/1 hour/4

hours.

Vyznam: Funkce Auto power-off je aktivni. Pokud

nebudete hrat na KROSS, nebo nepohnete Zzadnym

kontrolerem po zadanou dobu, nastroj se automaticky
vypne.

» Chcete-li tuto funkci deaktivovat, zmérte nastaveni
na strance GLOB> PREF 1, u parametru Auto
Power-Off. Pfikazem Write Global Setting v menu
ulozite nastaveni.

G

Can’t calibrate
Vyznam: Kalibrace nebyla provedena spravné.
» Zkuste to znovu.

Can’t update system

Vyznam: Spusténi operace Update System Software
neskoncilo spravneé.

* Provedte operaci znovu.

Completed

Vyznam: Spusténi zpracovani timto pfikazem bylo
dokonceno.

Completed. Please turn the power off, and
then on again. Vyznam: Spusténa operace Update
System SW byla uspé&sné dokoncena. Vypnéte nastroj
a znovu jej zapnéte, tim dokondite celou proceduru.

D

Destination and source are identical

Vyznam: Pro kopirovani nebo slucovani jste zvolili
stejny song, stejnou stopu nebo Sablonu jako zdroj i
cil. Redeni problému:

« Zvolte jiny song nebo stopu pro zdroj a cil.
Destination from-measure within the limits of

source Vyznam: Pfi spusténi pfikazu Move Measure

pro v8echny stopy nebo na stejné stopé jste zadali

cilovy takt v rozmezi zdroje. Re$eni problému:

» Nastavte cilovy takt, ktery je mimo rozsah taktl
zdroje.

Destination is empty

Vyznam: Zvolili jste béhem editace jako cilovou stopu,

kterd& neobsahuje Z&dnd hudebni data. Re$eni

problému:

* Zvolte stopu, ktera obsahuje hudebni data.

Destination measure is empty

Vyznam: Takt, uréeny jako cilovy, neobsahuje Zadna
data.

« Zadejte cilovy takt, ktery obsahuje data.

Destination sample already exists.

Overwrite?
Vyznam: Jestlize pouZzijete operaci Copy, Paste, nebo
Import u funkce Pad sampler, a v cilové paméti jiz
existuje sample (Paste nebo Import destination).
Stisknéte tlacitko MENU (OK) zaznam prepiSete.
Stiskem

tlaCitka FUNCTION (CANCEL) operaci zrusite.

Destination song is empty

Vyznam: Song, ur€eny jako cil pro kopirovani nebo

sluCovani neexistuje.

* Spustte pfikaz Create New Song v dialogovém boxu,
ktery se objevi kdyz zvolite novy song pred
kopirovanim nebo slou¢enim. (viz str. 60)

E

Effect size mismatch
Vyznam: Bé&hem kopirovani nebo vymény efektl, se
snazite zadat double size efekt jako IFX5 (insert effect
5) nebo MFX2 (master effect 2).
* Pro IFX5 nebo MFX2 nelze zadat double size efekt,
kdyz spoustite pfikaz.
Effect type mismatch
Vyznam: Tato zprava se objevi, jakmile kopirujete
nebo vyménujete efekty, a cilovy IFX (inzertni efekt),
nebo MFX (master efekt) obsahuje efekt, ktery této
operaci hevyhovuje.
* Pro kazdy IFX a MFX lIze zvolit jen nékteré efekty,
jiné nikoliv. Ovéfte, zda
efekt, ktery chcete pouzit, Ize zvolit jako cilovy pro
IFX nebo MFX.

Error in formatting media
Vyznam: B&hem formatovani media vznikla chyba.
* Pouzijte jiné medium.
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Error in reading from media

Vyznam: Béhem ¢teni z media se vyskytla chyba. Tato

chyba se mlZe objevit také tehdy, kdyZz jsou data

zapisovana na medium operaci Save nebo Copy.

Reseni problému:

» Spustte operaci ¢teni znovu. Pokud se stane totéz,
je mozné, Ze data na mediu jsou zni¢ena.

Error in writing to media

Vyznam: Pfi zapisu dat na medium se objevila chyba

ovéfeni. Redeni problému:

» Je mozné, Ze medium je fyzicky poSkozené. Zkuste
j¢ médium. NepouZivejte médium, u kterého
dochazi k chybam.

F

File already exists

Vyznam: Spoustite operaci File Rename, a soubor

stejného nézvu jiz na disku existuje.

* Bud vymazte existujici soubor, nebo zadejte jiné
jméno.

File contains unsupported data

Vyznam: Snazite se nacist WAVE nebo .KEP soubor

ve formatu, ktery KROSS nepodporuije.

» Je-li mozné, pouzijte pocitac a zkonvertujte soubor
do formatu, ktery KROSS podporuje a poté jej
nactéte znovu.

File is read-only protected

Vyznam: Snazite se ukladat nebo vymazat soubor,

ktery je ur€en jen ke ¢teni.

Vyznam: Snazite se ukladat soubor stejného jména,

jako ma soubor s atributem jen pro &teni.

+ Save the file with a different name.

Vyznam: Snazite se z pocitae ukladat data v rezimu

Media v KROSS, i po uzaméeni slozky KORG,

KROSS, nebo DATA.

* Tyto slozky musite v pocitai odemknout.

File unavailable

Vyznam: Data v souboru .KEP jsou neplatna. Je
mozné, Ze je soubor .KEP zniceny.

File/path not found

Vyznam: P¥i obsluze audio rekordéru, nebo spusténim
uzivatelské funkce Delete v rezimu Media, zadany
soubor jiz neexistoval.

» Zkontrolujte soubor.

lllegal file description

Vyznam: Pouzili jste neplatné jméno souboru béhem

ukladani nebo exportu souboru.

« Zménte jméno zadaného souboru. Jména soubord,
nevyhovujici MS-DOS, nelze pouzit.

lllegal SMF data

Vyznam: Snazite se naCist soubor, ktery neni typu

Standard MIDI File.

lllegal SMF division
Vyznam: Snazite se nacist Standard MIDI File, ktery je
Casove kodovany.

lllegal SMF format
Vyznam: Snazite se nacist standardni MIDI soubor ve
formatu, jiném nez MIDI 0 nebo MIDI 1.

M

Measure number over limit

Vyznam: Editaéni operace, kterou jste se pokusili
provést, mozna zpusobila, Zze délka stopy prekrocila
999 taktu.

* Vymazte nepotfebné takty.

Measure size over limit

Vyznam: PFi natazeni souboru Standard MIDI File,
pocCet udalosti po taktech prekro€il maximum (cca
65,535 udalosti).

Vyznam: Pokus o operaci editace by zpusobil
prekro€eni maximalniho poctu udalosti v taktu

(cca 65,535).

Chcete-li fesit néktery z nasledujicich problému:

« Editaci udalosti vymazte nadbyte¢na data.

Media busy

Vyznam: PFistup na SD kartu nebyl pro nahravani

nebo pfehravani dostate¢né rychly.

» BEhem opakovaného vymazavani a zapisu soubor,
muze rychlost pfistupu k jednotlivym soubordm
klesat. V tom pfipadé muzete situaci zlepSit
zkopirovanim slozky KORG z SD karty do pocitace,
nasledné zformatovat SD kartu v KROSSu a
nakonec zapsat slozku KORG z pocitate zpét do
puvodniho mista. Jestlize se situace nezlepsi,
pouZijte jinou SD kartu.

Media not formatted

Vyznam: Medium neni zformatovano.

 Spustte funkci Format pro médium, v rezimu Media,
na strance Utility.

Media unavailable

Vyznam: Zvolili jste medium, na které nelze zapisovat.

Media write protected

Vyznam: Audio rekordér nebo rezim Media se snazi

zapsat data na medium, které je proti zapisu chranéno.

+ Deaktivujte nastaveni ochrany media proti zapisu a
spustte operaci audio rekordéru nebo pfikaz znovu.

Memory full

Vyznam: PFi editaci songu nebo stopy v rezimu
Sequencer, celkova data vSech songl zaplnila celou
sekvenéni datovou pamét a dalSi editace neni mozna.
Reseni problému:

* Vymazte jina data songu, atd., abyste uvolnili pamét.
Vyznam: Zatimco nahravate v realném case v rezimu
Sequencer, neni dostatek volné paméti pro ulozeni
nahranych dat, takze je nahravani donuceno zastavit.
Reseni problému:

* Vymazte néktera data songu atd., tim zvysite velikost

volné paméti.
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Memory Protected

Vyznam: Interni program, kombinace, song, bici sada,

user arpeggio pattern je chranény.

* Vrezimu Global vypnéte ochranu proti
a spustte zapis nebo operaci nacteni znovu.

MIDI data receiving error

Vyznam: Pfi pfijimani MIDI System Exclusive dat je

format pfijimanych dat neplatny, napf. protoze velikost

dat neni spravna.

zapisu

N

No data

Vyznam: Snazite se nacist standardni MIDI soubor,

ktery neobsahuje Zadné udalosti.

No media

Vyznam: PouZili jste audio rekordér nebo chcete

spustit funkci v rezimu Global/Media, neni vsak

vlozena cilova SD karta.

* Vlozte SD kartu a prejdéte do spravné slozky, kterou
KROSS detekuje.

No recording track specified

Vyznam: Kdyz provadite vicestopé nahravani v
realném cCase, pokusili jste se spustit nahravani a
neméli jste zadné stopy nastavené na REC. ReSeni
problému:

» Nastavte pozadované stopy pro nahravani na REC.

No space available on media

Vyznam: Kdyz ukladate nebo exportujete soubor, neni

dostatek volného mista na mediu.

* Vymazte existujici soubor, nebo vymérite medium za
prazdné Ci volngjsi.

No updating was required at this time. The

KROSS already has the latest version of the

system files.

Vyznam: Spustite-li funkci Update System Software v
rezimu Global/ Media mode, update jiz neni nutny,
jelikoz je systém v nejnové;jsi verzi.

Not enough memory

Vyznam: Kdyz spustite nahravani vrealném Ccase
vrezimu Sequencer, nelze alokovat ani minimalni
hodnotu volné paméti (tedy paméti pro BAR udalosti
aZ do mista spusténi nahravani). Reseni problému:

* Vymazte jina data songu, atd., abyste uvolnili pamét.

Not enough memory to load

Vyznam: Kdyz jste se pokusili nacist .SNG soubor
nebo standardni MIDI soubor v rezimu Media, nebyl
dostatek volného mista v sekvenéni paméti. Reseni
problému:

* Vymazte jina data songu, atd., abyste uvolnili pamét.

Not enough sample memory

Vyznam: Neni dostatek paméti

parametry nebo vzorky dat sampl().

* Vymazanim nékterych sampll zvétSite volnou
pamét.

* V rezimu Media mode, na strance EX-PCM,
odinstalujte instalované voliteIné polozky, nebo user
data samplu.

pro samply (pro

Not enough session locations available
Vyznam: P¥i spusténi operace Create New Session,
neni dostatek paméti pro seanci. (Prekrocili jste
maximalni pocet seanci 200).

* Spustte funkci tak, aby pfepsala nepotfebné seance.

Not enough song locations available

Vyznam: Pfi nacitani souboru .SNG se zadanym

Append se snazite nacist vice songl, nez je mozné.

* Vrezimu Sequencer spustte Delete Song a zvyste
pocet songu, které Ize pouzit, potom nactéte song
Znovu.

POZN.: Overdubbing na této hodnoté Level utlumi

sekce pfedchoziho zaznamu o stejnou hodnotu.

Pomoci ADJ.LVL upravte Audio Song a zabranite tak

nerovnomeérné hlasitosti.

Vyznam: Tato zprava se zobrazi, je-li funkce Set Play

Level audio rekordéru nastavena na hodnotu jinou, nez

0 dB.

* U tohoto nastaveni Level plati, Ze pokud nahravate
overdubbingem uréitou oblast songu, pfiemz hraje
pfedchozi verze, hlasitost této pfedchozi verze se
snizi jen pro tuto nahravanou oblast. Chcete-li
predejit tomuto problému se snizenim hlasitosti,
pomoci ADJ. LVL upravte Uroveri audio songu.

Now writing into internal memory

Vyznam: Probiha zéapis do interni paméti. Dokud je

zprava zobrazena, nikdy nevypinejte pfistroj. DoSlo by

ke ztraté vSech ulozenych dat.

R

Root directory is full

Vyznam: Snazite se vytvofit soubor nebo adresar v
kofenové urovni media a prekroCili jste maximalni
pocet soubord nebo slozek, které zde mlzete vytvofit.
» Vymazte nepotiebné soubory z kofenového adresare
media.

S

Sample length is shorter than minimum

Vyznam: Béhem pouziti Pad sampleru, jste se pokusili

o editaci, ktera by zpuUsobila zkraceni datové délky

samplu na méné nez 8 vzorkd.

» Zadejte oblast editace apod., aby byla datova délka
samplu 8 nebo vice.

Scanning media

Vyznam: Nyni kontrolujeme obsah SD karty.

Nevypinejte pfistroj, dokud je zobrazena tato zprava.

Source audio song setting is empty
Vyznam: Béhem pouziti funkce Pad audio play, pfi
spusténi Insert nebo Paste, jste nastavili zdroj pro
kopirovani audio songu na prazdnou pamét.

» Spustte operaci Copy nez spustite Insert nebo
Paste.
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Source is empty

Vyznam: Na stopé, kterou jste zadali jako zdroj,
neexistuji zadna data.

* Specify a track that contains musical data.

Vyznam: Audio song, uréeny pro export neobsahuje
data.

» Zadejte audio song, ktery je nahrany.

Source sample is empty

Vyznam: Béhem pouziti funkce Pad sampler, pfi

spusténi Insert nebo Paste, jste nastavili zdroj samplu

na prazdnou pamet.

» Spustte operaci Copy nez spustite Insert nebo
Paste.

Source timbre is not available

Vyznam: PFfi spusténi funkce Copy Step Seq, jste

zvolili jako zdroj pro kopirovani kombinaci nebo song,

ktery nema zvolenu znacka u ,STEP”. V tomto pfipadé

se nastaveni Sablony krokového sekvenceru, apod.

zkopiruje, ale nastaveni programu timbralu 16/stopy 16

se nezkopiruje.

» Zvolte znacku u ,STEP” zdrojové kombinace ¢i
songu pro kopirovani.

System warning

Interni pamét byla porudena, diky pferuseni

napajeni  béhem  zapisu/ukladani  dat

systémem. To bylo opraveno a pfislusna

banka je inicializovana.

Vyznam: Operace zapisu do paméti neskoncila

normalné, mozna proto, zZe jste vypnuli nastroj béhem

zpracovani zapisu programu ¢i jinych dat do interni
paméti.

* KROSS se sam automaticky inicializuje, a tim opravi
interni pamét. V tom pfipadé se objevi tato zprava,
stiskem MENU(OK) ukoncite dialogovy box. V
urcitych pfipadech se mohou inicializovat pfedem
nactena data banky. Je-li potfeba, muzete pouzit
rezim Global/Medium a  pfikazem Load
Preload/Demo Data pfedem nacist data do interni
paméti, nebo pokud mate vlastni PCG, nactéte jej v
reZzimu Media.

T

There is no readable data

Vyznam: Bud je velikost souboru 0 nebo soubor
neobsahuje data, ktera Ize naCist nebo otevrfit. Data
mohou byt také zni€ena a nelze je nacist i zpfistupnit.
Songy existuji a budou inicializovany

Vyznam: Spusténim funkce Create New Song v rezimu
Sequencer se snazite vytvofit novy song pod Cislem,
které jiz existuje. Pokud ji spustite, song bude
inicializovan a vytvofi se novy song, ktery pfepiSe
pfedchozi.

Cislo nového songu.
The system has been idle for more than ****
and will shut down in:
You can change the Auto Power-Off setting
on the following page: GLOBAL - PREF 1

Vyznam: Pokud jste po zadanou dobu neprovedIi
zadnou operaci, funkce Auto Power Off vas

na displeji informuje, Ze se nastroj brzy vypne. Nastroj

se vypne, jakmile ¢ita€ dosahne nuly.

» Chcete-li nadale pouzivat KROSS, stisknéte klavesu,
nebo prepina€. Auto Power Off se resetuje a tataz
zprava se objevi, jakmile bude zadany ¢asovy usek
znovu dosazen bez dalSich operaci.

» Chcete-li tuto funkci deaktivovat, zménte nastaveni
na strance GLOB> PREF 1, u parametru Auto
Power-Off. Pfikazem Write Global Setting v menu
ulozite nastaveni.

This title is already loaded
» Snazite se nacist volitelnou polozku EX-PCM, kterou
jste jiz nacetli.

Y

You can’t undo last operation Are you sure?
Vyznam: Jakmile spustite editaci udalosti (dokonce i
kdyz neprovedete zadnou Upravu udalosti), nebude jiz
mozné spustit pfikaz Compare pfedchozi editace.
Chcete-li editovat udalost, stisknéte tlacitko MENU
(OK). Chcete-li operaci zrusit, stisknéte FUNCTION
(CANCEL).
You can’t undo this operation Are you sure?
Vyznam: Jakmile opustite nahravani nebo editaci
udalosti v rezimu Sequencer, pamétova oblast pro
Undo (funkce Compare) nebude alokovana. If you
wish to keep the data that was just recorded or edited,
press the MENU (OK) button. If you wish to return to
the previous data (i.e., to delete the data that was just
recorded or edited), press the FUNCTION (CANCEL)
button.

Vyznam: Béhem editace vrezimu Sequencer nelze

alokovat oblast v paméti, vyhrazenou pro Undo (funkci

Compare). Pokud si prejete zahdjit editaci, stisknéte

MENU (OK) (neni v§ak mozné editaci vratit). Pokud se

rozhodnete nespoustét editaci, stisknéte tlacitko

FUNCTION (CANCEL).

* Aby bylo mozné alokovat pamét pro Undo (funkci
Compare), vymazte nadbyteCna data, jako jsou
songy, nebo stopy. Doporucujeme, abyste si ulozili
data na media jesté pred zahajenim editace.

You can use ,Quick Setting” with [EXIT] +

[ENTER]

Vyznam: Na strance Audio In, v rezimu Program,
Combination, nebo Sequencer mode, se to zobrazi v
dolni &asti obrazovky, je-li u G-SET zadana znacka
On. V tom pfipadé nastaveni Audio In vyuzije
nastaveni rezimu Global/ Media mode, na strance G-
INPUT/CTRL>AUDIO IN. Chcete-li aplikovat tato
nastaveni jednoduse, podrzte tlacitko EXIT a stisknéte
tla¢itko ENTER, tim vyjede dialogovy box Audio In -
Quick Setting pro G-SET.



SpecifikaceChybové zpravy a potvrzeni

Specifikace

| Pracovni teplota | +10 — +40 °C |
Polovyvazena klaviatura s pfirozenou odezvou (dynamicky citliva, bez aftertouch)

KROSS2-61 Normalné C2-C7 (nastavitelné v rozmezi [C1...C6]-[C3...C8])
) 88 klaves NH (vyvazené, kladivkova mechanika) klaviatura (bez aftertouch) obvykla

Klaviatura AO0-C8 (nastavitelna v rozsahu [A-1...C7]-[Al...C9])
KROSS2-88 * NH klaviatura nabizi podobny pocit ze hry, jako na akustické piano, kde jsou dolni
noty podladéné a horni preladéné.
System EDS-i (Enhanced Definition Synthesis - integrovano)

Maximalni polyfonie

120 hlasu (120 oscilatorti) max, rezim Single mode

60 hlasu (60 oscilatord) max, rezim Single mode

* Aktualini maximalni polyfonie se li§i podle nastaveni oscilatoru, jako jsou stereo
multisamply a dynamicky crossfader.

Presetova PCM pamét

Cca 112 MB (jako 48 kHz / 16-bit linearni PCM data)
496 multisamplt (v¢. sedmi stereo), 1014 bicich samplt (v¢. 49 stereo)

Rozsifena PCM pamét’

Cca 128MB (*pfi konverzi na 48 kHz 16-bit linearni PCM, vyuzita jako volba|
pfi nac¢itani PCM dat, apod.)

» OSC1 (Single), OSC1+2 (Double): Stereo multisamply jsou podporovany
Oscilator 4 dynamické zény na oscilator, s pfepinanim, crossfadery a vrstvami.
. Ctyfi typy smérovani filtrd (single, serial, parallel, 24 dB)
Programy Filtry Dva multi-rezimy filtr( na oscilator (low pass, high pass, band pass, band reject)
Na kazdy hlas dva generatory obalek (Filter & Amp), 2x LFO, 2x Key tracking
Zvukovy modul Modulace generétpry (Filter & Amp), a 2x AMS mix )
Navic pitch EG, spole¢ny LFO a dva spole¢né key tracking generatory
. i AZ 16 timbralu, pfepinani pomoci zén na klaviatufe nebo dynamickych zon, funkce
Timbraly vrstveni a crossfade podporovany, funkce Tone Adjust umoznuje nastaveni
Kombinace Funkce  Master . ] ] o
keyboardu Umozniuje ovladat externi MIDI zafizeni
o Stereo a mono bici samply.
Bici sady Dynamické pfepinace ve 4 Urovnich s crossfadery a nastavitelnou kfivkou crossfaderu (Linear, Power, Layer).
Pocet UzZivatelské kombinace | 896 kombinaci (384 pfipravenych)
;kombinace User Programy 1280 Program (768 pripravenych)
-Programy Uzivatelské bici sady 58 Bicich sad (42 pfipravenych)
-Bici sady Presetové programy 256 Programu (256 GM + 9 GM2 Bicich Programi)

Oblibené (Favorites)

Pocet paméti

128 (16 oblibenych + 8 User banky)

Efekty

5 Insert efektu

In-line zpracovani; stereo in — stereo out.

2 Master efekty

Dva send efekty; stereo in — stereo out.

Typy efektu

Celkem 134 typu (vyberte ze 74 typl pro inzertni efekty, 101 typl pro master efekt]
1 a Ctyr typu pro master efekt 2)

Modulace

Dynamicka Modulace

Efektova Fidici sbérnice

Stereo fetézeni pro limiter, gate, vokodéry, atd.

Polyfonni arpeggiator

RezZim Program mode:

jeden dostupny arpeggiator. Rezimy Combination a Sequencer: dva dostupné

5 patternd arpeggia (UP,

DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM)

1280 user patternt arpeg
Pocet zvuki: 12 zvuk(, P

gia (1024 pfipravenych)
ocet krokl: az 64

Krokovy sekvencer

Rezim Program,
rezim Combination,
rezim Sequencer

Jedna jednotka, Pocet zvuk(: 12 zvukud + 1 zvuk akcentu, Pocet krokl: az 64
* To Ize vytvofit pro kazdy program, kombinaci i song

Presetové predlohy

772 Sablon (uloZenych spole¢né s presety Sablon sekvenceru)

Bici stopa Nastaveni Trigger Mode / Sync / Zone je mozné zadat
16 MIDI stop
128 songu
Rozli$eni: 480 ppq (dild na ¢tvrtovou notu)
Tempo: 40.00-300.00 bpm (1/100 bpm rozli§eni)
AZ 210000 MIDI udalosti
Sekvencer Citac [TakiDobarTick
16 presetovych, 16 user patterni songu
Presetové patterny 772 Sablon (uloZenych spole¢né se Sablonami bici stopy)
Format Korg (KROSS) format, SMF (formaty 0 a 1) podporovany
16 padl x 8 bank
Automatické ukladani a nacitani z SD karty
MUzete hrat souasné az na Gtyfi pady
Format nahravani PCM audio format (48 kHz/16-bit)
Nahravaci doba Maximum pro stereo sample je cca 14 s pro kazdy pad
Pad sampler

Import

WAVE format (typ souboru .wav) 44.1 kHz/16-bit, 48 kHz/16-bit, stereo
* 44.1 kHz se automaticky konvertuje na 48 kHz

Edit

Edita¢ni funkce zobrazeni vzorku, nastaveni pocate¢ni adresy a smycky, editacni
funkce Normalize
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Apendix

Audio rekordér

Format nahravani

Audio format: PCM audio format (48 kHz/16-bit)

Import

Export

WAVE format (typ souboru .wav) 44.1 kHz/16-bit, 48 kHz/16-bit, stereo
* 44.1 kHz se automaticky konvertuje na 48 kHz
WAVE format (typ souboru .wav) 48 kHz/16-bit, stereo

Nahravaci doba

Souvisla doba nahravani: max. 3 hodiny
Celkova doba pro nahravani: zavisi na pouzité SD karté (cca 90 minut na 1GB)

Pocet songul

Maximalné 200 songu

Pocet prichodu
overdubbingu

Zavisi na zbyvajici kapacité SD karty.

Citag

Hodiny/Minuty/Sekundy

Pad Audio Play

16 padl x 8 bank
PFimé prehravani dat z SD karty
Nemze hrat vice padl soucasné

Media File, Utility, Information, Funkce pro spravu pfidavnych PCM dat
Pitch bend kolec¢ko, Modulaéni kole¢ko, SW1, 2
REALTIME Tlacitka SELECT, SWITCH, ovladace KNOB1, KNOB2
Pady 1-16
Tlagitka STEP SEQ ACTIVE, RUN, FAVORITES ACTIVE,
Step sequencer / SAMPLER ACTIVE, HOLD, AUDIO PLAY ACTIVE,
Fav’:)riteqs/ Pad Sampler | BANK SELECT
Kontrolery p LED: A/B/C/D/E/FIG/H (vyuzivaji také STEP SEQ , FAVORITES, SAMPLER a AUDIO

Pad Audio Play

PLAY)

Bici stopa

Tlacitka = DRUM TRACK

Arpeggiator

Tlacitka = ARP

Audio rekordér

Tlagitko PLAY/PAUSE (™ / I (seTUP)

Uzivatelské rozhrani

240 x 64 pixel, LCD (podsviceny)

Displej Nastavitelny kontrast (EXIT tlagitko + VALUE kole&ko)
Kategorie Ovladade CATEGORY, VALUE
MODE Tlagitka = COMBI, PROG, SEQ (GLOBAL/MEDIA)

Value kontroler

VALUE kolecko, kurzorova tlaCitka «» A V¥, EXIT, ENTER, FUNCTION, PAGE-,
PAGE+, MENU tlacitka

SEQUENCER

Tiacitka = @ Rec), » / B (sTART/STOP)

Rychlé nastaveni

Tlacitko LAYER/SPLIT

Jiné

Ovlada¢ VOLUME

Ovladani vstupl

DAMPER (s podporou ha

If-damper pedald, jakoz i standardnich footswitcht)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

Audio vystupy (analogové)

AUDIO OUTPUT
L/MONO, R

Konektory 1/4" phone konektor (TS nesymetricky)

Vystupni impedance 1.1 kQ stereo, 550 Q mono (pouze L/Mono)

Maximalni uroven +10.0 [dBu]

Impedance zatizeni 10kQ nebo vyssi

Ovladat Ize pomoci ovlada¢e VOLUME

Sluchatkovy vystup

Konektory 1/8" stereo mini phone konektor
Vystupni impedance 33Q
Maximalni drover 40 + 40 [mW]

Ovladat Ize pomoci ovlada¢e VOLUME

Konektory 1/8" stereo mini phone konektor
LINE IN Vstupni impedance 1.6 kQ
. i Maximalni vstupni droveni | -42 az 0dBu
Audio vstupy (Analogové) —
Konektory 1/4" phone konektor (TS nesymetricky)
MIC IN Vstupni impedance 33Q
Maximalni vstupni uroven | -48 az -6dBu
MIDI IN, OUT
USB 1 USB (TYPE B) I USB-MIDI pfevodnik, USB Audio pfevodnik
Slot SD kart Detekovana kapacita: SD pamétova karta az do 2 GB. SD pamétova karta az do 32 GB. SDXC pamétové karty
Y nejsou podporovany.
Napajeni Konektor AC adaptéru (DC 9V, &), vypinaé Power On/Off

AA baterie (alkalické baterie nebo Nickel-Metal Hydride baterie) x 6

Zivotnost baterii

AA alkalické baterie x 6

Pfiblizné 6 hod.

AA nickel-metal hydride
baterie (1900mAh) x6

Pfiblizné 7 hod.

* Zivotnost baterii se mén

i podle frekvence a podminek pouZiti.

* Doba, zadana pfi vyrobé.

Spotreba 5w
Rozméry KROSS2-61 935 x 269 x 88 mm /36.81" x 10.59" x 3.46"
(SxHxV) KROSS2-88 1,448 x 383 x 136 mm / 57.01" x 15.08" x 5.35"

140




Specifikace Pozadavky na systém

KROSS2-61 3.8 kg/8.38 Ibs (v€etné baterii)
Hmotnost

KROSS2-88 12.3 kg/27.12 Ibs (bez baterii)
Prislusenstvi AC adaptér, KROSS Quick Start

XVP-10 Expression/Volume pedal

XVP-20 VOL/EXP PEDAL
Volitelné EXP-2 Foot Controller

DS-1H Damper Pedal

PS-1, PS-3 nozniho spinace

Pozadavky na systém

KORG USB-MIDI ovladaé¢

Windows
Operaéni Systém: Windows 7 SP1 (32-bit/64-bit)
Windows 8.1 update (32-bit/64-bit)
Windows 10 Anniversary Update (Verze 1607)
Pogita¢: USB port nutny (doporucujeme USB host kontroler Intel)

Mac
Operacni Systém: Mac OS X 10.9 nebo novéjsi, Mac OS 10.12
Pocita¢: Apple Macintosh pocita¢ s Intel procesorem a USB portem,
ktery splriuje pozadavky Mac OS X

* Vlastnosti produktu a specifikace jsou pfedmétem zmény bez upozornéni.

Ad

MUSICPARK

MUSIC PARK.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Zarucni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy

UZivdni, kopirovdni a rezsitovdni toloto textu je chranéno podle autorského
zdkona a dalsich prdavnich norem.
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[SYNTHESIZER WORKSTATION]

Datum: 24.2. 2017

Model: KROSS Tabulka MIDI implementace Ver.: 1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered KEEEEREEREE R SR
Note 0-127 0-127 All note numbers0-127 can be fransmitted
Number: True Voice EhEEhERERRRREE 0-127 by the Arpeggiator or as sequence data
Velocity Note On O 9n,v=1-127 O 9n,v=1-127
Note Off X 8n,V=64 X
Aftertouch  Polyphonic (Key) O O Polyphonic aftertouchand Charnel aftetouch  *A (receive)
Monophonic (Chanrel) O (®, tangrittad only a5 sequence data *A (receive)
Pitch Bend @) & *C
0,32 O O Bank Select (MSB, LSB) P
1 @) O Modulation wheel *C
2,4,5 O O Controller, Pedal, Portamento Time *C
7,8,10, 11 O O Volume, IFX pan, Pan, Expression *c
12,13,16 O O tffect Control 1,2, Controller *'c
Control 64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw, Sostenuto, Soft  *C
Change 70-79 O O Sound controller *C
80, 81, 82, 83 O O Switch 1,2, Foot Switch, Controller "
93,91,92,94 ) O Send 1, 2, Effect ON/OFF (IFXs, MFXs, TFX) *C
14,22-24 @) O Arpegagiator Controllers e 2
6,38, 96, 97 X O Data Entry (MSB, LSB), Increment, Decrement  *C
100,101 X O RPN (LSB, MSB) "3
0-119 O O Seq. Data *C (Seq when received)
120,121 X O All Sound Off, Reset All Controllers %
Program O 0-127 O 0-127 *p
Change  Variable Range P p—— 0-127
System Exclusive O ®) *E "4
System Song Position O N O "
Common  S0ng Select O 0-127 O 0-127
Tune X X
System Clock O O i,
Real Time  Command @] O 2
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X O 123-127 Transmitted onlyif MIDI Clock is
Messages  Active Sense O O Ext-MID! or Ext-USB
Reset X X

Notes *P, *A, *C, *E Transmitted/rece ived when Global G-MIDI FILTER page (Program C hange, Aftertouch, Control Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1: When Global G-MIDI BASIC page MIDIClock s Internal, transmitted but not received. The opposite for Ext-MIDI, Ext-USB.
*2:Valid ifthe Global GMIDI QUTpage setting ARP Controllers MIDI Out is set to Control Change. The number shown here is the default setting.
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: In addition to Korg exc lusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and Master Coarse

Tuneare supported.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY
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Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O :Yes
X :No




Jak provést aktualizaci Operacniho systému KROSS

Dulezité: Drive, nez se pustite do aktualizace OS, zalohujte veskeré své zvuky a nastaveni. V rezimu Media mode
pouzijte funkce ,Save PCG” (programy, kombinace, globalni data) nebo ,Save All”. Viz str. 125 Navodu k pouziti
KROSS2, kde jsou podrobnégjsi instrukce.

Pozor: tento novy operaéni systém NENI kompatibilni s originalnim KROSS.

Stazeny soubor obsahuje slozku ,KROSS2SY". Tento soubor zkopirujte z pocitace do kofenového adresare SD karty,
zformatované na FAT32 a postupuijte dle pokyn( nize.

Instalace nového operacCniho systému:

Blize k tomuto postupu, viz webovou stranku Korg a ,Update System Software” na str. 177 Parameter Guide.

1) Zapnéte KROSS na ON.
2) Vlozte SD kartu se slozkou ,KROSS2SY”, dle popisu vyse.

3) Stiskem tlacitka GLOBAL vstoupite do rezimu Global mode, vstupte na stranku GLOBAL, stisknéte tlacitko FUNCTION,
a zvolte pfikaz ,Update System Software". Update systému se spusti automaticky.

BEHEM UPDATE SYSTEMU NESMITE PRISTROJ VYPNOUT.

4) Jakmile je update dokoncen, na displeji se objevi ,Completed”. Vypnéte pfistroj a znovu jej zapnéte.

Pozn.: Jestlize se po volbé ,Update System Software” v kroku #3 objevi zprava ,File/path not found", ovéfte, zda se
slozka ,KROSS2SY” zkopirovala spravné do kofenového adresare SD karty, a kroky opakuijte.

Pozn.: Pokud se objevi chybova hlaska ,Error in reading from medium" nebo ,Can't update system", vymazte slozku
,KROSS2SY” z SD karty, zkopirujte ji z po€itace na SD kartu znovu, a opakujte krok #3. Jestlize chybovy stav pretrvava,
zkuste preformatovat SD kartu, popf. pouzijte jinou.
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KROSS 61/88

Verze systému 1.1.0 13.3.2018

Zmény vuci KROSS2 verzi OS 1.0.0

(Pozor: tento novy operaéni systém NENI kompatibilni s originalnim KROSS)
Nové vlastnosti

Verze systému KRONOS 1.1.0 zahrnuje Cetné nové vlastnosti, uvadime je nize. Nahlédnéte do
upraveného PDF manualu, kde je vice informaci.

KROSS?2 Editor a Plug-In Editor
Verze 1.1 pfidava podporu KROSS2 Editoru a Plug-In Editor, ktera umoznuje editaci a
organizaci zvukl pod Mac OS X nebo Windows.

Nactéte soubory sampli .KSC, . KMP a .KSF
Data sampld, vytvofena v modelech, schopnych samplovani, jako KRONOS, OASYS, M3 a
TRITON, mlzete nacitat (podle velikosti user paméti pro samply) a prehravat.

Pad Sampler — Export do KSC a WAV

Sample, ktery jste nahrali Pad samplerem, mlzete exportovat jako soubor .KSC nebo sample ve
formatu WAVE. Soubor .KSC muzete nacist do modelu se samplerem, napf. fady KRONOS,
OASYS, M3 nebo TRITON, a pfehrat. WAV format soubor samplu vyuzijete také v aplikacich v
pocitaci.

Vylep$eni REALTIME KONTROLERU — VOKODERU
Kontrolery Audio In On/Off, Gain a Mode jsme pfidali kvuli vylepSeni pouzitelnosti.

Pokud pouzivate starsi verzi, mizete si zdarma stahnout nejnovéjsi software z webové stranky
Korg (http://www.korg.com). Pfi instalaci do KROSS2 postupuijte podle pfibalenych pokyna.

DalSi vylepSeni a odstranéné chyby

Kromé novych vilastnosti, KROSS2 systém verze 1.1.0 zahrnuje nasledujici vylepSeni funkci a
opravy chyb.
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Obecné
VylepSeni
Nékolik drobnych vylepSeni u zvukovych dat.
Pfidali jsme také rizné indikatory a zpravy béhem automatického nacitani z SD karty pfi startu.
Opravy chyb
Podle poradi operaci, nemusi byt tlacitko STEP SEQ aktivni. To je nyni opraveno.

Pouzivate-Ili funkci USB-Audio, muze zpUsobit vytazeni nebo zasunuti USB kabelu chybu
operace. To je nyni opraveno.

V dialogovém boxu Quick Layer/Split se stavalo, ze operace nefungovala spravné (napf. zlistaly
viset tony). To je nyni opraveno.

MIDI

VylepSeni

Vylepsili jsme pfesnost pfenosu ¢asovani signalu MIDI Clock.
Opravy chyb

Jakmile dorazi zprava ,All Sound Off” na MIDI kanalu, nefungovalo spousténi zvukl z Pad
Sampleru. To je nyni opraveno.

Realtime kontrolery

Opravy chyb

Pfi praci s realtime kontrolery byly nékdy vysilany nespravné MIDI pfikazy. To je nyni opraveno.
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Favorite
Opravy chyb

Operace Favorite Bank Select nékdy nefungovala spravné. To je nyni opraveno.

Sampler
VylepSeni

Pfikaz v seznamu funkci, jako ,Convert Current Bank to Program” muzete nyni vyuzit i pro demo
samply.

Opravy chyb

Kdyz nahravate sample, a nastavite parametr ,Auto Rec Start” na Note-On, zacatek samplu se
nékdy nenahral spravné. To je nyni opraveno.

Vlozeni SD karty béhem nahravani samplu nékdy zpusobilo chybu operace. To je nyni opraveno.

Vyména SD karty béhem operace ,Load Session” nékdy zpUsobilo chybu operace. To je nyni
opraveno.

V rezimech Combination a Sequencer mode, nékdy zUstal viset zvuk pfi pfehravani pad sampl
na klaviature, pfi editaci parametru Pad Sampler On/Off. To je nyni opraveno.

Bé&hem importu souboru samplu ve formatu WAV pomoci funkce ,Import WAV”, na zaCatku
importovaného samplu nékdy vznikly poruchy. To je nyni opraveno.

Funkce ,Convert Current Bank to Program” nékdy nefungovala spravné.
To je nyni opraveno.
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Opravy chyb
Béhem importu soubor samplu ve formatu WAV, pomoci funkce ,Import WAV”, nékdy
nefungovala spravné operace ,Abort”, podle typu souboru WAV. To je nyni opraveno.

Rezim Sequencer

VylepSeni

Operace Sequencer Start a Stop Ize nyni vyuzit i v nastaveni SAMPLER SETUP.
Opravy chyb

Pokud jste zménili parametr ,Tempo Mode” béhem pfehravani songu, parametr ,Tempo” nékdy
nebyl zvolen. To je nyni opraveno.

Parametry ,KEY ZONE” a ,VEL ZONE” se pfi zméné rezimu Mode obc¢as neresetovaly do
standardniho stavu. To je nyni opraveno.

RezZim Media

VylepSeni

Pfidali jsme novou volbu ,Append” do Load .KEP.

Zvysili jsme rychlost nacitani souboru .KEP.

Opravy chyb

Pokud jste pouzivali SD kartu, obsahuijici vice nez 200 soubord WAV, obcas se vyskytla pracovni

chyba. To je nyni opraveno.

Kromé vySe uvedeného, aktualizace pfinasi i fadu dalSich drobnych vylepSeni a oprav.
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