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Zakladni vlastnosti minilogue

- Ctyfhlasy polyfonni syntezator s vestavénymi efekty a sekvencerem.

 Zcela novy inovativni design analogovych obvodu.

» Okamzité vyvolani 100 presett z vyroby plus 100 uzivatelskych
programu.

* 8 rezimu Voice (mono, poly, unison, duo, etc.) zaru€uje maximalni
flexibilitu.

* 41 jednoucelovych ovladacl na panelu umozniuje okamzity pfistup k
nastaveni parametra.

* Real-time osciloskop nabizi vizualni zpétnou vazbu u zmén parametra.

- Sestnactikrokovy polyfonni sekvencer mize zautomatizovat az 4
parametry.

« Jacky Sync In a Sync Out rozSifujici moznosti.
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Ovladace a pripojeni

Celni panel

Zde vidite rozvrzeni knobd, pfepinacu a tlacitek na ¢elnim panelu.
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KORG m/nilogue

POLYPHONIC ANALOGUE SYNTHESIZER
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1. Knob MASTER 9. FILTER 13. DELAY
2. TEMPO knob Knob CUTOFF Knob HI PASS CUTOFF
3. Prepina¢ OCTAVE Knob RESONANCE Knob TIME
4. Slider Knob EG INT Knob FEEDBACK
5. VCO1 Prepina¢ FILTER TYPE Pfepina¢ OUTPUT ROUTING
6. VCO2 Prepina¢ KEY TRACK 14. Displej
Pfepina¢ OCTAVE PrepinaC dynamiky 15. EDIT
Prepina¢ WAVE (VELOCITY) Tlacitko EDIT MODE
Knob PITCH 10. AMP EG EXIT tlacitko
Knob SHAPE 11. EG Tlagitko WRITE
Knob ATTACK 16. Knob PROGRAM/VALUE
7. VCO 2 MODULACE Knob Knob DECAY 17. SEQUENCER
CROSS MOD DEPTH Knob Knob SUSTAIN Tlagitka 1-8/9-16
PITCH EG DEPTH Prepinac Knob RELEASE Tlagitko PLAY
SYNC 12. LFO REC tlacitko
Prepina¢ RING Prepina¢ WAVE TlacCitko REST
8. MIXER Prepina¢ EG MOD 18. Tlagitka 1-8
Knob VCO 1 Knob RATE 19. Tla€itko SHIFT
Knob VCO 2 Knob INT 20. Knob VOICE MODE DEPTH
Knob NOISE Prepina¢ TARGET
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Zapojeni na zadnim panelu

Na nize uvedené ilustraci vidite typicky pfiklad pfipojeni pro minilogue. Zapojte
zarizeni dle potfeb vaseho systému.

SYNC IN, OUT

Minilogue Ize synchronizovat s jinym zafizenim pomoci téchto
jackd. Mlzete vyuzit impulz vyslany z audio vystupu nebo DAW,
pokud tento pfipojite k jacku SYNC IN. Pfi synchronizaci s produkty

Korg volca pouzijte kabel 1/8" (mini-phone).

Konektory MIDI IN, OUT

Pokud je pfipojite k externimu MIDI zafizeni, umozni
pfenos &i pfijem MIDI dat.

Konektor USB B

Tento konektor umoznuje vyménu MIDI zprav
s pocitacem.

Vypinaé
Podrzte tento vypinac, chcete-li
zapnout nebo vypnout

—AUDIO IN jack
Tento standardni 1/4" TS jack
pfijima mono audio signal jiného
syntezatoru, nastroje nebo externiho
zdroje zvuku.

—Jack OUTPUT
Tento standardni 1/4" TS
jack vysila zvuk minilogue do
samostatné napajeného
odposlechu, mixu,
nahravaciho systému nebo
externiho zesilovace.
Hlasitost mGzete ovladat
knobem MASTER.

minilogue. — p , .
Sluchatkovy jack
Zavéseni kabelu Zde pfipojte sluchatka
Obtocte DC ¢ast kabelu _Tentq jack vysila stejny zvuk
adaptéru kolem tohoto hacku, jako jack OUTPUT.
aby nemohlo dojit
k nahodnému odpojeni.
e SO o S Y Y e Y o R o e B e =l || =) —
° KORG 0
oo 2600)
~ B (] i minilogue
AC adaptér |
(pfilozen) MIDI kabel ﬂ
USB kabel
v Sluchatka
USB port
e — oo0o . o
— L 1280060 oI INPUT
Pocitac ) oS oaafaa i .
T T Monitory
o (aktivni)
’ OUTPUT
Zvukovy modul, rytmer, atd. Mix
) WD )} J [|SYNCIN
WHANRUNEE = O
.....;.;g[ I%ﬁ tono (MIDEOUT 0 G e @eoo
Essasos | || | - valelele
-0 mmn ™ @ olojo|lo| os 8o
0 D o @ Cle|elel ool
AEEAAAAANNNARREN )
J Mikrofon

MIDI klaviatura, rytmer atd.

A Veskera pripojeni provadéjte, kdyz je pfistroj vypnuty. Jinak maze dojit
k poruse a/nebo poskozeni reproduktora.



Zalvypnuti pristroje

Nez zapnete pristroj:
Pfipojte adaptér a dalSi zafizeni.

1. Pripojte AC adaptér k jacku DC 9V na zadnim panelu.

A Pouzivejte pouze pfilozeny AC adaptér. Pokud pouzijete jiny adaptér,
riskujete posSkozeni nastroje.

2. Zapojte AC adaptér do zasuvky.

3. Zahaknéte kabel adaptéru za hacek a zabrarite tak zbyteénému
namahani konektoru, pripadné nahodnému odpojeni kabelu.

Az budete odpojovat nastroj, netahejte za kabel pfiliSnou silou. Mizete jej
tak znicit.

4. Pred tim, nez budete provadét jakékoli pripojeni k minilogue, se
ujistéte, ze jsou externi zarizeni jako napfr. monitory vypnuté.
TIP Chcete-li pfipojit MIDI zafizeni nebo pocita¢ k MIDI nebo USB B
konektoru na minilogue a pouzivat klaviaturu a ovladac¢e minilogue
k ovladani externiho generatoru zvuku, pfipadné chcete-li pouzit jinou
MIDI klaviaturu nebo sekvencer k ovladani zvukového generatoru

v v

Zapnuti pristroje

1. Ujistéte se, Ze minilogue a externi zafizeni jako napf. monitory jsou
vypnuta a na vSech zafizenim zcela ztlumte hlasitost.

2. Podrzte vypina¢ Power na zadnim panelu nastroje; pustte az ve
chvili, kdy na obrazovce uvidite logo "minilogue”.

3. Zapnéte externi zafizeni, napf. monitory.

4. Nastavte hlasitost externich zafizeni a upravte hlasitost minilogue
pomoci knobu MASTER.



Vypnuti pristroje

Jakakoli programova data, ktera nebyla ulozena, se ztrati, pokud pfistroj
vypnete Ujistéte se tedy, Ze jste ulozili veSkeré programy a dalSi dilezité

v Vv s

1. Otocte knobem MASTER na minilogue doleva a zcela ztlumte

hlasitost.
Hlasitost ztlumte také na vSech externich zafizenich pfipojenych k

minilogue (napf. monitory).

2. Podrzte vypina¢ Power na zadnim panelu nastroje a pust'te jej az ve
chvili, kdy obrazovka z€erna.
Pokud chcete minilogue znovu zapnout, pocCkejte alespori 10 sekund.

Funkce Auto Power Off

Minilogue je vybaven funkci Auto Power Off, ktera umoznuje automatické
vypnuti pfistroje, pokud nebude po dobu 4 hodin zadnym zplsobem pouzivan.
Z vyroby je Auto Power Off aktivni. Tuto funkci lze deaktivovat dle
nasledujiciho postupu.

1. Stisknéte tlaéitko EDIT MODE. ’,_J @
Minilogue se pfepne do rezimu Edit; e
viz ilustrace nize. 9 2 KEM

I
PRUERRH EDIT E.BHE WHHL EXIT _1:_'3_“ PL/

SEQ EDIT || " 6 " "

F.Or r0 rJI M ”V?CEM??ER IDECHAIN
2. Otoéte knobem PROGRAM/VALUE a0 g r{ g @
a vyberte GLOBAL EDIT.
TIP GLOBAL EDIT Ize vybrat také pomoci tlaCitka EDIT MODE.

GLOBAL EDIT

3. Stisknéte dvakrat tlaéitko 6.
Objevi se napis “Auto Power Off”.

4. Otocéte knobem PROGRAM/VALUE a zvolte "Off".

5. Stisknéte tlacitko EXIT.
Minilogue se pfepne do rezimu Play, coz uvidite také na obrazovce.



Hrani programy a sekvence

Vybeér a hrani programy

Minilogue je vybaven 200 programy. 100 z nich jsou presetové programy,
které jsou vam ihned k dispozici, a 100 mist slouzi k ukladani uzivatelskych
zvukU a uprav.

Kazdy z programU nabizi nastaveni zvuku, sekvencénich dat a reZimu
Voice.

1. Vstup do rezimu Play.

Pokud pfistroj zapnete, automaticky se spusti rezim Play.

Ujistéte se, ze zadné z tlaCitek EDIT MODE a 1-8/9-16 na Celnim panelu

nesviti.

TIP Sviti-li nékteré z tlaCitek EDIT MODE
nebo 1-8/9-16, stisknéte tlagitko EXIT. @
Tlacitka PLAY nebo REC se rozsviti,
pokud se sekvencni data ulozena v corr
programu prehravaji nebo probiha [M; “W“ Em] ! s I I I m,'
nahravani. » 5{\
V tuto chvili stale mazete zvolit jiny 1 ujistste se, ze nesvit. ]
program, pokud ovSem chcete zastavit
sekvencer, stisknéte tlaCitko PLAY.

2. Otocéte knobem PROGRAM/VALUE a vyberte program.
Na displeji se zobrazi nazev a Cislo programu.

| AA3 |
| Flutter Pad |

Minilogue nabizi 100 presetovych programi (001-100) jakozto soucast
vestavénych dat. Tyto presetove programy jsou vam okamzité k dispozici.
Blize viz str. 54.
TIP Podrzte tlaCitko SHIFT zatimco budete otacet knobem
PROGRAM/VALUE a prochazejte programy po 10.
TIP Krom toho, Ze zobrazi Cislo a nazev programu, slouzi displej takeé jako
osciloskop; miZete tak sledovat elektricky signal vytvareny kfivkou
zvuku. Blize viz str. 45.



3. Nastaveni parametru OCTAVE, pouziti slideru a zména rezimu Voice
V prubéhu hry mizete vyuzit pétipolohovy prepinac
OCTAVE a transponovat polohu klaviatury o 2 oktavy @
nahoru ¢&i dolu.
Slider mlzete posouvat také zprava doleva a ovladat tak

hru v rediném Gase. @
TIP Parametr, ktery slider ovlada, zavisi na programu. 60000
V sekci "Vypis programd" na str. 54 najdete, ktery
parametr slider ovlada dle programu. @
TIP Pomoci funkce Slider Assign v rezZimu PROGRAM
EDIT Ize slideru pfifazovat parametry (viz str. 33). %
V rezimu Play LEDka pod tlacCitky 1-8 seouecer ———
indikuje status rezimu Voice v daném b
programu. Tato tlacitka (1-8) muzete pouzit P N N P = e e s
takeé k prepinani mezi programy. Blize viz voRE R
str. 23 ("Rezimy Voice"). DOD o 0" 0" 0" 5 o "o
oo @ § = b

Oblibené (Favorites)

Vyvolani oblibeného programu

Minilogue disponuje funkci Favorites, DELAY

diky ktere Ize okamzité vyvolat az 8 @ @ @ @: D

program(l, které jste si pied tim uloZili jako s we  mesec  Sur %

oblibené. O @

1. V rezimu Play stisknéte jedno z —— ———
tlacitek 1-8, zatimco budete drzet .
SHIFT. CI—1) Cr 11
Spusti se program, ktery jste pod dané & v or i pav e T
tlacitko dfive uloZili, a jeho nazev a | 1l2]z]a]s]e]7]= J
Cislo uvidite na displeji.

WVOICE MODE Q



Jak ulozit oblibeny program

Az 8 program Ize ulozit jako oblibené (Favorites).

1. V rezimu Play otocéte knobem DELAY
PROGRAM/VALUE a vyberte program. (;) (@) () @ [
Na displeji se zobrazi nazev a Cislo meass e s ommr | s
programu. b)
2. Podrzte jedno z tlacitek 1-8, % @
zatimco budete drzet tlagitko e
SHIFT. =l soucen
Program se zapiSe jako oblibeny i
(Favorite), na displeji uvidite 2l 4]5 6] 7]z |
"Registered to Favorite". Vo e
TIP Vami ulozené oblibené programy @
se ulozi do globalniho nastaveni.

Sekvencer

Kazdy program minilogue obsahuje sekvencni data. V této sekci si
prehrajeme data ulozena jakozto soucast presetového programu.

1. Otoéte knobem PROGRAM/VALUE

a vyberte program.
Na displeji se zobrazi nazev a Cislo

programu.

@

WOICE MODE
DEPTH

EOIT SEQUENCER

[FW | I — )| | |
2. Stisknéte tlagitko PLAY v sekci AR ', W
SEQUENCER.
Sekvencni data nahrana v daném
programu se zacnou prehravat. TlacCitka
1-8 se budou postupné rozsvécet.

TIP Tempo sekvenceru je nastavené pro kazdy program zvlast' v rezimu
SEQ EDIT jakozto soucast programu, muzete ho vSak nastavit v
rozmezi od 56.0 do 240.0 BPM (Beats Per Minute) tak, Zze budete
otacet knobem TEMPO.

WVOICE MCDE

3. Chcete-li pfehravani zastavit, stisknéte znovu tlacitko PLAY.
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Struktura programu

Kazdy program ma vlastni nastaveni oscilatoru, mixu, filtru, EG a LFO, plus

Sestnactikrokovy sekvencer a efekty.

VyzkouSejte si upravy jednotlivych parametr a uzivejte si zvukové moznosti

minilogue.
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VCon1
OCTAVE
WAVE
PITCH
SHAPE

VCoz
OCTAVE
WAVE
PITCH
SHAPE

VCO 2 MODULATION
CROSS MOD DEPTH
PITCH EGINT

SYNC

RING

Detail Parametres

PROGRAM NAME

Slider Assign
Bend Range +
Bend Range —

MIXER
Vi
Vo2
NOISE

FILTER
CUTOFF
RESONANCE
EGINT
FILTER TYPE
KEYTRACK
VELOCITY

AMP EG
ATTACK
DECAY

SUSTAIN
RELEASE

LFO BPM Sync
LFO Key Sync
LFO Voice Sync

EG
ATTACK
DECAY
SUSTAIN
RELEASE

LFO
WAVE
EGMOD
RATE
INT
TARGET

DELAY

HI PASS CUTOFF
TIME

FEEDBACK
OUTPUTROUTING

Portamento Time
Portamento Mode
Portamento BPM
Amp Velodty
Program Level

11

MOTE [STEP 1-18]
GATE TIME [STEP 1-18]

STEP 1 2 14 15 16
NOTE M 'ihi ﬂ
cee 1
|

GATE
Sequence Parameters

BPM

Step Length

Step Resolution
Swing

Default Gate Time

Motion Type (1-4)
Motion Enable (1-4)
Motion Smooth [1-4)




Tvorba zvuku

Uprava programi

tzn. zména parametru programu za ucelem ziskani urc€itych zvukovych

vlastnosti

Na minilogue Ize vytvaret zvuky dvéma zpusoby.

* Vyberte si jiz existujici program, ktery ma blizko k vami pozadovanému
zvuku, a upravte jeho parametry tak, abyste ziskali vlastni uzivatelsky zvuk.

» MUzete také vSechny parametry programu resetovat nebo pouzit funkci
Panel Load a vytvofit vlastni zvuk zcela od zaCatku

Editace jiz existujiciho programu
1. V rezimu Program vyberte program, ktery chcete pouzit jakozto
vychozi bod.

2. Pouzijte knoby a pfepinace na hlavnim panelu.
Zvazte rozdily mezi vychozim programem a zvukem, ktery pozadujete, a
pomoci ovladacu na ¢elnim panelu upravte potfebné parametry.
knobu a pfepinacu najdete na str. 14.
AL A upravy dokoncite, doporuCujeme program ulozit. Pokud pfristroj
vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny neulozené

T v

Jak vytvorit program zcela od zacatku

Chcete-li vytvofit novy program zcela od zacatku, doporuCujeme pouzit
funkci Panel Load. Tato funkce nacte aktualni nastaveni ovladacu na
Celnim panelu a tak poskytne skvély vychozi bod vasi tvorbé.

Pomoci ovladacu €elniho panelu si mizete vyzkouSet, jaky maiji jednotlivé
parametry vliv na zvuk a lépe tak pochopit, jak jednotlivé sekce minilogue
funguji a jak se parametry navzajem ovlivAuiji.

Funkce Panel Load
Stisknéte tlaCitko PLAY, zatimco budete drzet tlaCitko SHIFT. Zvuk se zméni
dle nastaveni panelu a na displeji se objevi “Load Panel”.

12



Ulozeni programu

Poté, co provedete upravy zvuku, doporucujeme ulozit program.
& Pokud pristroj vypnete nebo prejdete do jiného programu,
vSechny neuloZené zmény budou ztraceny.

1. Editace programu v rezimu Play
Podrobnosti viz "Zakladni upravy parametrd" (str. 14.)

2. Stisknéte tlacitko WRITE; minilogue se pirepne do rezimu Write a
tlacitko WRITE zac€ne blikat.
Na displeji se objevi dotaz "Where to write?"

3. Otacejte knobem PROGRAM/VALUE a vyberte ¢islo programu, pod
které si budete prat zvuk ulozit.

Programy 1-100 jsou presety, programy 101-200 jsou uzivatelské.
TIP Akci zruSite pomoci tlaCitka EXIT.

4. Stisknéte znovu tla¢itko WRITE.
Program se ulozi do vnitini paméti a na displeji se objevi "Complete".
Dokud probiha ukladani, nikdy nevypinejte nastroj. Mohli byste
poskodit vnitfni data nastroje.

13



Zakladni upravy parametru

V této sekci se docCtete o zakladnich parametrech, které tvofi program.
Zakladni parametry jsou pridéleny knobim a prepinacim na €elnim panelu.

VCO 1, VCO 2

VCO: Voltage Controlled Oscillator

Na minilogue jsou dva oscilatory. Mezi O NVCOI
paramety oscilatoru patfi napf. poloha ,\ @ @

(OCTAVE, PITCH) a kfivka (WAVE, SHAPE).

0000 [oNoNoN@]

OCTAVE WAVE PITCH SHAPE
Prepinaé OCTAVE [16°, 8°, 4, 2'] "C"
VyS8ka tonu u oscilatorti 1 a 2 Ize nastavit po w ,\ @
oktavach. m

OCTAVE WAVE PITCH SHAPE
Prepina¢ WAVE [ru, AN

Nastaveni tvaru kfivky pro oscilatory 1 a 2.

Ctvercovy vzorek: Kfivka zvuku typicka pro zvuky elektronickych
a dechovych nastroju.

B
]

Trojuhelnikovy vzorek: KulatéjSi zvuk nez u pily nebo Etverce.

Pilovy vzorek: Zvuk typicky pro analogové syntezatory jako napf. basovy
nebo zestovy analog.

N

14



Knob PITCH [-1200...+1200]
Poloha ténu, resp. ladéni, Ize upravovat po centovych krocich.

Knob SHAPE [0...1023]
Knob urci finalni tvar, slozitost nebo stfidu (Ctverec) zvolené kfivky.

0 1023

WWy MW AWM

AVAVARR LAWY

uy |

VCO 2 MODULACE

Oscilator 2 je vybaven funkcemi oscillator sync,  vco2 MODULATION
cross modulation a ring modulation. @ @
Knob CROSS MOD DEPTH [0...1023]

Cross Mod (Modulation) umoznuje Oscilatoru 1 <R9e5°° PO SYNC o RING

modulovat vySku Oscilatoru 2.
OtocCeni knobu doprava ma za nasledek silnéjSi modulaci.

Knob PITCH EG DEPTH [-4800...+4800]

Pomoci Pitch EG (Envelope Generator) Ize ménit vySku oscilatoru 2 v Case.
V pozici uprostifed nedochazi k zadnym zménam.

Kladné hodnoty (otaCeni knobem doprava) zvysi efekt Pitch EG; otaCenim
doleva efekt Pitch EG zvySite zrcadlové obracené (hodnoty budu zaporne).
Vice o nastaveni EG viz sekce "EG" (str. 20).

15



Prepina¢ SYNC [OFF, ON]

Oscillator sync je oblibenym efektem, zejména pokud chcete dosahnout

vyrazného kovového zvuku.

ON (pozice nahore): Faze oscilatoru 2 je nasilné synchronizovana s fazi

oscilatoru 1. K frekvenci oscilatoru 2 se tak pfidaji alikvotni tony a vytvofi se

slozitéjsi krivka.

VCO 1 Wave |
o Y
VCO 2 Wave (piivodni) \//\\//\\//
VANEIRVAN

VCO 2 Wave (vystup) ;\/ W \/

Prepina€¢ RING [OFF, ON]

Ring Modulation vysila souCet a rozdil frekvenci vytvofenych obéma
oscilatory. Nastavte vySku oscilatoru 2 tak, abyste dosahli netonalnich,

kovovych zvukau.

ON (pozice nahore): Oscilator 1 je kruhovym modulatorem oscilatoru 2.

VAVAVAN

VCO 1

VCO 2 —*m—’ NAWAWAW

AATAAAYY

MIXER

Mixer urCuje relativni uroven tfi zdroju signalu - Oscilator 1, Oscilator
2 a Generator Sumu - pfed tim, nez projdou filtrem.

Knob VCO 1 [0...1023]
Knob VCO 2 [0...1023]
Tyto knoby urcuji vystupni Uroven oscilatort 1 a 2.

Knob NOISE [0...1023]

Timto knobem nastavite vystupni uroven generatoru Sumu.

Sum (bily $um) Ize pouzit samotny nebo smichat s oscilatorem 1
a vytvofit tak zvuky perkusi nebo zvukové efekty jako napf. surf
(pFiboj).

16
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FILTER

VCF: Voltage Controlled Filter

Dolnopropustny filtr (low pass) tvaruje zvuk tak, Ze urcité FILTER
Casti harmonického spektra zvuku generovaného oscilatory

a generatorem Sumu filtruje.

Knob CUTOFF [0...1023] crerr
Nastavi frekvenci cutoff. Harmonické spektrum zvuku @ @
nachazejici se nad danou frekvenci bude filtrovano.

Pokud knobem otocite doleva, snizite frekvenci cutoff, pokud Resonance  EGINT

doprava, frekvenci cutoff zvysite. B Q8 e
Je-li hodnota CUTOFF nastavena pfili§ nizko, H w
hlasitost mize byt nedostate¢na.

2=POLE KEY VELOCITY
TRACK

Knob RESONANCE [0...1023]

Také Peak nebo Q; knob RESONANCE umoziuje zvyraznit tony v okoli
frekvence CUTOFF a doda tak zvuku osobity nadech. Oto€eni knobu
doprava zvysi efekt rezonance.

1

Nizka hodnota rezonance Vysoka hodnota rezonance

TIP Tony, které pomoci rezonance zvyraznite, se méni v zavislosti na
frekvenci CUTOFF. Je proto dobré nastavit knoby CUTOFF a
RESONANCE spolec¢né.

A V zavislosti na frekvenci CUTOFF nebo vstupnim signalu mize
dojit ke zkresleni zvuku.

17



Knob EG INT [-100%...0...+100%]

Generator obalek - Envelope Generator (EG) mize ovladat CUTOFF nebo
frekvenci Filter v Case, pouZijete-li knob EG INT (intensity).

Vice o nastaveni EG viz sekce "EG" (str. 20).

Je-li tento knob ve stfedni poloze (0%), neaplikuje se na filtr Zadny EG.
Budete-li knobem otacet doleva, intenzita EG se bude zvySovat, ovSem pfi
opacné polarité EG.

N

Note on  Note off

Cas
OtocCeni knobu doprava zvySi intenzitu EG.
Cutoff

Note on  Note off

/N

Cas

Prepina¢ FILTER TYPE [2-POLE, 4-POLE]

Typ filtru — jeho strmost (roll off) Ize nastavit jako 2-POLE(12 dB/oktava) nebo
4-POLE (24 dB/oktava).

2-POLE: Ofezava vysSi frekvence a vytvafi tak pfirozenéjSi zvuk.

4-POLE: Ofezava vySSi frekvence vyraznéji nez dvoupolovy.

dB 4-POLE 2-POLE
24
12
0
12
24
- Hz
24 100 1k 10k

Prepina¢ KEY TRACK  [0%, 50%, 100%]

Diky Key tracking maze tén zahrany na klaviature ovlivnit frekvenci cutoff
filtru. Toto je uziteCné zejména v pfipadé, Ze pozadujete u vysSich tond
jasnéjsi zvuk, nez u nizsich.

0% (pozice dole): zadné Keyboard tracking

50% (pozice uprostied): Frekvence cutoff se zméni o polovinu
frekvence/strmosti v zavislosti na poloze klaviatury.

100% (pozice nahote): Frekvence cutoff se zméni o celou hodnotu
frekvence/strmosti odpovidajici poloze klaviatury.

18



Piepina¢ VELOCITY [0%, 50%, 100%]

Urcuje vliv dynamiky klaviatury na frekvenci cutoff, takze mohou vyssi tony
znit jasnéji apod.

0% (pozice dole): Dynamika nema vliv na frekvenci cutoff.

50% (pozice uprostifed): Dynamika ovliviiuje frekvenci cutoff, ale pouze

z poloviny pfi hodnoté 100%.

100% (pozice nahote): SilngjSi hra na klaviaturu ma za nasledek vyssi
frekvenci cutoff, slab$i jeji snizeni.

AMP EG

VCA: Voltage Controlled Amplifier / EG: Generator obalek
AMP EG

AMP (VCA) urCuje vystupni uroven
minilogue jesté pred ovladacem Master. @ @ @ @
AMP Envelope Generator (generator obalek)  armacx DECAY SUSTAIN RELEASE

poskytuje precizni kontrolni signal, ktery je
proménny v Case a upravuje uroven VCA.

Knob ATTACK [0...1023]
ATTACK je hodnota, ktera urCuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne maximalni
hodnoty poté, co zahrajete ton.

Knob DECAY [0...1023]
DECAY, tedy doznivani, oznacuje dobu, za kterou EG klesne do faze
Sustain poté, co je faze Attack u konce.

Knob SUSTAIN [0...1023]
SUSTAIN je uroven, ktera pretrvava po dobu drzeni klavesy (nebo pusobeni
triggeru).

Knob RELEASE [0...1023]
RELEASE je hodnota, ktera uréuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne
minimalni (nulové) hodnoty poté, co pustite klavesu nebo trigger.

Uroven

Note on Note off

Attack Level .
Sustain |

] Level

0

Cas

Attack Decay " Release
Time Time Time
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EG

EG: Generator obalek

EG umoznuje ovladani signalu proménného EC

v Case. Signal Ize pouzit k upravé vysky @ @ @ @
oscilatoru 2, frekvence Filter CUTOFF a

rychlostl él |ntenZ|ty LFO ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
Signal EG je pod knoby VCO 2 MODULATION PITCH EG INT, FILTER EG
INT a pfepinaem LFO EG MOD. PrepinacC Ize nastavit tak, aby signal EG

ovliviioval parametr RATE nebo INT (intenzita) spolu s knoby LFO RATE a
INT.

Note on Note off
: —:— - == 7 —j— —a Sustain Level |
S SR R --- |
1 / o \[ \
| [ | ! —
&= A ' !
8 :_‘_._'_‘_._: : ]
o Attack Decay Release
] Time Time Time
Cas
Knob ATTACK [0...1023]

ATTACK je hodnota, ktera urCuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne
maximalni hodnoty pote, co zahrajete ton.

Knob DECAY [0...1023]
DECAY, tedy doznivani, oznacCuje dobu, za kterou EG klesne do faze
Sustain poté, co je faze Attack u konce.

Knob SUSTAIN [0...1023]
SUSTAIN je uroven, ktera pfetrvava po dobu drZzeni klavesy (nebo pusobeni
triggeru).

Knob RELEASE [0...1023]
RELEASE je hodnota, ktera urCuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne
minimalni (nulové) hodnoty poté, co pustite klavesu nebo trigger.
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LFO

LFO Low Frequency Oscillator (Nizkofrekvencni oscilator)

LFO vytvafi opakujici se cyklicky signal. ® LFO O
MuzZete si vybrat jednu ze tFi kiivek LFO. U @ @ )T
V zavislosti na cili muze LFO vytvaret ul Jorr cutore
vibrato (PITCH); zmény ténu oscilatoru WAVE EGMOD  RATE INT TARGET

(SHAPE); nebo efekty Wah-Wah
(CUTOFF).

WAVE spinaé¢ [ru,AN]

Kfivku LFO lIze nastavit jako Ctverec (), trojuhelnik (~\), nebo pilu (™).

Prepina¢ EG MOD [OFF, RATE, INT]
EG muze upravovat rychlost (RATE) nebo hloubku (INT) LFO za pomoci
knobl RATE a INT.

Knob RATE [0...1023 /4, 2,1, 0, 3/4...1/64]
Nastaveni rychlosti LFO.
Pokud knobem otoCite doprava, rychlost se zvysi.

TIP Zde uvedené hodnoty se odvijeji od nastaveni LFO BPM Sync v
rezimu PROGRAM EDIT. Je-li LFO BPM Sync vypnuty, hodnoty,
které mate k dispozici, jsou 0—-1023; je-li LFO BPM Sync zapnuty,
dostupné hodnoty jsou 4-1/64 ("LFO BPM Sync", str. 34).

Knob INT [0...1023]
Nastaveni intenzity LFO.
Pokud knobem otocite doprava, intenzita LFO se zvysSi.

Prepina¢ TARGET [CUTOFF, SHAPE, PITCH]

Zvolte parametr, na ktery bude aplikovan LFO. CUTOFF: Modulace
bude aplikovana na nastaveni knobu FILTER CUTOFF. SHAPE:
Modulace bude aplikovana na nastaveni knobu VCO 1, 2 SHAPE.
PITCH: Modulace bude aplikovana na nastaveni knobu VCO 1, 2 PITCH.
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DELAY

Efekt Delay se kombinuje s high pass DELAY

filtrem (horni propust). Takto muzete i RSt
vytvofit Sirokou Skalu zvuka. @ @ @ ?fi%m

HI PASS TIME FEEDBACK OUTPUT
CUTOFF ROUTING

Knob HI PASS CUTOFF [0...1023]

Urcuje frekvenci cutoff hornopropustniho filtru. Zvuky a harmonickeé
komponenty pod frekvenci HI-PASS CUTOFF budou zeslabeny.
Pokud knobem otocite doprava, frekvence cutoff se zvysi.

Knob TIME [0...1023]
Ur€uje dobu efektu delay.
Pokud knobem otoCite doprava, Cas se prodlouzi.

Knob FEEDBACK [0...1023]
Obnoveni efektu Delay. Pokud knobem otocite doprava, zpétna
vazba bude vetsi.

Prepina¢ OUTPUT ROUTING [BYPASS, PRE FILTER, POST FILTER]
Pomoci tohoto pfepinace urcite, na kterém misté signalu bude efekt Delay
aplikovan.

Nize viz nakres obvodu. Podivejte se také na blokové schéma na str. 3.
BYPASS: Delay a Hi Pass Filter jsou neaktivni a zvuk neni modifikovan
zadnym efektem.

[zt |
<@

PRE FILTER: Pavodni zvuk vystupuje jesté pfed Hi Pass filtrem, Hi Pass filtr je
aplikovan pouze s efektem delay.

DELAY

(=

POST FILTER: Tento Hi Pass filtr je aplikovan jak na pavodni zvuk, tak na
zvuk s efektem delay.

22



Rezimy Voice

Minilogue je ¢tyrhlasy analogovy syntezator. Ruzné rezimy Voice
umoznuji hlasy kombinovat a délit rznymi zpUsoby.

Rezim Voice je programovy parametr a to, ktery z rezimU zrovna

pouzivate, zjistite podle tladitek, ktera sviti (1-8). Blize viz str. 54. L
K dispozici je 8 rlznych rezimu Voice a prepinat K e r—
mezi nimi Ize za pomoci tlacitek 1-8. Pomoci l : l.,;ﬁ;; D
knobu VOICE MODE DEPTH muzete ovladat P " T Tl 1 z
specificky parametr, ktery je jiny pro kazdy VORE WODE

POLY Duo UNISON MONO CHORD DELAY ARP  SIDECHAIN

rezim Voice. © 0o o o o o o
BB % & 8 § o & &

-
@

Vypis rezima Voice

Tlacitko] Rezim Voice Akce Efekt knobu VOICE MODE DEPTH
[Invert O...8]
Hraje obraceny akord akordu
Zakladni hra na ¢tyrhlasy  [hraného na klaviaturu. Budete-li
1 |POLY syntezator. otaCet knobem doprava, ziskate
vySSi obraty.
Ctyfi hlasy budou
zkombinovany do 2 pard po |[D€tune 0C...50C] .
2 |DUO 2 hlasech, jako by se OtocCenim knobu doprava zvysite
jednalo o dvojhlasy efekt rozladéni.
cuntazatar
Ctyfi hlasy budou [Detune 0C...50C]
zkombinovany do jednoho |Oto€enim knobu doprava zvysite
3 |UNISON . o .
hlasu, coz vytvofi efekt efekt rozladéni.
mono syntezatoru.
[Sub 0...1023]
Pokud knobem otocCite doprava,
pfifadite hlasy 2 a 3 jako sub
4 hlasy se budou chovat oscilator o oktavu nize, a pokud
4 |MONO jako mono syntezator se  |otocite knobem doprava jesté
sub oscilatorem. jednou, pfifadite hlas 4 jako sub
oscilator o dvé oktavy nize.
[5th, sus2, m, Maj, sus4, m7, 7,
Ctyfi hlasy budou hrat jako |7sus4, Maj7, aug, dim, m7 b5,
> |CHORD akord. mMaj7, Maj7 b5]
Vybér akordu.
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Hlasy 2, 3 a 4 budou hrat

[1/192...1/4]
Pokud knobem otocite doprava,

6 |DELAY sgzgﬁ: Iggs1tupne poté, co gas se prodlouz.
[MANUAL 1, MANUAL 2, RISE 1,
RISE 2, FALL 1, FALL 2, RISE

7 |ARP Pouziti arpeggiatoru ke hfe |FALL 1, RISE FALL 2, POLY 1,

az 4 hlasy.

POLY 2, RANDOM 1, RANDOM
2, RANDOM 3]
Vybeér typu arpeggiatoru.

8 |SIDE CHAIN

SniZzi hlasitost pfedchoziho
hlasu poté, co bude zahran
novy hlas.

[Depth 0...1023]

Pokud knobem otocite doprava,
zvySite miru hlasitosti, o kterou

bude predchozi hlas zeslaben.
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Sequencer

V této sekci se zaméfime na nahravani v realném Case, po krocich, nahravani
sekvence pohybu a upravy zaznamenanych sekvenci (step edit).

Nahravani v realném case
Nahravani hry

Tato funkce umoznuje nahrat hru na klaviaturu a prehravat v realném Case.

1. Stisknéte tlacitko PLAY v sekci SEQUENCER
a spust’te tak sekvencer. 9
Tlacitko PLAY se rozsviti. %J[ = = T ][- - —
2. Stisknéte tlaéitko REC. I\ 5
Zacne nahravani a rozsviti se tlacitko REC.

3. Zahrajte na klaviaturu.
Tony, které zahrajete na klaviaturu, budou prehrany (pfidany do
sekvencnich dat).

4. Chcete-li pfehravani zastavit, stisknéte znovu tlacitko REC.
Tlagitko REC zhasne.
TIP Chcete-li nahravani znovu spustit, opét stisknéte tlacitko REC.

5. Stiskem tlaéitka PLAY ukongdite nahravani v realném case.

Tlacgitko PLAY zhasne.

Vymazani sekvenénich dat
Stisknéte tlaCitko REST chcete-li urcité tony v sekvenci smazat v prabéhu
nahravani v realném Case.
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Krokové nahravani

1. Stisknéte tlacitko REC v sekci SEQUENCER ve chvili, kdy sekvencer
nebézi.
Na displeji uvidite "STEP REC" a "STEP 1".
Pokud jiz byla sekvence nahrana, uvidite na displeji i nazvy ténu.
TIP Vyberte krok, ktery chcete upravit. Pomoci tlaCitek 1-8 vyberte z
krok( 1-8, pokud budete mackat tlacitka 1-8 a zaroven drzet
tlacitko SHIFT, muzete vybrat z krok( 9-16.

2. Pomoci klaviatury, tlacitka REST a dalSich ovladac¢i upravte tony.
Kdyz nahrajete notu, pomlku nebo ligaturu v krokovém rezimu, displej se
automaticky pfepne na dalSi krok.

Nahravani not

Nazvy tonu, které hrajete na klaviature, uvidite na displeji. Zkontrolujte
nazev tonu na displeji a pokud souhlasi, pustte klavesu; ton se nahraje a
muzete pfistoupit k dalSimu kroku.

Pokud nazev tonu nesouhlasi, zahrajte spravnou notu, zatimco budete
predchozi (Spatnou) drzet. Zkontrolujte nazev tonu na displeji, pustte
klavesu a mlzete pfistoupit k dalSimu kroku.

Muzete také nahravat akordy. Pocet tona v akordu zavisi na rezimu
Voice daného programu (viz "Rezimy Voice, str. 23).

TIP Délka ténu v prubéhu nahravani zavisi na hodnoté parametru
Default Gate Time nastaveném v rezimu SEQ EDIT. Pokud budete
béhem hry otaCet knobem PROGRAM/ VALUE, gate time se pfi
nahravani zméni pouze u tonu/d, které jste zahrali.

Nahravani pomlk
Pomlku mazete nahrat pomoci tladitka REST.

Nahravani ligatury
Stisknéte tlacditko REST, zatimco budete drzet klavesu. Nota bude svazana
s nasledujici a zaznamenana.

3. Az bude dokonéeno nahravani uré¢eného poctu krokua, krokové
nahravani bude automaticky ukonéeno. Pokud stisknete tlacitko
REC kdykoli béhem nahravani, krokové nahravani se zastavi na
daném kroku.

TIP Pocet kroku je uréen pro kazdy Program, tento pocet vSak
muzete zménit za pomoci funkce Step Length v reZimu SEQ EDIT.
Blize viz str. 37.
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Nahravani pohybové sekvence

Funkce Motion Sequencing umoznuje zaznamenat prepinani spinacu a
otaceni knobu jakozto soucast sekvence a tyto pohyby pak automaticky
simulovat béhem prehravani.

Na minilogue |ze nahrat az Ctyfi pohybové sekvence zaznamenavajici zmény
poloh v8ech knobu a pfepinacu (s vyjimkou knobu MASTER a pfepinacu
OCTAVE).

1. Stiskem tlac¢itka PLAY spustite sekvencer.

2. Stisknéte tlacitko REC.
Nahravani v realném Case bude zahajeno.

3. Pohybujte knoby a prepinaci na minilogue.
Nahraje se pohybova sekvence.
Muzete nahrat az &tyfi pohybové sekvence knobu a prepinacu.
Pokud tento limit pfekrocCite, na displeji se objevi zprava “Motion Full” a
displej se prepne na MOTION CLEAR v rezimu SEQ EDIT. V takovém
pripadé mulzete smazat nékterou z dfive nahranych sekvenci a poté nahrat
novou (jak smazat pohybovou sekvenci se doctete na str. 28).

4. Poté, co se dokoncéi nahravani udaného poctu krokt, se dokongi i

nahravani pohybové sekvence.

Lze nahrat az Ctyfi pohybové sekvence zahrnujici pohyb knobu a

prepinacu. Knoby a pfepinace, které jiz byly nahrany, mohou byt nahrany

Znovu.

TIP Pocet kroku je urCen pro kazdy Program, tento pocet vSak muzete

zménit za pomoci funkce "Step Length" v rezimu SEQ EDIT. Blize
viz str. 37.
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Mazani pohybové sekvence

Pokud se pokusite nahrat patou pohybovou sekvenci, na displeji se objevi
"Motion Full". V takovém pripadé se displej pfepne na MOTION CLEAR v
rezimu SEQ EDIT a vy budete moci vymazat jednu z pfedeSlych pohybovych
sekvenci.

1. Zkontrolujte, Ze je minilogue nastaven na funkci MOTION CLEAR

v rezimu SEQ EDIT.
Na displeji se objevi "MOTION CLEAR". Zde muzete po jedné mazat

pohybové sekvence.

' MOTIOH CLERAR !

1 : FEEUHHLEK

c: CUTOFF
3:NOISE LEVEL
4Y:RESONANCE

TIP Vymazani Motion sekvence zruSite pomoci tlaCitka EXIT.

2. Stisknéte tlaéitko 4 a vyberte sekvenci, @
kterou si prejete vymazat. e

3. Otacejte knobem PROGRAM/VALUE a T = e °][ ™
Vybel’te "CLEAR...?". Gole wRmE  EaT % Py REc ResT

Vybrana sekvence bude smazana.

4. stisknéte tlacitko WRITE. | N LI ]

5. Stisknéte tlaéitko EXIT.

6. Chcete-li nahrat novou sekvenci, stisknéte tlacitko REC, tlacitkem

PLAY skongite.
TIP Chcete-li smazat vSechny sekvence naraz, pouzijte funkci "Motion
Clear" pfifazenou tlaCitku 3 v rezimu SEQ EDIT. Blize viz str. 38.
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Mazani sekvenc€nich dat (Step Edit)

Pomoci funkce Step Edit muzete ménit hodnoty not a gate time dfive nahrané
do sekvence.

1. Vyberte program obsahujici sekvenéni data, ktera chcete upravit.
2. Stisknéte 1-8/9-16.

"STEP EDIT 1-8" a "STEP EDIT 9-16" se objevi na displeji.

TIP Pocet kroku je uréen pro kazdy 2 3
Program, tento pocet v§ak muizete 9 !
zménit pomoci knobu M CTT
PROGRAM/VALUE, pokud budete e e __cur
zaroven drzet tlaCitko SHIFT. Pocet
kroku Ize zménit také za pomoci
funkce "Step Length" v rezimu SEQ @
EDIT. Blize viz str. 37.

3. Vyberte krok, ktery chcete upravit.

Uprava krokt 1-8: Zvolte STEP EDIT 1-8 a poté stisknéte jedno z tlagitek

1 az 8.

Uprava krokt 9-16: Zvolte STEP EDIT 9-16 a poté stisknéte jedno z

tlaCitek 1 az 8.

Na displeji se zobrazi "Note". Pomoci klaviatury nahrajte tony.

Poté stisknéte stejné tlaCitko znovu a na displeji se zobrazi zprava "Gate

Time"; pomoci knobu PROGRAM/VALUE mUzete zménit hodnotu.

TlaGitko 1 | TlaGitko 2 | Tlagitko 3 | Tlacitko 4 | TlaGitko 5 | Tlagitko 6 | Tlagitko 7 | TlaGitko 8
krok 1/9 krok 2/10 | krok 3/11 | krok 4/12 | krok 5/13 | krok 6/14 | krok 7/15 | krok 8/16
Nota Nota Nota Nota Nota Nota Nota Nota
A A A A A A A A
TlaCitko | TlacCitko | Tlacitko | TlacCitko | TlaCitko | Tlacitko | TlacCitko | Tlacitko
1 2 3 4 5 6 7 8
Y Y Vv Y Vv Y v Y
Gate Time|Gate Time|Gate Time|Gate Time|Gate Time|Gate Time|Gate Time|Gate Time

TIP Pokud podrzite tlaCitko SHIFT tlaCitko 1 az 8, které je pfifazené k
danému kroku, muzete ton smazat.

A Pokud byl ton nahran, nebude zadny gate time.

4. Pokud jste s tpravami hotovi, stisknéte znovu tlac¢itko EXIT.
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DalsSi upravy

V rezimu SEQ EDIT muzete nejen upravovat parametry Step Length a Step
Resolution béhem krokového nahravani, tamtéz Ize také mazat sekvencni
data Ci upravovat nebo mazat pohyby. Blize viz str. 37 ("Rezim SEQ EDIT").
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Témeér vSechny zasadni parametry upravovat pomoci pfepinacl a knobl na panelu. Ostatni
parametry Ize upravit v reZimu Edit.

Rezim Edit ma tfi dilCi rezimy: PROGRAM EDIT, SEQ EDIT a GLOBAL EDIT.

Vstup do rezimu Edit

1. Stisknéte tlagitko EDIT MODE.
Kazdy z rezimu Edit uvidite na displej | @

a tlacitka sviti. p1 7
PRUERHH EDIT I: =l —’ ———— SEQUENCE
SEQ EDIT B I R B ——
20345167

GLOBAL EDIT [_1

2. Opakovanym stiskem tlacitka EDIT MODE 66 % & § | o
nebo za pomoci knobu PROGRAM/VALUE
|ze vybrat rezim PROGRAM EDIT, SEQ EDIT
nebo GLOBAL EDIT.
Rezim PROGRAM EDIT: V tomto reZimu Ize zménit nazev programu a
prifadit parametr slideru, pfipadné vratit program zpét do pavodniho
nastaveni a provadét dalSi upravy.
Rezim SEQ EDIT: V tomto rezimu |ze nastavit BPM a konfigurovat ostatni
nastaveni krokového sekvenceru, mazat sekvenc¢ni data atd.
Rezim GLOBAL EDIT: V tomto rezimu lze nastavit ladéni a urcit, jak
budou fungovat knoby a pfepinaCe, pfipadné upravit nastaveni, které ma
vliv na cely syntezator, jako napt. MIDI.

3. Stisknéte jedno z tlac¢itek 1—-6 (nebo 1-7 v rezimu GLOBAL EDIT).
Minilogue se pfepne do zvoleného rezimu Edit a nazvy parametrd uvidite
na displeji.

Pokud budete mackat to samé tlacitko, mUZzete tak prochazet stranky.
Tlacitka 1-6 jsou pfifazeny specifickym strankam Edit v rezimu
PROGRAM EDIT a SEQ EDIT ("Rezim PROGRAM EDIT" viz str. 33)
("Rezim SEQ EDIT mode" viz str. 37).

Tlacitka 1-7 jsou pfifazena specifickym strankam v rezimu GLOBAL EDIT
("Rezim GLOBAL EDIT" viz str. 40).
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. Poté, co nakonfigurujete parametry v rezimu PROGRAM EDIT
a/nebo SEQ EDIT ulozte zmény pomoci tlacitka WRITE. Na displeji
se objevi dotaz na umisténi "Where to write?".

A Pokud po dokonceni konfiguraci v PROGRAM EDIT a SEQ EDIT
zmeény neulozite a pfejdete do jiného programu, vase nastaveni
bude ztraceno.

TIP Parametry rezimu GLOBAL EDIT se ukladaji automaticky, neni tedy
treba je manualné ukladat.

. Za pomoci knobu PROGRAM/VALUE vyberte ¢islo programu, pod
které vysledny zvuk ulozite.
Pomoci tlaCitka EXIT akci zruSite a vratite se zpét do rezimu Play.

. Stisknéte tlacitko WRITE a ulozte tak zmény a navrat'te se do rezimu
Play.
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Rezim PROGRAM EDIT

Tyto parametry rezimu PROGRAM EDIT jsou pfifazeny tlacitkim 1-6.

Tlaéitko 1 Tlaéitko 2 Tlacitko 3 Tlacgitko 4 Tlacgitko 5 Tlacitko 6
Nazev
programu Funkce slideru | Nastaveni LFO Dalsi Inicializace DUMP
(PROGRAM nastaveni
_NAME)
JMENO Slider Assign |LFO BPM Portamento Program
PROGRAMU Sync Time Initialize Dump
Bend Range +|LFO Key Sync|Portamento
Mode
Bend Range —-|LFO Voice Portamento
Sync BPM
Amp Velocity

Program Level

Tlacitko 2 (nazev programu)

Muzete vytvorit nazev programu dlouhy az 12 znakad.

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE a vyberte pozadovany znak, poté
stisknéte tlaCitko 1 a posurite tak kurzor na dalSi pozici.

Tlacitko 2 (funkce slideru)

Slider umoznuje ovladat vami poZzadovany parametr v realném Case. Lze jej
také pouzit jako pitch bend kontroler.

Slider Assign [PITCH BEND...VOICE MODE DEPTH]
Slideru Ize pfifadit jakykoli z nasledujicich parametru:

PITCH BEND

GATE TIME

VCO 1 PITCH

VCO 1 SHAPE

VCO 2 PITCH

VCO 2 SHAPE

CROSS MOD DEPTH

VCO 2 PITCH EG INT
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VCO 1 LEVEL
VCO 2 LEVEL
NOISE LEVEL
CUTOFF
RESONANCE
FILTER EG INT
AMP EG ATTACK
AMP EG DECAY
AMP EG SUSTAIN
AMP EG RELEASE
EG ATTACK

EG DECAY

EG SUSTAIN

EG RELEASE
LFO RATE

LFO INT

HPF CUTOFF
DELAY TIME
FEEDBACK
PORTAMENTO
VOICE MODE DEPTH

Bend Range + [1 Note...12 Note]
Je-li slider nastaven na PITCH BEND, tento parametr urCi miru efektu pitch
bend, bude-li slider v plusové oblasti (vpravo).

Bend Range [1 Note...12 Note]
Je-li slider nastaven na PITCH BEND, tento parametr ur¢i miru efektu pitch
bend, bude-li slider v zaporné oblasti (vlevo).

Tlacitko 3 (LFO nastaveni)

RuUzné parametry LFO souvisi s riznymi funkcemi.

LFO BPM Sync [Off, On]

Tato funkce umozriuje zvolit, zda bude frekvence LFO synchronizovana s BPM
sekvenceru.

Off: Frekvence LFO nebude synchronizovana. Pokud budete otacet knobem
LFO RATE, tato hodnota se bude ménit v rozmezi 0-1023.

On: Frekvence LFO bude synchronizovana. Pokud budete ota¢et knobem
LFO RATE, tato hodnota bude zobrazena jako pocet dob, napf. 4, 2, 1... 1/32,
1/64.
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LFO Key Sync [Off, On]
Pokud je tato funkce zapnuta (On), faze LFO bude resetovana po kazdém
pfijeti zpravy note-on z klaviatury.

LFO Voice Sync [Off, On]
Pomoci této funkce Ize rozhodnout, zda bude faze LFO synchronizovana mezi
hlasy.

Tlacitko 4 (dalsi nastaveni)

Parametry Portamento, dynamika klaviatury (Keyboard Velocity) a vystupni
uroven programu.

Portamento Time [Off, 0...127]

Portamento vytvari hladky prechod mezi tony; tento parametr ovlada délku
portamenta.

Off: Neni aplikovan efekt portamento.

VySSi hodnoty znamenaji delSi Cas.

Portamento Mode [Auto, On]

Auto: Pokud hrajete legato (nez pustite notu, zahrajete nasleduijici), bude
aplikovano portamento.

On: Portamento bude aplikovano i v pfipadé, ze pfedchozi klavesu
pustite pred tim, nez zmacknete novou.

Portamento BPM [Off, On]
On: Parametr Portamento Time bude synchronizovan s hodnotou BPM.

Amp Velocity [0...127]

Amp Velocity urCuje, jak moc se bude ménit hlasitost dle dynamiky
klaviatury.

0: Dynamika nebude mit na hlasitost vliv.

VyS&Si hodnota znaci vysSi vliv dynamiky klaviatury na hlasitost.

Program Level [-25...+25]
Program Level umoznfiuje nastavit hlasitost programu oproti ostatnim
programim. VysSSi hodnota zvysi hlasitost.
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Tlacitko 5 (Inicializace)

Timto tlaCitkem vratite dany program na pUvodni hodnoty.

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite "Press
WRITE". Tla¢itko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, chcete-li navratit pavodni hodnoty programu. Na
displeji se objevi "Initialized".

Tlaéitko 6 (DUMP)

Zahaji se Program dump.

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite "Press
WRITE". Tlagitko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE a poslete tak SysEx Program dump z MIDI OUT
minilogue a konektoru USB B. Na displeji se objevi "Program Dump".
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Rezim SEQ EDIT

Tyto parametry rezimu SEQ EDIT jsou pfifazeny tlacitkim 1-6.

Tlagitko 1 Tlagitko 2 Tlaéitko 3 Tlagitko 4 Tlagitko 5 Tlagitko 6
BPM SEQ SEQ CLEAR MOTION MOTION MOTION
PARAMETER CLEAR ENABLE SMOOTH
BPM Step Length |All Clear Motion 1...4 |Motion 1...4 |Motion 1...4
Step .
Resolution  [Motion Clear
Swing
Default Gate
Time

Tlaéitko 1 (BPM)
BPM [10.0...300.0]
Tento parametr nastavi tempo sekvenceru v dobach za minutu (BPM).

Tlagitko 2 (SEQ PARAMETER)

RUzné parametry sekvenceru jako napf. Gate Time, Swing apod.

Step Length [1...16]
UmozZznuje nastavit pocet kroku krokového sekvenceru.

Step Resolution [1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1]

Umoznuje nastavit délku jednotlivych kroku sekvenceru.

1/16: Jednotlivé kroky budou nastaveny na jednu Sestnactinu.

1/1: Jednotlivé kroky budou nastaveny na délku taktu. Pouzijte, pokud chcete
hrat dlouhé akordy.

Swing [-75%...+75%]
Parametr Swing ovlada intenzitu swingu.
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Default Gate Time [0—100%]
Gate Time je zakladni hodnota pouzita v kazdém kroku nahraném pomoci
krokového sekvenceru. Niz8i hodnoty znacCi staccato, vysSi delSi Cas.

Tlaéitko 3 (SEQ CLEAR)

Tato funkce umoznuje snadné smazani veskerych dat v ramci urcité
sekvence.

All Clear

Pokud pouzijete All Clear, vSechny tony a pohybové sekvence obsazené
v sekvencnich datech budou smazany.

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite "Press
WRITE". Tla€itko WRITE zacne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, Cimz smazete data. Na displeji se objevi "All
Cleared".

Motion Clear

Mazani pohybovych sekvenci obsazenych v sekvencnich datech.

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite "Press
WRITE". Tla€itko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, Cimz smazete vSechna pohybova sekvencni data.
Na displeji se objevi "Motion Cleared".

Tlaéitko 4 (MOTION CLEAR)

MOTION CLEAR

Na rozdil od pfedchozi funkce umoznuje tlaCitko 4 smazat pohybova

sekvencni data zvlast.

Stisknéte tlaCitko 4 a vyberte pohybovou sekvenci, kterou si pfejete vymazat.

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite

"CLEAR...?". TlaCitko WRITE zaéne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, ¢imZ smazZete data. Na displeji se objevi "Cleared".

TIP Pokud podrzite tlaCitko SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu

MOTION VIEW a uvidite tak krivky vSech pohybovych sekvenci,
které jste nahrali. Nezobrazi se ovSem u sekvenci, které jesté
nebyly nahrany.
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Tlaéitko 5 (MOTION ENABLE)

MOTION ENABLE [OFF, ON]

Pokud tuto funkci vypnete (OFF), muzZete deaktivovat danou sekvenci aniz
byste smazali data.

Stisknéte tlaCitko 5 a vyberte pohybovou sekvenci, kterou si prejete
konfigurovat.

Otoc¢te knobem PROGRAM/VALUE a zvolte "OFF" nebo "ON".

OFF: Pohybova sekvence bude deaktivovana a parametry se nezmeéni
(nahrana pohybova sekvence nebude vymazana).

TIP Pokud podrzite tlaCitko SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu
MOTION VIEW a uvidite tak kfivky pohybovych sekvenci, které jste
nahrali. Nezobrazi se ovSem u sekvenci, které jesté nebyly
nahrany.

Tlacitko 6 (MOTION SMOOTH)

MOTION SMOOTH [OFF, ON]

Pohyb sekvence mlze prechazet z jedné hodnoty na druhou po krocich nebo
hladce, pokud pouzijete funkci Motion Smooth. Stisknéte tlaCitko 6 a vyberte
pohybovou sekvenci, kterou si prejete konfigurovat, poté otoCte knobem
PROGRAM/VALUE a zvolte "OFF" nebo "ON".

OFF: Sekvence bude ménit zvuk po jednotlivych krocich.

ON: Zmeény budou probihat hladkym pfechodem.

TIP Pokud podrzite tlaCitko SHIFT, obrazovka se pfepne do rezimu
MOTION VIEW a uvidite tak krivky vSech pohybovych sekvenci,
které jste nahrali. Nezobrazi se ovSem u sekvenci, které jesté
nebyly nahrany.
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Rezim GLOBAL edit

Na rozdil od parametri PROGRAM EDIT a SEQ EDIT, které maji vliv pouze
na aktualné zvoleny program, jsou funkce GLOBAL EDIT aplikovany na
cely minilogue. Parametry rezimu GLOBAL EDIT jsou pfidéleny tlagitkim

1-7.

Tlacitko 1 Tlacitko 2 Tlacitko 3 Tlacitko 4 Tlacitko 5 Tlacitko 6 Tlacitko 7
GLOBAL 1 | GLOBAL2 | GLOBAL3 | GLOBAL4 | GLOBALS5 | GLOBAL6 | GLOBAL 7
Master Sync In MIDI Ch  |Parameter |_ . All Dump
Tune Knob Mode Unit Disp Brightness (USB)
-~ Audio | Sync Out |Clock Oscillo- Auto Power|All Dump
ranspose |AUdIo In-— 1yt (Hodiny) |[scope Off (MIDI)
Sync In Enable Rx
Local SW pojarity  [MIDI
Velocity  |Sync Out [Enable Tx
Curve Polarity MIDI
MIDI Route

Tlacitko 1 (GLOBAL 1)

Pro oba oscilatory spole¢né tato funkce ovlada ladéni a transpozici.

Master Tune [-50 Cent...+50 Cent]

Nastaveni celkového ladéni minilogue po setinovych krocich (pultén = 100
setin), v rozsahu +50 setin.

0: A4 se rovna 440 Hz.

Transpose [-12 Note...+12 Note]
Transpozice klaviatury umoznuje hru v riznych téninach za pouZiti stejného
prstokladu.
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Tlagitko 2 (GLOBAL 2)

Tyto funkce se tykaji vSech aspektd - pohybu knobu, kfivek dynamiky,
mistniho nastaveni a dalSich.

Knob Mode [Jump, Catch, Scale]

Knoby €elniho panelu mohou fungovat ve tfech rezimech:

Jump: Kdyz otoCite knobem, hodnota parametru pfeskoCi na hodnotu udanou
knobem. Toto nastaveni doporu€ujeme pouzivat béhem uprav, protoze jsou
tak zmény dobfe slySitelné.

Catch: Oto¢enim knobu se hodnota nezméni, dokud nebude odpovidat
ulozené hodnoté parametru. Toto nastaveni doporuCujeme pouzivat v
pripadé, kdy nejsou zadouci nahlé zmény, napfiklad b€hem vystoupeni.
Scale: Kdyz otoCite knobem, hodnota parametru se zvySi nebo snizi relativné
dle sméru otaceni. Pokud knobem otoCite na doraz, zména bude umérna
maximalni nebo minimalni hodnoté parametru. Ve chvili, kdy bude hodnota
odpovidat hodnoté parametru, pozice knobu a hodnota parametru budou
propojeny.

Pokud se hodnota parametru nezméni

V nékterych pfipadech se hodnota parametru nezmeni nebo nezacne
nahravani pohybové sekvence, ackoli se knob pretoCil zleva doprava. To
znamena, ze rezim knobu je nastaven na "Catch".

V takovém pripadé se hodnota parametru, ktery upravujete (hodnota
udana na displeji), nezméni, dokud nebude odpovidat pozici knobu. V
rezimu Catch bude hodnota a pozice knobu propojena pouze v pfipadé,
kdyz pozice knobu dosahne dané hodnoty. Takto predejdete
nepfirozenym zménam zvuku, které mohou nastat, pokud se hodnota

nahle zmeéni.
Reknéme, Ze jste knobem otoéili, protoZe jste chtéli upravit @
urCity parametr, a Ze je knob v této pozici.

Hodnota parametru je na pozici, na kterou ukazuje Sipka. {
Hodnota se tedy nezméni, dokud knob neotocite na misto _.

naznacené Sipkou. N

Ve chvili, kdy knob oto€ite na pozici odpovidajici dané )

hodnoté, hodnota parametru a pozice knobu se propoji a @

hodnota se zméni dle otoceni. A e
Audio In [Off, On]

Vstupni audio jack Ize globalné de/aktivovat.
Off: VSechny signaly vstupujici do jacku budou zcela ztlumeny.
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Local SW [Off, On]

Propojeni klaviatury na minilogue a obvodu generujicich zvuk. Standardné
zapnuto (On). Pokud ovSem pouzivate minilogue s externim sekvencerem
nebo sekvenénim softwarem, nastavenim na OFF eliminujete zdvojeni téona,
jehoz pfi€inou je ozvéna MIDI.

Off: Klaviatura na minilogue bude vnitfné odpojena od generatoru zvuku.

Velocity Curve [Type 1...8, Const 127]
Zména kfivky dynamiky umoznuje sladit dynamickou odezvu klaviatury s
vaSim vlastnim stylem a technikou hry.

127

64

Slabe Klaviatura Siine

Tato kfivka vyZaduje silny uhoz, ma-li to mit znatelny
Typ1 udinek.

Typ 2,3 .
Typ 4 Toto je typicka kfivka.
Typ 5 .

Tato kfivka vytvari dynamicky efekt aniz byste museli hrat
Typ 6 pFili§ silng.

Tony budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat

Typ 7 zhruba stfedné silné.
Tony budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat
Typ 8 zhruba stfedné silné (dynamicka kfivka je jesté plosSi nez u
7\
Const 127 VSechny tény budou znit na maximalni urovni.

Krivky typu 7 a 8 vytvari drobné zmény u stfedné silné hry a jsou vhodné,
pokud neni dynamika vyZzadovan nebo pokud chcete hrat vSechny tony stejné
silné. Velky rozdil bude v8ak u slabé zahranych tonu, u kterych maze zvuk byt
tézko regulovatelny. Vyberte si kfivku, ktera co nejlépe vyhovuje vasi
dynamice hry a kyzenému efektu.
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Tlacitko 3 (GLOBAL 3)
Tyto parametry se tykaji nastaveni jacku SYNC IN/SYNC OUT.

Sync In Unit [16th Note, 8th Note]

Sync In Unit urCuje, jak moc sekvencer postoupi s kazdym impulzem z jacku

SYNC IN.

16th Note (Sestnactina): Postup o jednu Sestnactinu s kazdym impulzem.

8th Note (osmina): Postup o jednu osminovou notu s kazdym impulzem.

TIP Je-li v rezZimu SEQ EDIT parametr Step Resolution nastaven na

1/16, jeden krok se tedy rovna Sestnactinové noté a osminova
nota se bude rovnat dvéma krokum.

Sync Out Unit [16th Note, 8th Note]

Sync Out Unit urCuje postup sekvenceru potfebny pro vygenerovani impulzu

do jacku SYNC OUT.

16th Note (Sestnactina): Impulz bude vygenerovan pro kazdou Sestnactinu.

8th Note (osmina): Impulz bude vygenerovan pro kazdou osminu.

TIP Je-li v reZimu SEQ EDIT parametr Step Resolution nastaven na

1/16, jeden krok se tedy rovna Sestnactinové noté a osminova nota
se bude rovnat dvéma krokdm.

Sync In Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li se synchronizovat s jinymi jednotkami, mozna bude tfeba zménit
polaritu jacku SYNC IN.

Rise: Minilogue bude synchronizovan s pulzem stoupajicim k nejvyssimu
bodu kfivky.

v v

bodu kfivky.

Sync Out Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li synchronizovat jiné jednotky s minilogue, mozna bude tfeba zménit
polaritu jacku SYNC OUT.

Rise: Minilogue vytvofi synchronni puls stoupajici k nejvy$Simu bodu

KFivky.

v v
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Tlaéitko 4 (GLOBAL 4)
Tyto parametry se tykaji MIDI funkci minilogue.

MIDI Ch [1...16]

Chcete-li komunikovat s jinymi MIDI zafizenimi, minilogue a tato zafizeni
musi byt nastavena na stejny MIDI kanal. Jedna se zaroven o pfijmovy a
vysilaci kanal.

Clock Source [Auto (USB), Auto (MIDI), Internal]
Mnoho prvkd minilogue Ize synchronizovat s tempem BPM. Tento parametr
umoznuje urcit, zda bude zdroj MIDI hodin vnitfni nebo externi.
Auto (USB), Auto (MIDI): Pokud neni zadny input, budou pouzity vnitfni
hodiny. Je-li input rozeznan, vnitini hodiny budou synchronizovany s hodinami
z USB B a MIDI IN konektoru.
Internal: Budou pouzity pouze vnitfni hodiny.
Je-li kabel zapojen do jacku SYNC IN, budou vnitfni hodiny
synchronizovany s hodinami jacku SYNC IN nehledé na nastaveni
MIDI hodin.

Enable Rx MIDI [Off, On]
Nastavte tento parametr na ON, chcete-li na minilogue povolit pfijem MIDI
zprav.

Enable Tx MIDI [Off, On]
Nastavte tento parametr na ON, chcete-li na minilogue povolit vysilani MIDI
zprav.

MIDI Route [USB+MIDI, USB]

MIDI signaly mohou byt vyslany a pfijimany pfes konektory MIDI a USB nebo
pouze pfes USB.

USB+MIDI: MIDI zpravy jsou pfijimany skrze konektory USB B a MIDI IN,
vysilany skrze konektory USB B a MIDI OUT.

USB: MIDI zpravy jsou pfijimany a vysilany pouze pfres konektor USB B.
Pokud pouzivate USB konektor jakozto MIDI rozhrani, je vyhodné pouzit toto
nastaveni.
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Tlagitko 5 (GLOBAL 5)

Tyto parametry se tykaji displeje na minilogue a informaci, které
zobrazuje.

Parameter Disp [Normal, All]

Normal: Na displeji uvidite pouze zasadni informace jako napf¥. o knobech
souvisejicich s vySkou nebo prepinaci OUTPUT ROUTING.

All: Otocite-li jakymkoli knobem kromé knobu MASTER, hodnota bude na
displeji indikovana, stejné tak nastaveni pouzivanych prepinacu.

Oscilloscope [Disable, Enable]

Namisto nazvu a Cisla programu lze pouzit tuto funkci a zobrazit kfivku zvuku.
Disable: Na displeji se zobrazi nazev a Cislo programu.

Enable: Na displeji bude zobrazovana kfivka zvuku (elektricky signal).

TlacCitko 6 (GLOBAL 6)

Tyto parametry se tykaji displeje na minilogue a nastaveni za/vypinani.

Brightness [1...10]
Nastavuje jas displeje.
Nastaveni jasu na vysoké hodnoty po dlouhou dobu snizuje celkovou
Zivotnost displeje.

Auto Power Off [Off, On]

Funkce Auto Power Off vypne minilogue, pokud nebudou po dobu ¢tyf hodin
pouzivany knoby, prepinace nebo klaviatura a nebude zadny input. Pokud
toto nastane, budete muset minilogue znovu ru¢né zapnout.

Off: Funkce Auto Power Off neni aktivni.

On: Funkce Auto Power Off je aktivni. Vice informaci viz str. 7.
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TlacCitko 7 (GLOBAL 7)

Tyto parametry umoziuji vytvofit dump veskerych vnitfnich dat pres MIDI
nebo USB.

All Dump (USB)

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite "Press

WRITE". Tlagitko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE a prevedte tak MIDI dump pfes konektor USB B. Na

displeji se objevi "Transmitting". Pfenos dat bude trvat priblizné 10 sekund.
Pokud USB kabel neni pfipojen nebo neni otevien MIDI IN port
pocitaCe, data nebudou prenesena.

All Dump (MIDI)

Otacejte knobem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite "Press
WRITE". Tlagitko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE a prevedte tak MIDI dump prfes konektor MIDI OUT.
Na displeji se objevi "Transmitting". Pfenos dat bude trvat priblizne 30
sekund.
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Dalsi funkce

Ladeni

Stejné jako u jinych analogovych nastroji muze obvodd v minilogue dojit ke
zménam vlivem prostfedi nebo teploty. Minilogue ma funkci automatického
ladéni, diky které mizete automaticky doladit zmény v analogovych
obvodech.

Ihned po naladéni se béhem vasi hry se mize vyska tonu jesté posouvat.
Pokud dojde ke zfetelnému rozladéni, naladte nastroj dle nasledujicich
krokd. Takto manualné vratite nastroj do stavu naladéni.

1. Stisknéte tlacitko REC, zatimco budete drzet tlac¢itko SHIFT.
Ladéni bude zahajeno a na displeji se objevi "Tuning..."
Ladéni bude trvat pfiblizné 15 sekund.

A B&hem ladéni nebude na minilogue do€asné mozné hrat.

Obnoveni nastaveni z vyroby

Kdykoli muzete obnovit presetové programy a globalni nastaveni
minilogue do stavu z vyroby.

1. Na zacatku méjte nastroj vypnuty.

2. Zatimco budete drzet tlacitka WRITE a EXIT, zapnéte nastroj.
Na displeji se objevi "FACTORY RESET".

3. Pomoci knobu PROGRAM/VALUE vyberte polozky, které chcete vratit

na hodnoty z vyroby.

PRESET: Resetuje presetové programy (programy 1-100) na vychozi

nastaveni z vyroby.

A Programy budou nahrazeny vychozimi programy z vyroby. Pokud
chcete presetové programy zachovat pfedem, stisknéte tlaCitko
WRITE a uloZte je jakoZto uzivatelské programy (programy 101-
200).
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GLOBAL: Reset globalniho nastaveni na hodnoty z vyroby. Soucasti jsou
také vSechny vase oblibené programy (favorites).
ALL: Vrati presetové programy (programy 001-100), programy 101-200 a
globalni nastaveni na vychozi nastaveni z vyroby.
Budte opatrni, protoze tato operace vrati vSechna data na vychozi
nastaveni z vyroby (uzivatelské programy budou tedy smazany).

. Stisknéte tlacitko WRITE.
Na displeji se objevi dotaz "Are you sure?".

. Pomoci knobu PROGRAM/VALUE zvolte "Yes" a stisknéte tlacitko

WRITE.
Obnovi se nastaveni dat z vyroby a minilogue se vrati do vychoziho stavu.
TIP Stisknéte tlaCitko EXIT nebo pomoci knobu PROGRAM/VALUE
vyberte "No" a stisknéte tlacCitko WRITE, pokud chcete operaci zrusit.

Béhem zapisu dat nikdy nevypinejte nastro;.
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Zkratky pomoci tlaCitka SHIFT

Pokud podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete dalsi tlaCitka, umozni vam to
rychlejSi a snazsi pfistup k riznym funkcim.

Funkce

Tlacitko SHIFT

Nahraji se
informace o
panelu.

V reZimu Play:
TlaCitko PLAY

Do vybraného programu bude
zaznamenan stav prepinacli a knobu na
c¢elnim panelu. Zvuk tam bude odpovidat
pozici ovlada¢l na panelu.

Ladéni

V rezimu Play:
REC tlacitko

Pokud zvukovy generator na minilogue
nevytvari Zzadny zvuk, automatické ladéni
je provedeno automaticky; pomoci této
funkce mizete ovSsem minilogue preladit
manualné v rezimu Play, pokud se vam
zda, Ze se tony posouvaji. Vnitfni teplota
se méni vice po zapnuti nastroje, coz
muze zpusobit rozladéni. Stisknéte
tladitko REC, zatimco budete drzet tlacitko
SHIFT, znovu a ukoncéete tak manualni
ladéni, pokud jej spustite omylem.

Smazte
sekvencéni data.

V rezimu Play:
REST tlacitko

Smaze veskera sekvendni data zvoleného
programu (v€etné not a nastaveni
pohybové sekvence).

Stisknéte tlaCitko REC, zatimco budete
drzet tla€itko SHIFT, znovu pfed tim, nez
zacnete provadét jakykoli jiny ukon, a
ukondete tak mazani sekvencnich dat,
pokud jej spustite omylem.

Zvolte program.

V rezimu Play: Knob
PROGRAM/VALUE

Pfeskakuje programy dopifedu nebo
dozadu po deseti.

Zvolte oblibeny
program.

V rezimu Play:
Tlacitka 1-8

Vybér programu, ktery byl pred tim zapsan
jako oblibeny (favorite).

Nastavte délku
kroku.

V rezimu Step Edit:
Knob
PROGRAM/VALUE

Zmeéna délky kroku.

Vyberte krok.

V rezimu Step Edit:
Tlacitka 1-8

Je-li aktualni krok 1-8, vyberou se kroky 9-
16. Je-li aktualni krok 9-16, vyberou se
kroky 1-8.
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O MIDI

MIDI je zkratka Musical Instrument Digital Interface, jedna o celosvétovy
standardni format pro pfenos hudebnich dat mezi elektronickymi hudebnimi
nastroji a pocitaci.

Pokud pomoci MIDI kabell propojite dva €i vice MIDI zafizeni, data hry
mohou prochazet mezi nimi, dokonce i kdyZ jsou vyrobeny rlznymi vyrobci.
MIDI data Ize vyménovat mezi minilogue a pocitatem za pomoci USB kabelu.
Minilogue umoznuje pfifadit kontrolni €isla MIDI (CC# - control change
numbers) zakladnim parametrim, které maji vliv na zvuk, a ovladat tyto
parametry pomoci externiho MIDI sekvenceru, zatimco vy budete hrat na
generator zvuku. Muzete pouzit i knoby nebo tlacitka na elnim panelu a
vysilat tak zpravy control change k ovladani externiho MIDI zarizeni.

Muzete také synchronizovat tempo minilogue s MIDI hodinami externiho MIDI
sekvenceru nebo jiného zafizeni, takze minilogue bude hrat synchronizované
s externim zarizenim vCetné vSech zmén, které provedete.

Pripojeni zarizeni pres MIDI a USB

Ovladani externiho MIDI zarizeni pomoci minilogue

Chcete-li pouzivat klaviaturu, ovladace a sekvencer minilogue k prehravani
zvuku nebo ovladani externiho MIDI generatoru,pfipojte konektor MIDI OUT
na minilogue ke konektoru MIDI IN externiho MIDI generatoru zvuku pomoci
MIDI kabelu.

l MIDI OUT

iy

minilogue

S |28 B 3 o 8 ] e
=

MIDI zvukovy generator
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Ovladani minilogue z externiho MIDI zarizeni.

Chcete-li hrat na minilogue nebo jej ovladat pomoci jiné MIDI klaviatury,
sekvenceru nebo jiného zafizeni, pfipojte konektor MIDI OUT externiho MIDI
zafizeni ke konektoru MIDI IN na minilogue pomoci MIDI kabelu.

! MIDI IN é MIDI OUT
UUUUU[UUUUU UUIUUU{ MIDI Klaviatura
[T T T T

minilogue

Pripojeni minilogue k po¢itaci pres MIDI

Mozna budete chtit svou hru na klaviaturu minilogue zaznamenat pomoci
externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace (pfipojeného pfes MIDI rozhrani) a
poté svou nahravku prehravat i monitorovat. Pfipadné budete minilogue chtit
pouzit jako vstupni zafizeni a zaroven jako MIDI generator zvuku. V obou
pripadech budete potfebovat pfipojit konektor MIDI OUT k MIDI IN jak na
minilogue, tak na externim MIDI sekvenceru nebo pocitaci.

MIDI IN

< E—
1 000 0RO » El-

MIDI rozhrani MIDI OUT

MIDI IN ! l MIDI OUT

ey
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— Y .

Pocita¢ . . - s .
eliifooo plovrewe oo
elfifoopoeoeee [0 @
= ool fiiile o =on e

.......

I

i

|

!

minilogue

A Néktera MIDI rozhrani nepodporuji pfenos zprav MIDI SysEx z nebo

do minilogue.

TIP Pokud chcete minilogue pfipojit k pocitaci, je vhodné pouzit konektor

USB.



Pripojeni minilogue k pocitaci pres USB

Chcete-li vyuzit USB pfipojeni, je nutné pfed tim nainstalovat ovladac¢ Korg
USB-MIDI do pocitaCe. Lze jej stahnout na webovych strankach Korg
jakozto "Korg USB-MIDI driver" a nainstalovat dle navodu v pfilozenych
dokumentech.
A Pokud MIDI nebo USB pfipojeni nefunguje spravné, zkontrolujte
nastaveni pod tlaCitkem 4 ("MIDI Route") nebo v reZzimu GLOBAL
EDIT ("MIDI Route", viz str. 44)

MIDI nastaveni

Nastaveni MIDI kanalu

Chcete-li komunikovat s externim MIDI zafizenim, musite nastavit MIDI kanal
minilogue tak, aby odpovidal MIDI kanalu externiho zafizeni.
Pomoci tlaCitka 4 (MIDI Ch) v rezimu GLOBAL EDIT nastavte MIDI kanal
minilogue (“MIDI Ch”, str. 44).
TIP Pokud synchronizujete s externim MIDI zafizenim, nahlédnéte do
uzivatelského manualu pfistroje.

Konfigurace nastaveni "Local", jste-li pripojeni k
externimu MIDI sekvenceru nebo pocitaci

Nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru nebo pocitacoveého systému
umoznuje, aby byly MIDI noty a dalSi zpravy hrané z minilogue okamzité
predany dalSimu MIDI zafizeni, v€etné syntezatoru nebo generatort zvuku.
Ta sama funkce mize ovSem u minilogue zpusobit zdvojeni ténu; poprvé
zazni, kdyz zahrajete notu, podruhé, kdyz externi MIDI sekvencer nebo
pocCitaCovy systém posle notu zpét do minilogue. Chcete-li tomuto jevu
zabranit, muzZete deaktivovat spojeni LOCAL mezi klaviaturou minilogue a
obvody generatoru zvuku. Funkce LOCAL se nachazi pod tlaCitkem 2 (Local
SW) v rezimu GLOBAL EDIT (“Local SW”, str. 42).
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Konfigurace minilogue pro vysilani a prijem

kratkych MIDI zprav

Minilogue Ize konfigurovat tak, aby byly kratké MIDI zpravy aktivovany Ci
deaktivovany.

Chcete-li pfijimat nebo vysilat kratké MIDI zpravy, zapnéte “Enable Rx MIDI”
a “Enable Tx MIDI” pomoci tlaCitka 4 v rezimu GLOBAL EDIT (“Enable Rx
MIDI”, str. 44) (“Enable Tx MIDI”, str. 44).

Synchronizace sekvenceru

V nastaveni "Clock Source" pod tlacitkem 4 v rezimu GLOBAL EDIT muazete
urcit, zda bude minilogue plnit funkci master (zafizeni, které ovlada
synchronizaci) nebo slave (zafizeni, které je ovladano) pfi pouziti sekvenceru
(vice viz str. 44).
TIP Pokud synchronizujete s externim MIDI zafizenim, nahlédnéte do
uzivatelského manualu pfistroje.

Minilogue ve funkci master a externi MIDI zafizeni ve funkci

slave

Zapojte konektor MIDI OUT na minilogue do konektoru MIDI IN na externim
MIDI zafizeni.

V rezimu GLOBAL EDIT nastavte parametr Clock Source na “Internal” a
externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby pfijimalo data hodin pfes MIDI.
Minilogue se bude chovat jako master a tempo nastavené pomoci knobu
TEMPO na minilogue bude vyslano jako MIDI data a bude ovladat hodiny
externich MIDI zafizeni (sekvencery, rytmery atd.).

Podfizeni hodin minilogue externimu MIDI zafizeni (slaving)

Zapojte konektor MIDI IN minilogue do konektoru MIDI OUT na externim

MIDI zafizeni.

V rezimu GLOBAL EDIT nastavte parametr Clock Source na “Auto (MIDI)” a

externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby vysilalo data MIDI hodin. Minilogue

se bude automaticky chovat jako slave, kdykoli budou pfijata data hodin, a

bude ovladan tempem externiho MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer atd.).

TIP | v pfipadé, ze zdroj hodin (Clock Source) nastavite na "Auto

(USB)" nebo "Auto (MIDI)", minilogue bude v rezimu "Internal",
pokud nebudou data pfijimana z externiho MIDI zafizeni.
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Vypis Programli

No. | Program Name Category Voice Mode Slider Assign Author
1 |PolyLogue Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
2 |PWM Strings Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
3 |Flutter Pad Poly Synth POLY LFO INT KORG Inc.
4 |TraxBass Bass UNISON EG DECAY KORG Inc.
5 |Ultra Low Bass MONO FILTER EG INT KORG Inc.
6 |Stardom Lead Lead DUO PITCH BEND KORG Inc.
7 |Fluctuation Lead DUO PITCH BEND KORG Inc.
8 |King Cheetah Chord CHORD EG DECAY Jimmy Edgar
9 |PolySeek Arp ARP EG DECAY KORG Inc.
10 [Magic Spells SFX DELAY VCO 2 PITCH EG INT Richard Devine
11 |Stabber Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
12 |S.F. Key Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
13 |Late Summer Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
14 |Scuba Diving Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
15 [Soft Brass Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
16 |Wah Clav Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
17 [FilterMotion Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
18 |Sing(bout u) Poly Synth SIDE CHAIN PITCH BEND KORG Inc.
19 |PluckMouse Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
20 |PopperSynth Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
21 |Cosmic Love Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
22 |Louge Pad Poly Synth POLY VCO 2 PITCH KORG Inc.
23 |Pulse Pad Poly Synth POLY PITCH BEND Richard Devine
24 |Liquid Pad Poly Synth POLY PITCH BEND Richard Devine
25 |Prospero Poly Synth POLY PITCH BEND Richard Devine
26 |Burn Low Poly Synth DUO PITCH BEND KORG Inc.
27 |Polymonk Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
28 |Yes or No Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
29 |OuterSpace Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
30 [Moming Gt. Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
31 |Ugly Ducking Poly Synth SIDE CHAIN PITCH BEND KORG Inc.
32 |Unwilling Poly Synth SIDE CHAIN PITCH BEND KORG Inc.
33 |Mountain Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
34 |Old Elba Poly Synth POLY PITCH BEND Richard Devine
35 |Lipstick Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
36 |[Rubber Band Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
37 [Vintage Tine Poly Synth POLY PITCH BEND Richard Devine
38 [Chico Synth Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
39 |Dice Synth Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
40 |Joyful Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
41 [Majenta Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
42 [TriBell Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
43 |Pluckey Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
44 |Old MusicBox Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
45 |[NoiseScope Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
46 |Flutes Key Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
47 |Universe Luv Poly Synth POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
48 |Accordion Poly Synth POLY PITCH BEND KORG Inc.
49 |[Dirt Bass Bass MONO PITCH BEND KORG Inc.
50 |QueBass Bass MONO VCO 2 PITCH KORG Inc.
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Mo. Program Name Category ‘oice Mode Slider Assign Author
51 |Mega PopBass Bass POLY PITCH BEND Richard Devine
52 |OctaBass Bass MOND PITCH BEND KORG Inc.

53 |BassRide Bass MONO EG DECAY KORG Inc.

54 |Dark Bass Bass UNISON PITCH BEND Richard Devine
55 |Detuned Acid Bass MONO GATE TIME KORG Inc.

56 |Masal Bass Bass MONC PITCH BEND Richard Devine
57 |RingBase Bass UNISON PITCH BEND KORG Inc.

58 |Housey Bass Bass MONO PITCH BEND KORG Inc.

59 |Rhino Bass Bass MONO PITCH BEND Jimmy Edgar
60 |Dungeon Bass UNISON PITCH BEND Jimmy Edgar
61 |StackBass Bass UNISON PITCH BEND KORG Inc.

62 |Organ Bass Bass MONO PITCH BEND KORG Inc.

63 |Passing Step Bass DuUo PITCH BEND KORG Inc.

64 |Sterlie Bass Bass DUo PITCH BEND Jimmy Edgar
65 |Hoovaaa Bass UNISON PITCH BEND KORG Inc.

66 |Fallen Rock Bass UNISON PITCH BEND KORG Inc.

67 |Runaway Lead Lead UNISON PITCH BEND KORG Inc.

68 |G-Lead Lead MONO PITCH BEND KORG Inc.

689 |Panic Lead Lead MOMO PITCH BEND KORG Inc.

70 |Unison Lead Lead UNISON PITCH BEND KORG Inc.

71 |CutLead Lead UNISON PITCH BEND KORG Inc.

72 |CyberLead Lead DELAY PITCH BEND KORG Inc.

73 |SweeplLead Lead MONO PITCH BEND KORG Inc.

74 |[Jimmy Vision Lead Duo PITCH BEND Jimmy Edgar
75 |Vibe Lead Lead MONO PITCH BEND KORG Inc.

76 |ManzlLead Lead MONO PITCH BEND KORG Ine.

77 |Da Lead Lead MONO PITCH BEND KORG Inc.

78 |Cct Uni Sync Lead MONO PITCH BEND KORG Inc.

79 |Delay Seq_1 Lead DELAY PITCH BEND KORG Inc.

B0 |Third Eye Lead UNISON PITCH BEND KORG Inc.

81 |DualSonic Lead DuUO PITCH BEND KORG Inc.

82 |Deephit Chord CHORD PITCH BEND KORG Inc.

83 |Halftime Hit Chord CHORD PITCHBEND Jimmy Edgar
84 |HarmorChord Chord CHORD PITCH BEND Richard Devine
85 |SunnyDetroit Chord CHORD PITCH BEND Richard Devine
86 |Crystal Band Chord CHORD PITCH BEND Jimmy Edgar
87 |Foggy Mom Chord CHORD PITCH BEND Jimmy Edgar
88 |Teleport 1-2 Chord CHORD PITCH BEND KORG Inc.

89 |Thath Arp Arp ARP PITCH BEND Jimmy Edgar
90 |BlinkylLead Arp ARP PITCH BEND Richard Devine
891 |Arp Bass Arp ARP PITCH BEND KORG Inc.

92 |Password Arp ARP PITCH BEND KORG Inc.

83 |Drip City Arp ARP PITCH BEND Richard Devine
84 |Heeler Seq Arp ARP GATE TIME KORG Inc.

895 |Dream Seq SFX CHORD PITCH BEND Jimmy Edgar
96 |Spark! SFX MONO PITCH BEND KORG Inc.

87 |Mono Growl SFX MONO EG SUSTAIN KORG Inc.

98 |MNoisyPopToms SFX DELAY EG DECAY KORG Inc.

99 |Motion Beat SFX MOMNO PITCH BEND Jimmy Edgar
100 |Beat Salad SFX POLY PITCH BEND Jimmy Edgar
101

i Init Frogram POLY

200

Vice informaci o autorech zde:

Richard Devine
https://soundcloud.com/richarddevine
https://instagram.com/richarddevine/
https://vimeo.com/richarddevine
http://www.devsnd.blogspot.com/

JIMMY EDGAR
http://jimmyedgar.com/
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Specifikace

Klaviatura:
Maximalni polyfonie:
Zvukovy generator

Jacky Input/output:

Zdroj napajeni:
Spotreba:
Rozméry (S x H x V):

Hmotnost:
Pracovni teplota:

PrisluSenstvi:
upozornéni

37 klaves (slim keyboard, dynamicky citlivych)
4 hlasy

2 VCO (¢tverec, trojuhelnik, pila)

1 VCF (dvoupdlovy, Ctyipolovy)

2 EG

1 VCA

1LFO

DELAY

Sluchatkovy jack

OUTPUT jack

AUDIO IN jack

Jack SYNC IN (3.5 mm stereo mini-phone jack,
20V maximalni hodnota na vstupu)

Jack SYNC OUT (23.5 mm stereo mini-phone jack,
5V maximalni hodnota na vystupu)

MIDI IN konektor

MIDI OUT konektor

USB B konektor

AC adaptér (DC 9V, ©C)

8 W

500 x 300 x 85 mm

19,69 x 11,81 x 3,35 inches

2,8 kg

6,17 Ibs.

0—+40°C (nekondenzuijici)

AC adaptér, stru€na uzivatelska pfirucka,

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho upozornéni.
* Veskeré produkty a jména spolecnosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majitelu.
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[POLYFONNI ANALOGOVY SYNTEZATOR] Tabulka MIDI im pleme ntace

2015.10.28
Model: minilogue Verze: 1,00
Transmitted Received Remarks
Function...
Basic Default 1-16 - Memorized
Channel Change 1-16 -
Default X 3
Mode Messages X X
Alterw R
Note 0-127 0-127 “
Number True Voice L T 0-127
; Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off X 8n, V=64 X
After Key's X X
Touch Channel X X
Pitch Bend (0] (0]
0, 32 o} o Bank Select (MSB, LSB) "
2-5 (0] (0] PITCHVCO1,2), SHAPE(VCO1,2) ‘1
7,81 (o} (o} LEVEL(VCO1,2, NOISE) “
9,10 (0] (o) CROSS MOD DEPTH, PITCHEG INT "1
11-13 (o} (o} FILTER(CUTOFF,RESONANCE, EG INT) "1
Control 16-23 0 o) AMP EG (ADSR), EG (ADSR) "
Change 24, 26, 27 (0] (0] LFO (RATE, DEPTH), VOICE DEPTH |
29-31 (o} (o} DELAY (HI PASS, TIME, FEEDBACK) 1
64-67 (o) (0] OCTAVE(VCO 1.2), WAVE(VCO 1,2) "1
80, 81 (0] (0] SYNC, RING "1
82, 83 (0] (o} VELOCITY KEY TRACK, KEYBOARD TRACK *1
84, 88 (0] (o) FILTER TYPE,DELAY OUTPUT ROUTING ™1
90-92 (o} (o} LFO (TARGET, EG MOD, WAVE) e
Program 0 0-99 0 0-99 1
Change True Number W 0_99
System Exclusive (0] o}
s Song Position X X
ystem Song Select X X
Common
Tune Request X X
System Clock O O *2
Real Time Commands (0] (0]
Local On/Off X (0] 3
Aux All Notes Off X (0] 3
Meassages Active Sense (o) 0
System Reset X X
Notes
*1: When the Global setting is "Enable Tx MIDI=On", the minilogue will transmit signals; and when the Global setting
is "Enable RX MIDI=ON", the minilogue will receive signals.
*2: When the Global setting is "Clock Source=Internal”, the minilogue will not receive signals. The minilogue will
receive signals when set to "Auto(MIDI)" or "Auto(USB)".
*3: When the Global setting is *Enable RX MIDI=ON", the minilogue will receive signals.
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono O: Ano
X: Ne

Vice informaci o MIDI implementaci vam poda vas distributor Korg.
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