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Dékujeme za zakoupeni Korg NAUTILUS. Abyste ze svého nového nastroje méli co nejlepsi uzitek, ¢téte manual peclivé.

° v, - - i Symbol blesk : juhelnik
DULEZITE BEZPECNOSTNI SlouZi K upozoméni uzivatele na pilomnost
nechranéného ,nebezpecného napéti” uvnitf

PO KY N Y pfistroje, jez mlze, pfi doteku zplsobit

zranéni elektrickym proudem.

1) PFeCtéte si instrukce.
2) Ridte se témito instrukcemi.
3) Dbejte vSech varovani.

Symbol vykFiéniku v rovnostranném

trojuhelniku upozorfuje uzivatele na

4) Sleduijte veskeré instrukce. pritomnost dllezitych operaénich a servisnich

5) Nepouzivejte zafizeni ve vihkém prostiedi. instrukci v dokumentaci, ktera k zafizeni

6) Cistéte jej pouze suchym hadFikem. nalezi.

7) Nechte volné ventilaéni otvory. Instalujte pfistroj pfesné podle
instrukci vyrobce.

8) Neumistujte pristroj pobliz zdroju tepla jako napfiklad topeni,
teplomérd, kamen a podobnych objektu (véetné zesilovacu),
jez produkuiji teplo.

9) Dbejte 0 bezpec€nostni smérnice, uréujici polarizovany nebo
uzemnény typ zastrcky. Polarizovany typ zastréky ma jeden —
konektor vétSi nez druhy. Uzemnény typ zastréky ma K

Poznamka k likvidaci (pro EU)
Pokud je tento symbol “pfeskrtnuté popelnice” na obalu
produktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie, znaci
to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual, baleni nebo
baterii, musite to provést pfedepsanym zptsobem.
Nepatfi proto do bézného domaciho odpadu. Likvidaci
predepsanym zplisobem chranite lidské zdravi a zabranite
Spatnému vlivu na Zivotni prostredi.

dvojitou vidlici a tfeti uzemiiovaci kontakt. Siroka vidlice i
tfeti kontakt jsou zde pro vasi bezpecnost. Pokud dodana

zastquzf\vneodpo’v |dva YaS| zasy VQ?’, poradte se s Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na pfislusnych zakonech
elektrlvkarem qyymene odpovidajiciho mod(?l_u. . dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci mistni

10) Chrarite napajeci kabel tak, aby se na néj neslapalo nebo administrativy kvali podrobnostem. Jestlize navic baterie obsahuje
nebyl skfipnut, obzvlast v konektorovych ¢astech a v miste, t&zké kovy v nadmémém mnoZstvi, je zobrazen také chemicky
kde je zapojen do zafizeni. symbol pod “zkfizenym” symbolem pro baterie &i jejich baleni.

11) Pouzivejte pouze dodatky a pfisluSenstvi, doporucené
vyrobcem.

12) Nepouzivejte vozik, podstavec, trojnozku * VesSkeré nazvy produktt a spole¢nosti jsou obchodnimi
drzak nebo stolek, kromé téch, které znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
doporucuje vyrobce, nebo jsou dodany s pFislusnych majitel(.

produktem. Pokud pouzijete vozik, dbejte
na to, aby nedoslo k prevrhnuti.

13) Vytahnéte pfistroj ze zasuvky pred
bourkou, nebo kdyz nebude delSi dobu
pouzivan.

14) Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technikiim.
Servisni zasah je vyzadovan, je-li pfistroj jakkoliv poSkozen,
v€etné napajeciho kabelu &i zastréky, kdyz pronikne dovnitf
kapalina nebo do né&j zapadnou cizi pfedméty, kdyz byl
vystaven desti nebo silné vihkosti, kdyz nefunguje normainé
nebo kdyz vam spadne na zem.

« VAROVANI—Zapoijte hlavni pFivod pfistroje do zasuvky s
uzemnovacim kolikem.

* PFistroj chrante pfed vlhkosti a pokapanim. Pfedméty s
tekutinou, jako jsou vazy, neumistujte na zafizeni.

» Pouhym vypnutim pfistroj od napajeni neodpojite.

*» Vypina¢ musi byt snadno dostupny. Nestavéjte zafizeni
pfili§ daleko od zasuvky a/nebo rozvodu.

* Neinstalujte zafizeni v malém prostoru, jako jsou knihovny
a podobné.

* P¥ili§ silny zvuk ve sluchatkach maze zplsobit ztratu sluchu.

* Tento pfistroj je uréen k pouzivani v mirnych klimatickych
podminkach, neni vhodny pro pouziti v tropickych zemich.

* Ventilaci nesmi nic prekazet, dbejte tedy na to, aby nebyla
ventilaéni mfiZzka zakryta napfiklad novinami, ubrusem,
zavésy apod.

 Na pfistroj nestavéjte zadny otevieny ohen, napf. hofici
svicku.



Prace s internim diskem

* Jestlize toto zafizeni pfesunete na misto, kde je
teplota radikalné odlisna, na internim disku
mohou kondenzovat kapky vody. Pokud byste s
nim pracovali v tomto stavu, mize dojit k
poskozeni, proto je ponechejte par hodin
vyrovnat teplotu, nez s nim za¢nete pracovat.

* Nezapinejte/ nevypinejte pfistroj opakované. Mohli
byste NAUTILUS poskodit.

* Toto zafizeni totiz aktivuje pfistup k internimu disku
okamzité po zapnuti.
Béhem pfistupu na interni disk nikdy nevypinejte
nastroj. Mohlo by to zpUsobit ztratu dat na disku,
takze pfi nasledujicim zapnuti NAUTILA, by se uz
nemusel normalné spustit.

* Po vypnuti NAUTILA vyckejte min. 10s, nez jej znovu
zapnete.

Ohledné LCD obrazovky

NAUTILUS LCD je precizné vyrobena komponenta,

pfi jejiz vyrobé jsme dbali pfedevsim na kvalitu

zpracovani. Ackoliv se mlze stat, Ze zaznamenate

nékterou z nize uvedenych potizi, uvédomte si, ze

se jedna o vliv standardnich charakteristik LCD

obrazovek, nikoliv o zavadu.

* Na obrazovce mohou byt pixely, které jsou vzdy

tmavé (nesviti) nebo naopak jasné (sviti).

* Podle zobrazeného kontextu, se mlze jevit jas
obrazovky nepfiméreny.

* Podle zobrazeného kontextu, se také mohou projevit
vodorovné prouzky stind.

* Popf. podle zobrazeného kontextu, mize dochazet
k chvéni nebo moiré texturam.

Manipulace s daty

Chybna manipulace nebo porucha muize vést ke ztraté
obsahu paméti pfistroje, doporu€ujeme tedy ukladat
dllezita data na flash disk nebo jiné ulozisté. Korg

zadnym zplsobem neruéi za ztratu neb poskozeni dat.

Navic, v pfipadé digitalniho zaznamu autorsky
chranéného audio materialu za DAT nebo CD apod.,
k tomu musite mit povoleni od autora. Korg Zadnym
zplGsobem neruci za ztratu neb po$kozeni dat, vzniklé
pfi praci s nastrojem.

O tomto manualu

NAUTILUS nabizi nasledujici manualy.

* Quick Start (tento dokument, tistény a PDF)

+ Uzivatelsky manual (PDF)

» Parameter Guide (PDF)

* Voice Name List (PDF)

V tisténé verzi je pouze Quick Start. PDF manualy si
muZete stahnout z webové stranky Korg
(www.korg.com).

Ohledné Uzivatelského manualu, PDF

verze NAUTILUS PDF manualy jsou uzplsobeny pro
snadnou navigaci a vyhledavani. Obsahuiji rozsahly
obsah informaci ve formatu PDF, ktery se zpravidla
objevi v postrannim sloupci PDF readeru a umozfiuje
rychle preskodit do specifické sekce. V8echny kfizové
reference v originalu jsou hyperlinky, takze kliknutim
na né se automaticky pfenesete ke zdroiji reference.

Dohodnuta symbolika v tomto manualu
Obrazky ¢elniho a zadniho panelu v manualu udavaji
61klavesovou verzi NAUTILUS, ale popisovana funkce je
identick& pro vSechny modely.

Zkratky v manualech: OG, PG, VNL

V dokumentaci maji reference na manualy nasledujici
zkratky.

OG: Navod k pouziti

PG: Prehled parametri

VNL: Vypis zvukU

symboly &, [, Pozn., Tipy

Tyto symboly znamenaji varovani, objasnéni k MIDI,
doplniujici poznamky nebo tipy.

Priklad zobrazeni na obrazovce

Hodnoty parametru, zobrazené v pfikladech v tomto
manualu slouzi pouze k objasnéni a nemusi nutné
odpovidat hodnotam, které vidite na displeji nastroje.
MIDI souvisejici objasnéni

CC# je zkratka pro Control Change Number.

V objasnéni MIDI zprav, €isla v hranatych

zavorkach [ ] vzdy znaci hexadecimalni Cisla.

COPYRIGHT — VAROVANI

PRODUKTU KORG.

Toto profesionalni zafizeni je ur€eno jen pro pouziti s dilem, ke kterému vy sami vlastnite autorska prava, nebo
jste je oficialné ziskali od povéfené osoby Ci drzitele, takze nahravani, vysilani, prodej a kopirovani ¢i ve
spojeni s dalSimi aktivitami nedochazi k naruSeni autorskych prav teti osoby. Jestlize nejste nositelem
opravnéni Copyright, nemate opravnéni od drzitele Copyright, a nejste srozuméni se spravedlivym vyuzitim
dila, nejste opravnéni vyuzivat Copyright, a jste povinni nést nasledky v podobé& penale za poskozeni.
KORG NEPRIJIMA ZADNOU ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLIV POSKOZENI VZNIKLE POUZITIM

» Obsah, ktery je integrovany v nastroji, nebo je pfibaleny, nesmi byt extrahovan, nahravan, ani ukladan ve forme
podobné originalnimu stavu, a distribuovan, ani verejné produkovan pres internet. Obsah produktu (napf.
zvukové programy, data stylu, doprovodné patterny, MIDI data, PCM sample data, audio data, operacni
systém atd.) je v autorském vlastnictvi KORG Inc., nebo jako jej mGze KORG Inc. pouzit jako material
spole¢nosti pod licenci tfeti strany. Nemate od KORG Inc. pravo vySe uvedeny obsah pouzivat pfi produkci
nebo prehravani vlastnich hudebnich dél, nahravani a distribuci vaSich dél.




Hlavni vlastnosti

Hlavni viastnosti

Devét prvotridnich generatort

syntezatoru

NAUTILUS je vybaven deviti zcela nezavislymi

syntezatorovymi generatory:

« Tfi typy generatord klavesovych zvukd: SGX-2
(akustické piano), EP-1 (elektrické piano), CX-3
(tonewheel varhany)

* TFi typy virtualnich analogovych zvukovych
generatorl syntezator(: AL-1, MS-20EX, PolysixEX

» PCM syntezatorovy zvukovy generator s pokrocilymi
funkcemi: HD-1

* Syntezator s fyzickym modelingem strunnych zvuku:
STR-1

* VPM/FM syntezétorovy zvukovy generator s
pokro€ilymi funkcemi: MOD-7

Kazdy syntezatorovy generator ma dostatecnou

funkéni vybavu, aby mohl fungovat jako samostatny

syntezator... A u NAUTILA v8echny tyto generatory
ziskate integrované v jediné jednotce.

Optimalizovany pro zivé hrani

Set Listy pfedstavuji jednoduchy vybér programi,
kombinaci a songll ne jednoduché obrazovce. Smooth
Sound Transitions (SST) umozriuje prekryvani efekta a
zvukd, pfi zméné zvukl nepotrfebujete zadny specialni
rezim.

Efekty

NAUTILUS je vybaven 197 typy profesionalnich efektd,
umoZzhujicimi senzaéni rozsah volby, napf. chorus,
delay, reverb, amp modely, vokodéry a dalsi.

Specifikace (stru¢né)

Pracovni prostredi
+5 — +40 °C (bez kondenzace)

Klaviatura

61klavesova (NAUTILUS-61) nebo 73klavesova
verze (NAUTILUS-73) ma pfirozenou odezvu,
polovyvazenou, dynamicky citlivou klaviaturu
(aftertouch neni podporovan)

88 klaves (NAUTILUS-88)

RH-3 klaviatura (Weighted Hammer Action,
dynamicky citliva, bez aftertouch)

Napajeni

AC napajeci zdroj, tlacitko Power On/ Off
Spotieba

40w .

Rozmeéry (S x H x V)

NAUTILUS-61:

1062 x 386 x 116 (mm) /41.81" x 15.20" x 4.57"
NAUTILUS-73:

1227 % 386 x 116 (mm) /48.31" x 15.20" x 4.57"
NAUTILUS-88:

1437 x 387 x 139 (mm) / 56.57" x 15.24" x 5.47"

Arpeggiator

K podpore vasi hry a produkce, je zde arpeggiator,
ktery umi automaticky generovat rytmické akordy nebo
arpeggia, déle rytmicka stopa, ktera pfehrava rytmické
patterny v nejriznéjSich stylech, a krokovy sekvencer,
ktery umozZiiuje pouZzit 16 tlacitek pro intuitivni tvorbu
originalnich rytmickych patternd.

Samplovani

Audio signaly, vstupujici pfes analogové vstupy lze
samplovat ve stereu. Integrované efekty mizete pfidat
také pfi samplovani, dokonce pfesamplovat programy
¢i kombinace. NAUTILUS dokaze také importovat
zvukové soubory rtiznych formatu.

Audio a MIDI sekvencer

Sekvencer nabizi 16 MIDI a 16 audio stop (24-bit, 48
kHz) pro kompozici a produkovani vlastni hudby.
Muzete importovat a exportovat SMF a WAVE
soubory, a pracovat na rGznych platformach.

USB funkcionalita

NAUTILUS muzete pfipojit k pocitaci jedinym kabelem,
vybavenym USB B portem, podporujicim USB 2.0, pro
vysilani a pfijem MIDI a audio dat. NAUTILUS je
vybaven USB A portem pro snadné pfipojeni do
externiho ulozisté.

Hmotnost

NAUTILUS-61: 13,0 kg/ 28,66 Ibs NAUTILUS-73:
14,6 kg/ 32,19 Ibs NAUTILUS-88: 23,1 kg / 50,93 Ibs
Obsah baleni

Napajeci kabel

NAUTILUS Quick Start (tento dokument)

Volitelné

XVP-20 VOL/ EXP pedal EXP-2 foot kontroler
DS-1H damper pedal

PS-1 nebo PS-3 pedalovy spinac

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez
pfedchoziho upozornéni.



Popis panelu a funkci

Popis panelu a funkci

Celni panel

1. MASTER VOLUME 7. RT control knobs, SELECT 8. DYNAMICS 2.VALUE controllers

12. AUDIO IN

6. SHIFT

3.MODE
r 4. PAGE
15. TouchView f

display

NAVTILUS

14, Joystick | 10. Effectors

13.5W 182 9. Arpeggiator, Drum track/Step sequencer

1. Slider MASTER VOLUME
Nastavuje hlasitost hlavnich L/IMONO a R audio
vystupl, ale také ve sluchatkach.

11. OCTAVE l

5. QUICK ACCESS

6. Tla¢itko SHIFT

Stiskem tlacitka SHIFT spole¢né s dal$im tladitkem,
ziskate pFistup k alternativnim funkcim tohoto tlagitka.

2. VALUE Kontrolery

Pomoci kontrolert VALUE (tlagitek + a -, a VALUE
kolecka) Ize editovat parametry, zvolené na displeji.
Tla€itko ENTER

Stiskem tlaCitka ENTER potvrdite hodnoty na vstupu
nebo spustite pfikaz menu stranky.

Tla€itko EXIT

Vrati vas na hlavni stranku aktualniho rezimu. Jakmile
se otevfe dialogovy box, timto tlaCitkem zrusite
nastaveni, provedené v dialogovém boxu a zavre se
dialogovy box. Jakmile vyjede menu Page, stiskem
EXIT je ukondite.

3. Tlaéitko MODE

NAUTILUS pouziva sedm rezimu. Abyste kazdy

z nich zvolili, stisknéte tlacitko MODE a vyberte na
strance Mode Select, ktera je zobrazena. Vice
informaci najdete v ,Hrani programy a kombinacemi”
na str. 9.

4. Tla€itko PAGE

Stisknete-li tla€itko, zobrazi se na displeji vypis
stranek v daném rezimu. Stisknéte tlacitko stranky, se
kterou chcete pracovat.

5. Tlacitko nastaveni QUICK ACCESS

Zvolte kombinaci funk&nich tlagitek, odpovidajicich
pfislusné funkci NAUTILA. Tato tladitka vyuzijete pro
vstup na nastavené stranky, a pro vybér rezimu.
Muzete také tvofit user typy pro pfifazeni tlagitkim
téch funkci, ktera ¢asto pouzivate, nebo tato tlacitka
vyuzit pro prehravani, zastaveni, zaznam a dalsi
tlagitka v rezimu SEQUENCER mode. Nastaveni
upravite na strance Basic Setup— Quick Access, v
rezimu GLOBAL mode.

7. RT kontrolery, tlacitko SELECT

Pomoci RT (realtime) ovladacl zvolte jejich funkci
tlacitkem SELECT, a pak provedte zmény zvuku nebo
efektu u tohoto ovladace. Stiskem ovladacl se provede
nastaveni panelu, takZe je nelze zménit nedopatienim.
Timto zplsobem zUstanou aktivni pouze ty ovladace,
které pouzivate, coz velmi usnadnuje praci.

8. DYNAMICS

Stiskem tlagitka DYNAMICS zapnete funkci rozdéleni
(rozsviti se). Poté ovladatem zadejte, jak se hlasitost
a zvuk zmeéni, v reakci na lehky nebo tvrdy stisk
klavesy na klaviatufe (velocity). Oto¢enim ovladace
doleva zvuk b&éhem pfehravani zvuk zeslabite, a
smérem PLAY doprava jej zesilite.

9. Arpeggiator, bici stopa/ krokovy
sekvencer

TlaCitko ARP

Zapina/ vypina funkci Arpeggiator. Tlagitko se rozsviti,
pokud je arpeggiator zapnuty. Podrzte SHIFT a
stiskem tlacitka ARP zobrazite stranku ARP DRUM
pro aktualni rezim.

Tlacitko LATCH

Je-li Latch aktivni, arpeggiator dodrzi generovani
patternu a frazi, dokonce i kdyz prestanete hrat na
klavesy a sejmete prsty z klaves, nebo je pfijat pfikaz
MIDI Note on/off.

Tlacitko DRUM

Zapina/ vypina funkci Drum. Bici funguji bud’ jako bici
stopa nebo krokovy sekvencer, podle aktualné zvolené
scény. Tladitko se rozsviti, pokud jsou bici zapnuté.

4



Popis panelu a funkci

Tlacitko TAP

Tempo muzete zadat také vyklepanim na toto tlacitko
v daném rytmu, tim zadate tempo jako primér
pouZitych intervald t&chto thoza. Symbol ,q” se
objevi vpravo nahofe na displeji, kde vidite zadané
tempo. Podrzte SHIFT a thozem na TAP slysite zvuk
kliku, v daném tempu.

Pozn.: Operaci zapnuti/ vypnuti Click on/off nelze
pouzit, pokud jste v rezimu SEQUENCER mode.

10. Efektové kontrolery

Tato tlaCitka zapinaji/ vypinaji Master a Total efekty.
Pokud jsou tlagitka aktivni (LEDka sviti), nastaveni
efektu programu, kombinace nebo songu je aktivni
také. Jsou-li neaktivni (LEDka nesviti), je odpovidajici
efekt vypnuty. Podrzte SHIFT a stiskem tlacitka MFX
nebo TFX zobrazite stranku MFX1 nebo TFX1 pro
aktualni rezim.

11. Tladitka OCTAVE

Rozmezi vySky, pfifazené klavesam, Ize upravit v
oktavovych krocich nahoru ¢&i dolu. Stiskem tlacitek
OCTAVE - a+ soucasné se vratite na standardni
vysku z vyroby. Podrzte SHIFT a stiskem tlacitka
OCTAVE- nebo + transponujete klaviaturu.

12. Tla¢itko AUDIO IN

Aktivuje vstup z konektord INPUT 1, 2, na zadnim
panelu. Podrzte SHIFT a stiskem tlacitka AUDIO IN se
zobrazi dialogovy box Analog Input Setup, kde muzete
konfigurovat vstupni Uroven apod.

13. SW1 a SW2

Tyto on/off pfepinate mohou provadét ¢etné funkce,
jako modulaci zvuku nebo uzaméeni modulovanych
hodnot joysticku. Kazdé tlac¢itko ma LEDku, ktera se
rozsviti, jakmile je stisknete.

14. Joystick

Joystick ma pohyb do &tyf smérua: doleva, doprava,
dopfedu (smérem od vas) a dozadu (smérem k vam).
Kazdy z téchto ¢ty smért mlze byt pouzit k ovladani
jiného programu nebo efektovych parametrd.

15. TouchView displej

NAUTILUS je vybaven TouchView grafickym
rozhranim Korg, postaveném na dotykovém LCD
panelu. Stiskem objektu na displeji zvolite stranku,
zaloZku nebo parametr, nastavite hodnotu nebo
spustite pfikaz.

Zadni panel

2.0

(vyp}nac’: Power)

3. USB

4. Analogové audio

vstupy 5. Analogové audio vystupy
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1. AC Power konektor

1. AC Power konektor

Sem zapojte pfilozeny napajeci kabel. Doporu¢ujeme
nejdrive pfipojit kabel NAUTILUS, az poté zapoijit
druhy konec do zasuvky. (Viz ,Zapojeni napajeciho
kabelu a externich zafizeni k vystupu” na str. 6)

2. (H (vypinac¢ Power)

Zalvypnuti pfistroje.

3. USB

USB A port, USB B port

USB disk muzete zapojit jako harddisk, CD-R/RW
disk, USB flash disk apod., do USB A portu. MGzete
zapoijit také USB-MIDI kontroler nebo USB QWERTY
klavesnici.

Chcete-li vysilat a pfijimat MIDI a audio data, propojte
USB B port u NAUTILA do Maca nebo Windows PC.

4. Analogové audio vstupy

INPUT 1 & 2

Jedna se o konektory TRS 1/4". Tyto konektory
vyuzijete pro vstup mikrofonniho nebo linkového
signalu.

/! !
7. MIDI 8. Pedaly

Audio vstupy vyuZijete pro nahravani, samplovani a
michani s integrovanymi efekty, v realném Case.
Konektory MIC/LINE 1 a 2 nabizeji stejnou
funkcionalitu.

5. Analogové audio vystupy

VSechny analogové audio vystupy jsou symetrické TRS,
1/4" typu, odpovidajici urovni+ 4dBu signalu.
(Main) L/IMONO, R

Zde jsou hlavni stereo vystupy; jejich hlasitost ovlada
slider MASTER VOLUME.

Pokud nezapojite zadny kabel na R vystup, L/MONO
funguje jako mono soucet stereo signalu.
(Individual) 1...4

Jsou zde ¢&tyfi individualni (nezavislé) vystupy.
Umoznuji vystup zvuku, generovaného v NAUTILU,
audio vstupnich signall a audio stop nezavisle.
Pamatujte, Ze individualni vystupy nejsou ovlivnhény
sliderem MASTER VOLUME.

6. Konektor sluchatek

1/4“ konektor Headphone ma na vystupu stejny signal,
jako hlavni vystupy L/MONO a R. Hlasitost nastavite
sliderem MASTER VOLUME.
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7. MIDI

Konektory THRU, OUT, IN

MIDI umozniuje zapojit NAUTILUS do pocitace nebo
jiného MIDI zafizeni, kvili vysilani pfijimani not,
zprav kontrolerd, nastaveni zvuku apod.

8. Pedaly
Konektor DAMPER

Damper pedal — znamy také jako sustain pedal —
muzete zapojit bud’ jako standardni nozni spinac,
nebo specialni half-damper pedal Korg, volitelny DS-
1H. DS-1H je plynuly pedal, uzptisobeny specialné
pro damper kontroler pianového stylu, ma vzhled a
feeling sustain pedalu akustického piana.

Priprava ke hrani

UmoZiuje jemnéjsi ovlddani funkce damper, nez
jednoduchy spinag; €im nize stisknete pedal, tim
delSi bude dozvuk. Nastavite-li polaritu pedalu, bude
spravné fungovat i pedal. (Viz ,Konektor DAMPER*
v OG).

Konektor ASSIGNABLE SWITCH

Umozhiuje pripojit jednoduchy on/off spina€, jako napf.
Korg PS-1. (Viz ,Nastaveni pfifaditelného spinace a
pedalu” v OG)

Konektor ASSIGNABLE PEDAL

Toto vam umozni pouzivat plynuly pedal, jako napf.
Korg EXP-2 kontroler nebo pedal Korg XVP-20
EXP/VOL jako pfifaditelny modulaéni zdroj. (Viz
,Nastaveni pfifaditelného spinace a pedalu® v OG)

Zapnuti pristroje

NeZ cokoliv zapojite, zkontrolujte nasledujici.

» Ovérte, Ze AC zasuvka odpovida napéti u vaseho
zafizeni.

* Pouzivejte pouze pfibaleny napajeci kabel.

« Stahnéte slider MASTER VOLUME na nulu.

* Pristroj musi byt vypnuty, tlacitkem O] (POWER).

« Pfed pfipojenim externiho vystupniho zafizeni jako
mix nebo aktivni monitory, stahnéte upIné hlasitost
u téchto zafizeni, nez vypnete nastroj.

Zapojeni napajeciho kabelu a

externich vystupnich zarizeni

1. Zapojte napajeci kabel.

Nejprve pfipojte dodany napajeci kabel do NAUTILA,

az pak do zasuvky.

2. Posunite slider MASTER VOLUME u NAUTILA
na minimum.

3. Pripojte NAUTILA do mixu nebo do aktivnich
monitora.

Propojte konektor AUDIO OUTPUT (Main) L/MONO a

R u NAUTILA do mixu nebo aktivnich monitor(.

Jestlize provadite monitoring ve sluchatkach, pfipojte

je do konektoru Headphone, vlevo na zadnim panelu

NAUTILA. Sluchatka pfenaseji hlavni stereo vystup,

ktery je i na analogovych vystupech L/IMONO a R, i

USB.

4. Stisknéte tlagitko O (power).

Stisknéte vypinac O na zadnim panelu. Vyckejte,

dokud neni zobrazen cela uvodni obrazovka.

5. Zapnéte zesilovac nebo aktivni monitory.

6. Zahrajte na klavesy a postupné posouvejte
MASTER VOLUME slider nahoru, az je hlasitost
na prijatelné hodnoté.

V nékterych pfipadech se NAUTILUS nespusti
spravné, pokud jsou pfipojena urcité USB disky. V
tom pfipadé odpojte USB disk, pockejte zhruba 10
vtefin a pfistroj znovu zapnéte. Formatovani disku v
NAUTILU problém ziejmé vyresi. (Viz ,Formatovani
média“ v OG)

Auto Power-Off

NAUTILUS ma funkci Auto Power Off, ktera
automaticky vypne napajeni, jestlize po urcitou dobu
nedojde k akci (standardné po &tyfech hodinach).

« ,Activity” vylu€uje pouziti slideru MASTER VOLUME.

Jakmile vypnete pfistroj, veSkera neulozena
nastaveni budou ztracena. Abyste tomu predesli,
ovéfte, Ze jste dllezité zmény ulozili.
MUZzete zménit dobu, jakou trva, nez se NAUTILUS
automaticky vypne, nebo funkci Auto power-off upiné
deaktivovat. (Viz ,Auto Power-Off’ v OG)

Vypnuti NAUTILA

Pokud jste dokongili praci s NAUTILEM, stahnéte
slider MASTER VOLUME ¢&elnim panelu a hlasitost
aktivniho monitoru, nebo stereo zesilovace na nulu, a
pak stiskem vypinace ) (POWER) na zadnim panelu
vypnéte nastroj.

Po stisku vypinace Power, mlzZete odejit, jakmile
vSechny LEDky na panelu zhasnou.

Po vypnuti nastroje, se programy, kombinace aj.,
vrati do své needitované podoby. Chcete-li
zachovat tyto Upravy, musite je zapsat. BliZe viz
L,Ukladani editace”, na str. 12.

ﬁ Jakmile vypnete napdjeni, user multisamply a

samply budou vymazany. Pokud chcete tyto user
multisamply a samply pouzit po pfistim zapnuti
nastroje, musite tato data ulozit, a pak je znovu
nacist, po zapnuti NAUTILA.

Pozn.: Samply a Multisamply mGzete nastavit pro
automatické nadteni pfi startu. Vice informaci, viz
LAutomatické nacteni sample dat” v OG.

Bé&hem zapisu dat do interni paméti nikdy
nevypinejte nastroj. Na displeji vidite zpravu ,Now
writing into internal memory”, kdyz proces stéle
bézi.

A Béhem pfistupu na interni disk nikdy nevypinejte

nastroj. Vypnutim nastroje béhem pfistupu na disk,
uplIné znicite medium.

Po vypnuti nastroje vyckejte alespori 10s, nez jej
Znovu zapnete.
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Ovladani na displeji (TouchView user interface)

NAUTILUS vyuziva dotykovy graficky displej
TouchView Korg. Dotykem objektt na LCD obrazovce
volite stranky, nastavite hodnoty parametrd, pohnete
sliderem ¢i ovladaem, zadavate text, propojite
virtualni kabliky, X-Y kontroler a mnohé dalsi.

a: Current page

Zleva nahofe na displeji vidite aktualni rezim, Cislo a
jméno skupiny na strance a také jméno jednotlivych
stranek.

b: Tlac€itko Category

Stiskem tohoto tlaCitka se objevi popup menu,
umozriujici volit programy nebo kombinace,
organizované dle kategorii.

c: Popup button & menu

Kdyz stisknete toto tlacitko, vyjede popup menu s
vypisem moznosti. Za urcitych okolnosti zde budou
hodnoty parametr(l. V ostatnich pripadech jde o vypis
polozek, jako multisamplt nebo FX Preset(.

d: Tlac€itka (znacky, radiova tlacitka,
spinace)

Znacky v boxu zapinaji/ vypinaji funkce nebo
moznosti, a radiova tlacitka vybiraji z malé sady
moznosti. Témito pfepinaci se zobrazi ¢ast aktualni
stranky.

e & f: Slidery a ovladace na displeji

PFi editaci parametra sliderd a ovladacd na displeji,
nejprve stisknéte slider nebo ovladac, ktery chcete
editovat, a pak kontrolerem VALUE (viz str. 4) upravite
hodnotu. MiZete také stisknout a potahnout (touch
drag) sliderem a ovladac¢em na obrazovce, a tak
zménit hodnotu.

g: Zalozky stranek (podstranek)

Stiskem zalozky podstranky zvolite jeji stranku.

a: Aktuaini stranka (Mode name > Page group name)

SEQUENCER > Home

001 :01. 000 4 ®

b: Tlagitko S000: NEW SONG 000

Category R

d. Tlacitka
Toggle

PO0O PO0O PO0O

h: Edit cell

Jakmile se dotknete parametru na displeji, objevi se
zelena linka, na displej vlevo od parametru, nebo
hodnoty parametru. Tu pak nazyvame ,editacni
burika”. Polozka, pro kterou je zelena linka zobrazena,
je aktivni pro editaci.

Numericka klavesnice

U nékterych bunék muzete stiskem zvolené buriky
editovat tak, ze zobrazite Ciselnou klavesnici a zadate
numerickou hodnotu.

| Timbre1:Volume

D)

i: Tlaéitko menu Page

Stiskem tohoto tlacitka vyjede vypis pfikaz( v menu.
Dostupné pfikazy zavisi na aktualni strance. Pfikaz
zvolite dotykem.

Menu se zavre, kdyz se dotknete displeje mimo menu,
nebo kdyz stisknete tlacitko EXIT.

Dialogovy box

Rada pFikaz(i menu vyuziva dialogové boxy pro dalsi
nastaveni. Zobrazeny dialogovy box zavisi na aktualné
zvoleném prikazu nabidky.

Nastaveni v dialogovém boxu potvrdite tlaitkem OK.
Stiskem Cancel ukongite operaci beze zmény. Po
stisku OK nebo Cancel, se dialogovy box zavre.

c: Popup tlagitko i: Tlacitko menu Page

MIDI Track

01: MIDI TRACK 01 MURREC—g- . 1)y

m. MIDI9 -16 Audio1 -8 Audio9 - 16 RPPR

1 Keyboard 2 Keyboard 3  Keyboard 4

Keyboard § Keyboard 6 Keyboard 7 Keyboard 8 Keyboard

PO0O P0O0O P0O0O PODO P00D

Init Programs  Init Programs ~ Init Programs  Init Programs  Init Programs  Init Programs  Init Programs  Init Programs

g: Zalozka
podstranky C064 C064 C064

Volume

g: Zalozka
stranky

L0O1 R127 co64 co64 Cco64

-mm : Slider
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Hrani na NAUTILUS

Vybér rezimu

NAUTILUS ma sedm pracovnich rezim(, kazdy z nich
slouzi k jinému Ucelu. Chcete-li zménit rezim, stisknéte
tlacitko MODE, tim se zobrazi vybér reziml a vy si
vyberete.

Mode Select

PROGRAM

it

SET LIST SAMPLING

GLOBAL

Al

COMBINATION SEQUENCER _

af

Nize si popiSeme tyto rezimy podrobngiji.

Rezim SET LIST mode

Set Listy usnadriuji hrani a organizaci libovolnych

zvuk(, nacétenych do NAUTILA, bez ohledu na to,

zda jde o programy, kombinace ¢i dokonce songy.
Rezim PROGRAM mode

Programy jsou zakladni zvuky NAUTILA.

V tomto rezimu muZete volit a hrat programy, a editovat
parametry programu, kterym praveé hrajete.

Rezim Combination mode

Kombinace jsou sady az 16 programa, kterymi mizete
hrat sou¢asné, coz umoznuje tvofit komplexnéjsi zvuky,
nez jednim programem.

V tomto rezimu muzete volit kombinace pro hru, a editovat
parametry té, kterou pravé hrajete.

Rezim SEQUENCER mode

Rezim SEQUENCER mode umoznuje nahravat, pfehravat
a editovat 16 MIDI stop a a 16 audio stop.

Rezim SAMPLING mode

Rezim SAMPLING mode umoznuje nahravat a editovat
vlastni samply a multisamply.

Rezim GLOBAL mode

Rezim GLOBAL mode umozriuje provést nastaveni celého
NAUTILA a editovat wave sekvence a bici sady.

Rezim MEDIA mode

Rezim MEDIA mode umozriuje ukladat, nacditat a
spravovat data na internim disku a na externim USB 2.0
disku.

Hrani zvuky v Set Listu

Set listy vyuzijete k vypisu zvuki, nactenych do
NAUTILA (programu, kombinaci a songl) v urcitém
poradi, bez ohledu na rezim &i banku.

SFT1IST

Jméno Set Listu vu0: Preload Set List

e VJIEHILCIE 0 PRG A 000 Nautilus Grand Dry/Amb

Aktualni slot
Komentar

o B

_Nautilus Grand Dry/Amb  Itallan Grand Piano
PRG A 000 PRG A 001
4 s

Rubber Piano SW1 Damp | EP Mark | Early Amp
PRG A 051 PRG A 063

8 9

Metal Guitar Split Upr.Bass Walking Split
CMB B 028 PRG K 045

12 13

Pipe Pad Grime Sub Bass SW1/2
PRGM 080 PRGK 102

e 1t
MIXER EQ

Tlacitka slotu

Tlacitko Previous

Vybér Set Listu

1. Stiskem MODE vstoupite do rezimu SET LIST
mode.

2. Stisknéte pop-up tlac¢itko Set listu nalevo od
jména Set listu, a na displeji se objevi
dialogovy box ,,Set List Select”.

3. Stisknéte jedno ze jmen v seznamu a zvolite Set
List.

Klaviatura se ihned pfepne na prvni slot v Set Listu.

4. Jakmile jste se zvolenym Set Listem spokojeni,

stiskem tlacitka OK zaviete nabidku.

Popf. se stiskem tla¢itka Cancel vratite na pfedchozi

zvoleny Set List.

Je zde 128 Set listh a kazdy z nich ma 128 sloth. Dale
muZzete vkladat po jednom programu, kombinaci a songu
do kazdého slotu.

8Slots  4Slots Tlacitka 16/8/4 slotu

2 3
Small Grand Piano Upright Plano

PRG A 003 PRG A 002

6 7

Reed EP 200 Tremolo SW  MOD-7 80's E.Piano
PRGA 105 PRGA 122

10 "

GuZheng WS3a + Syn Pac | Blg Slow Légato Strings
PRG L 094 PRG H 070

14 15

Super Triangle SW1/2
PRG M 048

Seasoning LoopKit BPM1

PRG 0017
163 P

ARP/DRUM  TONE ADJ Tlacitko Next

Vybér slotu

Vyberte jeden ze 16 slotll na displeji.

MuzZete zadat pocet zobrazenych slot, tlacitky ,16/8/4

Slots” v horni €asti displeje.

« Stisknéte tlacitko slotu, se kterym chcete pracovat.
Aktualné zvoleny slot se nezméni, dokud
neurcite jiny, dokonce ani kdyz pfepnete na jinou
skupinu, levou a pravou Sipkou.
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Hrani programy a kombinacemi

Vybér Programu

Programy jsou zé&kladni zvuky NAUTILA.

1. Stiskem MODE vstoupite do rezimu PROGRAM
mode.

2. Velky text v horni ¢asti displeje udava jméno a
Cislo aktualné zvoleného programu. Je-li zvolen
tento part (zelena linka je vlevo), pomoci tlacditek
+ a - zvolite nasledujic nebo predchozi éislo
programu. Kolec¢kem VALUE také volite ¢islo
programu, ktery je dalsi v poradi.

" 56X-2 S6X-2 DrumT

Mute | Mute | Mute

120 | 64 | 127

Overview
Mix Balance

Obsah programovych bank

NAUTILUS ma z vyroby pres 2000 programd,
pfipravenych v paméti. VeSkeré programy z vyroby
muZzete prepsat vlastnimi, pokud chcete — s vyjimkou
GM bank.

Typy HD-1 a EXi Bank

EXi Programy vyuzivaji vSechny moduly syntezator(,
s vyjimkou HD-1, v€etné AL-1, CX-3, STR-1, MS-
20EX, PolysixEX, MOD-7, SGX-1 a EP-1. Banky
mohou obsahovat bud’ programy HD-1 nebo EXi,
nikoliv oboji.

Vyberte program ze seznamu

Nyni si povime, jak zvolit program pomoci kategorie,

jako Keyboard, Organ, Bass a Drums. Blize o

dalSich, viz ,Selecting Programs” v OG.

1. Stisknéte pop-up tlac¢itko nalevo od programu,
na displeji.

Vice informaci viz ,b: Popup tlacitko Category” na

str. 7. Vyjede dialog Category/Program Select.

ect

ADD0: NAUTILUS PIANO 000 ADO6: NAUTILUS PIAND 006

Bl £001: NAUTILUS PIANO 001 A00T: NAUTILUS PIANO 007
ADO2: NAUTILUS PIANO 002 AD08: NAUTILUS PIAND 008
ADD3: NAUTILUS PIANO 003 ADO9: NAUTILUS PIAND 009

A0D4: NAUTILUS PIANO 004 ADT0: NAUTILUS PIAND 010

L8] ADDS: NAUTILUS PIANO D05

ADT1: NAUTILUS PIAND 017

Scroll bar (jezdec)

2. Stiskem zalozky na levé a pravé strané menu,
zvolite kategorii.

Kdyz zvolite kategorii, vSechny dostupné programy v

této kategorii vidite v seznamu.

3. Stiskem podkategorie v horni ¢asti obrazovky
muzete filtrovat rozsah vybéru.

4. Vlyberte program ze seznamu.

Kliknutim na jméno programu v seznamu jej zvolite.

Pak muGzete hrat zvolenym programem na klavesy, i

kdyZz jesté neni vyjeté okno zavfeno.

5. Jestlize nejsou zobrazeny zadné programy,
které chcete pouzit, pomoci posuvného jezdce
muzete prochazet seznam.

6. Jakmile zvolite program, stiskem OK zavrete
menu a mizete hrat.

Vybér kombinaci

Kombinace muze obsahovat az 16 programd,
kombinuje je formou déleni nebo vrstev a tak vytvari
komplexné&jsi zvuky, nez maji programy samotné.
Stiskem MODE vstoupite do rezimu COMBINATION
mode. Jakmile vstoupite do rezimu COMBINATION
mode, muzete si vybirat kombinaci z banky a
kategorii stejnym zplsobem, jako v rezimu
PROGRAM mode, nebo mlzete vybrat kombinaci
tlacitky + a —, popf. koleckem VALUE.
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Pouziti arpeggiatoru, rytmické stopy a
krokového sekvenceru

Zapnuti/ vypnuti arpeggiatoru

1. Stiskem tlacitka ARP zapnete arpeggiator.

2. Arpeggiator se spusti, jakmile stisknete klavesu.
Je-li aktivni LATCH, urcite, zda bude hrat

arpeggiator dale, i kdyZ uvolnite klavesy.

Pozn.: Je zde nékolik zvukd, které arpeggiator pfi
hrani nem0ze vyuzit, a dal$i zvuky, nastavené tak, aby
hraly jen za urcitych podminek.

Hrani s rytmickou stopou a

krokovym sekvencerem

Stiskem tlacitka DRUM spustite nebo zastavite
presetové bici stopy nebo fraze, vytvorené v
krokovém sekvenceru.

Pozn.: Chcete-li hrat s arpeggiatorem, bici stopou
nebo krokovym sekvencerem, musite je nejprve
nastavit do scény pro kazdy program ¢i kombinaci.

Vybér scény

Nastaveni arpeggiatoru a bici stopy, nebo krokového

sekvenceru Ize ulozit pro kazdy program nebo

kombinaci, jako Ctyfi riizné scény.

Scény, které Ize prehrat, jsou jiz nastaveny pro vice

presetovych programl a kombinaci. Scény mlzete

pfepinat tak, aby se rovnou zménila aktualni fraze,

nebo nastaveni arpeggiatoru.

1. Vstupte na zalozku ARP DRUM na hlavni
strance rezimu PROGRAM mode.

2. Zvolte tla€itko Scene na displeji.

> A000: NAUTILUS PIANO 000

Panel Switen Gate Velocity |, Length
+00 00 3 127

oA POUP EF [ oomrck | &
U119: PLEASE DONT USE!

Tlagitko Scene

3. Zapnéte funkci arppegiatoru na On. Arpeggiator,
nastaveny ve zvolené scéné, se spusti, jakmile
zacnete hrat na klavesy.

Stiskem tlacitka DRUM pfehrajete bici stopu

nebo krokovou sekvenci, kterou jste nastavili.

10
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Pouziti sekvenceru

Prehravani Demo songu

NAUTILUS ma ve vybavé pfipravené demo songy jiz

z vyroby. UmoZniuje to zadit rovnou pfehranim téchto

demo songu a jejich poslechem.

1. Stiskem MODE vstoupite do rezimu
SEQUENCER mode.

V tom pfipadé, jestlize pfi zapnuti nemate jesté nic

dokonceno, a jste v rezimu SEQUENCER mode,

vstoupite na stranku Home—Mixer. Pokud se

nezobrazi tato stranka, stisknéte nékolikrat EXIT.

Tlac¢itko SEQUENCER START/STOP
001:01.000 K | ®
> |S000: NEW SONG 000 MDITck

127 127 127 127 127 127
Mixer

Zacnéme poslechem songu S000.

2. Ovérte, ze je zvolen song S000.

3. Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP.

4. Chcete-li zastavit prehravani uprostred,
stisknéte znovu tlacitko START/STOP.

Pridani MIDI stopy

NAUTILUS umi nahrat to, co hrajete, jako do MIDI

stop, tak do audio stop. Nejdfive si ukazeme, jak

nahrat MIDI stopu.

1. Vpravo nahoie na displeji zruste znac¢ku u Multi
REC.

Multi REC

w/ Manu )
Hi

i Multi REC

Track Select

o

MIDI Track
07: MIDI TRACK 07

8 Audio9 - 16 RPPR Progl’am

board 4 Keyboard 5 Keyboard 6 Keyboard 7 Keyboard 8 Keyboard Select
A000 A000 A000 ADOO 00
LUS PI# NAUTILUS PI# NAUTILUS PI# NAUTILUS PI£ INAUTILUS PI#. NAUTILUS PI£ Popup

064 Cco64 C064 Co64 C064 Co64
I | | | I |

2. Zvolte ,,MIDI Track 07” pomoci ,, Track Select”,
napravo u jména songu. Tento parametr urcuje
stopu pro hrani na klavesy, a stopu, ktera se
bude nahravat (je-li ,,Multi REC” vypnuto).

3. Pomoci ,,Program Select” vyberte program pro
stopu 7.

4. Stisknéte tlaitko SEQUENCER LOCATE, tim
se vratite na zacatek songu.

LOCATE REC START/STOP

EQUENCER > F

001 : 01 . 000 L 4

. MIDI Track
S000: NEW SONG 000 07: MIDI TRACK 07
MIDI9 -16 Audio1-8 Audio9 - 16
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5. Stiskem tlacitka SEQUENCER REC aktivujte
nahravani, a pak stiskem SEQUENCER
START/STOP akci spustite.

Pfi standardnim nastaveni zazni dva takty
odpocitani, nez se spusti nahravani.

6. Hrajte to, co chcete nahrat a kdyz skongite,
stisknéte SEQUENCER START/STOP.

Editace MIDI

Svij zdznam muzete upravit i po nahravani, je-li
potfeba. Mlzete napf. vymazat nespravné umisténé
noty, nebo opravit jejich vy8ku a ¢asovani.

Blize viz ,Podrobna editace programu” v OG.

Pridani audio stopy

Pokracujeme dale, a nahrajeme audio signal metodou

Overdubbing.

1. Zapojte dynamicky mikrofon, kytaru, basu,
syntezator apod. do analogového audio
vstupu INPUT 1.

Podrobnéji o pfipojeni rdznych typtd mikrofon( a kytar,

viz ,Examples of audio track recording” v OG.

2. Je-li pfipojeny mikrofon, podrzte SHIFT a
stisknéte AUDIO IN, tim se zobrazi dialogovy
box nastaveni Analog Input Setup, kde prepnéte
parametr ,Input Select” na ,,Mic”. Je-li pfipojeno
jiné zarizeni, nez mikrofon, zvolte ,,Line”.

3. Stisknéte tlacitko AUDIO IN.

4. Sledujte stupnici a sliderem Analog Input Gain
nastavte maximalni rozsah urovné, pred tim nez
se projevi klipy. Jakmile dojde u signalu ke
klipim, na stupnici se objevi zprava ,,ADC
OVERLOAD!”.

5. Na zalozce Mix jdéte na stranku SEQUENCER
> Home. Stisknéte Audio 1- 8.

6. Zadejte znovu znacku u Multi REC.

7. Stisknéte zalozku Status Play/Mute v levé casti
displeje. Na stopé 1 stisknéte jednou tlacitko
Mute, takze se rozsviti cervené a symbol REC.

VSimnéte si, Ze je vstup jiz standardné

nastaven na 1. Dale musite nastavit uroven.

8. Stiskem zalozky Recording Setup vstoupite do
nastaveni nahravani. Na této strance vidite

stupnici Level, pro audio stopy, které muiizete
nahrat.

9. Sledujte stupnici a sliderem LEVEL nastavte
maximalni rozsah Urovné, pred tim nez se
projevi klipy. Jakmile dojde u signalu ke klipam,
na stupnici se objevi zprava ,,CLIP!”.

10. Stisknéte LOCATE, tim se vratite na zacatek
songu.

11. Stiskem tlacitka SEQUENCER REC aktivujte
nahravani, a pak stiskem SEQUENCER
START/STOP
akci spustite.

12. Hrajte to, co chcete nahrat a kdyz skongite,
stisknéte SEQUENCER START/STOP.
Podrobnosti o tom, jak uloZit song, viz ,Ukladani
dat” na str. 12.

Neulozené audio soubory

Po nahrani audio stopy, se song automaticky uklada, pfi
kazdém vypnuti NAUTILA. Nicméné, jestlize vypnete
napajeni béhem nahravani, nebo vypnuti neprobéhne
spravné, audio soubory maze byt ulozen pouze na
internim disku. Zbyvajici audio soubor (WAVE) muzete
obnovit a pouzit jej jako novy song.



Ukladani a zapis dat

Ukladani a zapis dat

Ulozeni editace

Pochopeni Write a Save

,Writing” jako zapis, znamena ulozeni dat mimo song,
sample a multisample data, v€etné programd,
kombinaci, set listli, wave sekvenci, bicich sad,
arpeggio patternt, efektovych presetli apod. Zapis dat
ukladéa do interni paméti. Jakmile NAUTILUS vypnete,
veskera nastaveni zlstava v paméti, i po vypnuti.
,=Ukladani“ odpovida ulozeni dat na interni disk, nebo
na externi USB disk. Operace uloZeni se tyka song(,
sampld, multisamplt apod. Dale, uloZeni je béZnou
funkci, jelikoz je mizete vyuzit pro vSechny typy dat.
Blize viz ,Nagitani a ukladani dat” v OG.

Zapis programdu

Povime si, jak zapsat (ulozit) program do interni

pameéti.

1. Na menu stranky zvolte Write Program (pravy
horni roh obrazovky).

Objevi se dialog umozriujici ulozeni programu. Je

také mozné zvolit nové umisténi, zménit nazev

programu a pfifadit ho zvukové kategorii (keyboard,
guitar, etc.).

2. Stiskem jména programu vyvolate dialogovy
box Rename a pomoci klavesnice na displeji
muzete program prejmenovat.

3. Po zadani jména stisknéte tlacitko OK.

Okno Rename zmizi a vratite se zpét do dialogu
Write.

4. Stiskem pop-up tlacitka pod ,,To”, v dialogovém
boxu zadate cil pro ulozeni. Objevi se dialogovy
box.

5. Zvolte umisténi pro ulozeni upraveného

programu.

Inicializované programy jsou z vyroby pfipravené v

bankach M a P-T. Data mUzete ulozit do téchto bank.

ﬁ Dulezité: Programy HD-1 mUlzZete zapsat pouze do
bank HD-1, a Programy EXi naopak do bank EXi. Vice
informaci o standardnich typech bank a jak je zménit,
viz ,Typy HD-1 a EXi bank” na str. 9.

Pamatujte, ze editovana data GM program( nelze
ulozit. Tato data si zapiSete do HD-1 banky.
6. Stisknéte tlacitko OK, chcete-li zapsat data,
nebo stiskem tlac¢itka Cancel operaci ukong¢ite.
Na displeji se po stisku tladitka OK objevi zprava
LAre You Sure?”.
Dalsim stiskem tlacitka OK data zapiSete. Program je
tak ulozeny.

Ukladani dat

Cokoliv jste vytvofili, nebo editujete v NAUTILU,

muZzete ulozit na disk.

Veskera tato data Ize ulozit v jediném kroku.

1. Stiskem MODE vstoupite do rezimu MEDIA mode.

2. Stiskem zalozky ,,Save“ vstoupite na stranku Save.

3. Volitelné, stiskem Drive Select zvolite disk, na
ktery se bude ukladat.

4. Zvolte adresar, kam chcete data ulozit.

sloZzek, nebo tlacitkem Up vystoupite o Urover vys.

Vytvafite-li novy adresaf pro ukladani, pouzijte

ptikaz ,Create Directory” menu, na strance Utility, v

rezimu MEDIA mode.

5. Na strance Save, stiskem tlacitka Menu stranky
oteviete menu a zde zvolte piikaz Save All.

Tim ulozite sadu soubord .PCG, .SNG a .KSC

najednou.

6. Chcete-li zménit jméno souboru, stisknéte
jméno, a zadejte nové jméno, pres klavesnici na
displeji.

Jakmile je pojmenovani ukonéeno, stisknéte OK..

Pozn.: VSechny soubory sdili stejné jméno, liSi se jen

pfiponou, podle typu dat (.PCG, .SNG, .KSC).

Pozn.: Jestlize songy obsahuji audio stopy, audio

data budou ulozena do WAVE soubort. Ulozi se do

adresare, pojmenovaného .SNG plus “_A” (pro Audio)
na konci, ve stejném adresafi, kde je i .SNG soubor
samotny.

7. Stiskem tlacitka Selection v sekci Program
oznacite banky pro ukladani.

Ponechejte vSechny boxy oznacené, takze vSechna

interni data budou ulozena.

8. Stiskem OK zavrete dialogovy box.

Displej se vrati do dialogu Save.

9. Stiskem tlacitka OK ulozite data na disk.

Pozn.: Pfi ukladani kombinaci nezapomente také ulozit

také programy, bici sady, wave sekvence a arpeggio

patterny, pouzité v programech. Podobné, kdyz
ukladate programy, pamatujte na ulozeni bicich sad,

wave sekvenci a arpeggio patternt, pouzitych v

programech. Pfikazem ,Load selected” nactete soubor

.KSC pod stejnym jménem jako soubor .PCG. Tim se

spravné nactou i odpovidajici multisamply a samply.

12



DULEZITE UPOZORNENI PRO ZAKAZNIKY
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VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi, neZ pro kterou je zamyslen, miZe byt nebezpe&né a miize znamenat ztratu zaruky
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