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Upozorneni

Umisténi

Nasledujici mista nejsou vhodna pro umisténi nastroje a
mohou zpUsobit poruchy.

e piimé slunecni svétlo

e extrémné horka nebo vihkéa mista

e pfilis mnoho prachu nebo Spiny

e piiliSné chvéni nebo vibrace

e v blizkosti magnetickych poli

Zdroj napajeni

Zapojte k tomu urc¢eny AC adaptér do zasuvky se
spravnym napétim. Nezapojujte jej do zadsuvky s jinym
napétim nez to, pro které je urcen.

Interference s jinym elektrickym zafizenim
Radio a TV, umisténé pobliz, mohou vyvolat

interferenci. Proto presurite nastroj do pFislusné
vzdalenosti od radia a televize.

Obsluha

Abyste pfedesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi
prvky na panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li pFistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfFik.
Nepouzivejte tekuté CistiCe, jako je benzin &i rozpoustédlo,
nebo hoflavé Cistici prostfedky.

Uchovejte tento manual
Po precteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalsi
pouziti.

Dbejte na to, aby se do pristroje

nedostaly cizi predméty a latky

Nikdy nestavéjte Zzadné nadoby s vodou pobliz nastroje.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz maze zplsobit
poskozeni, pozar nebo elektricky Sok. Dbejte na to, aby
dovnitf nezapadly zadné kovové predméty. Pokud cokoliv
zapadne dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky. Potom
kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, kde jste nastroj
zakoupili.

Poznamka k likvidaci (pro EU)
Pokud je symbol "prekfizené popelnice"na obalu
E produktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie,
znaci to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual,
mmm baleni nebo baterii, musite to provést pfedepsanym
zpusobem. Tento produkt nepatfi do bézného
domaciho odpadu.
E Likvidaci pfedepsanym zpusobem chranite lidské zdravi
a zabranite $patnému vlivu na Zivotni prostiedi.
Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na pfislusnych
zékonech dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci mistni
administrativy kvili podrobnostem. Jestlize navic baterie
obsahuje tézké kovy v nadmérném mnozstvi, je na baterii nebo
jejim baleni zobrazen také chemicky symbol a to pod symbolem
“preskrtnuté popelnice”.

Ohledné dat
Necekana zavada, vznikla nespravnou operaci, mize vést ke
ztraté obsahu paméti. Proto si dulezita data ukladejte i na jiné
medium kvuli zalohovani. KORG INC. nepfejima zadnou
odpovédnost za vznikla poSkozeni plynouci ze ztraty dat.

COPYRIGHT
Toto profesionalni zafizeni je ur€eno jen pro pouziti s dilem, ke
kterému vy sami vlastnite autorska prava, nebo jste je oficialné
ziskali od povérené osoby ¢i drzitele, takze nahravani, vysilani,
prodej a kopirovani ¢i ve spojeni s dalSimi aktivitami nedochazi
k naruseni autorskych prav treti osoby.
Jestlize nejste drzitelem autorskych prav, nebo jste je neziskali
od jejich drzitele, popf. nejste k praci s témito daty opravneéni,
muZzete byt postiZzeni ve smyslu autorského prava, uznani
vinnymi a potrestani dle zakona. Jestlize si nejste jisti, zda
muzete s dilem pracovat, kontaktujte advokatni kancelar.
KORG NEPRIJIMA ZADNOU ODPOVEDNOST ZA
JAKEKOLIV POSKOZENI VZNIKLE POUZITIM PRODUKTU
KORG.

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a
pozadavkl na napéti, které se tykaji zemé, ve které je
zamysleno pouziti tohoto produktu. Pokud jste jej zakoupili
pres internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem,
musite ovéfit, zda je produkt zamyslen pro pouziti ve vasi
zemi, kde sidlite. VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi,
nez pro kterou je zamyslen, muze byt nebezpecné a mize
znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si
ponechejte uctenku jako doklad o zakoupeni produktu, jinak
muzZete pfijit o Zaruku vyrobce nebo distributora.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi
znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
pfislusnych majitel(.




Uvod

Funkce nahravani =

Dékujeme za zakoupeni KORG RHYTHM STAGEMAN
80. Abyste ze svého nového pfistroje méli co nejlepsi
uzitek, prectéte si tento manual peclivé.

Hlavni vlastnosti
Funkce Rhythm Player

* Uzijte si jammovani s realisticky zivé nahranymi bicimi
a perkusnim doprovodem.

* Pfipraveno je 24 ruznych styll. Tyto rytmické styly
muzete pfimo volit pomoci tlacitek na hornim panelu.

» Kazdy rytmicky styl ma dvé variace, a kazda z nich
obsahuje tfi rytmické $ablony: basic, fill-in 1 a fill-in 2.
Variace nebo rytmické Sablony mlzete prepinat v
realném Case, podle potfeb predstaveni.

» MGzete vyuzit funkce Chain a vytvofit rytmickou strukturu
celého songu, takze bude hrat automaticky.

Vykonné stereo reproduktory
« Silné stereo reproduktory (40W x 2) maji dostatecnou
hlasitost, dokonce i pfi zivém hrani.

Funkce Acoustage (surround)
» Technologie Acoustage nabizi rozsahlé, extra rozSifené
zvukové pole.

* Acoustage (Virtualni surround technologie KORG) je
originalni a revolu¢ni virtualni zvukova technologie pro
tvorbu jedine€ného osobniho akustického prostoru. S
vyuzitim pouze pfednich stereo reproduktord, tato
technologie umoznuje dosud neslychany tfirozmérny
akusticky zazitek poslechu. Ozvuény systém samotny
je akusticky analyzovan, a optimalizace je aplikovana
na konkrétni systém, takze Ize vyuzit cely jeho
potencial.

Kompletni vybava mixu

» Mikrofonni vstup, dva kytarové vstupy, a AUX vstup
umoznuji vicekanalovy mix.

» Reverb mlzete aplikovat na vstupy z jackd MIC IN,
INPUT 1 a INPUT 2.

 Ekvalizér vyuzijete k nastaveni charakteru zvuku.

Funkce ladi¢ky

» Ladéni kontrolujete na Siroké a snadno citelné stupnici.

» Ladéni kontrolujete podle vysky slySitelného
referenéniho tonu.

» MGzete tvofit kompletni songy nahravkou retézce
rytmickych styll, spole€né s vasi hrou.

* MGzZete hrat podle pfehravaného audio soubor z SD karty.

» Dokoncena data songu Ize exportovat (zapsat) do
standardniho audio souboru, a pfehrat v bézném audio
pfehravaci, nebo nacist do DAW v pocitaci.

Funkce prehravace -

« Standardni audio soubory (WAV) Ize pfehravat i z SD karty.

* Pro pfehravani audio souborl v zadaném pofadi mizete
vyuzit funkci Playlist. Vytvoreny playlist vyuzijete pro
hudbu v pozadi nebo pfi zivém hrani.

» Mizete zménit rychlost pfehravani audio soubord.

Footswitch kontroler

» Pomoci footswitche VOX VFS5 mUzete provadét
pracovni ukoly, aniz byste museli pouzit ruce, kterymi
hrajete na nastroj. To zahrnuje i operace, jako
prehravani rytmiky nebo spusténi prehravani/nahravani
béhem vasi hry.

*1: Do STAGEMAN 80 musite vlozit SD kartu.



Casti a jejich funkce
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1. Reproduktory
Tyto silné reproduktory nabizeji dostate¢nou hlasitost,
dokonce i pfi zivém hrani.

2. Madla
Pokud pfenasite STAGEMAN 80, uchopte jej za tato
madla.

A Jelikoz je STAGEMAN 80 tézky, budte pfi
prenaseni opatrni.

3. Stojan

VytaZenim stojanu do prodlouzené polohy, mizete
naklopit reproboxy dopfedu (viz obrazek nize).

 —
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4 Na STAGEMAN 80 si nestoupejte ani nesedejte.

Celni panel

1. Sekce Mixu
1: GND
MIC IN jack (XLR jack) e

Sem zapojte dynamicky
mikrofon.

A Kondenzatorové mikrofony nejsou se STAGEMAN 80
kompatibilni.

INPUT 1 jack, INPUT 2 jack

Sem zapojite kytaru, basu nebo jiny nastroj.

6

TUNER tlac¢itko

TR Zapnuti funkce ladicky.

(=] ACOUSTAGE tiaitko
ISR Zalvypina funkci Acoustage (wide).
Funkce Acoustage nelze pouzit b&éhem nahravani.

@ Vypinaé¢
Zapina pfistroj.
Viz str. 12 "Zalvypnuti pfistroje".

Pozn.: Vypina€ za¢ne rychle blikat, jakmile klesnou
baterie, kdyz STAGEMAN 80 bézi na baterie.

STAGEMAN 80 je vybaven funkci automatického vypnuti.
Funkce Auto power-off automaticky vypne napajeni, pokud
na vstup nepfijde zadny signal po uréitou dobu (kterou
zadate). Pokud funkce Auto power-off vypne nastroj, staci
ho znovu zapnout.

Tip: Mizete zadat dobu, po které funkce Auto Power-Off
vypne nastroj (viz str. 25 “[M4] Funkce Auto power-off
“APOF™).

MIC knob, peak LED

Tento knob nastavuje Uroven na vstupu z jacku MIC IN.
Chcete-li predejit kliptim v signalu (pfilis silném signalu),
tento knob doporuc€ujeme nastavit tak, aby se LEDka Spi¢ek
nerozsvitila, je-li signal na vstupu i na vysoké hlasitosti.

@ @ (INPUT) 1 knob, (INPUT) 2 knob,
peak LED

Tyto knoby nastavuji vstupni Uroven nastrojl, zapojenych do

INPUTS 1&2. Chcete-li predeijit kliptim v signalu (pfilis

silném signalu), tento knob doporucujeme nastavit tak, aby

se LEDka 3Spicek nerozsvitila, je-li signal na vstupu i na

vysoké hlasitosti.

LEDka Spicek je spole€na pro vstupy INPUT 1 a INPUT 2.

Jestlize pouzivate oba vstupni jacky, nastavte knoby pro

INPUT 1 & INPUT 2.

wmrey RHYTHM/PLAY knob

* Rhythm mode: Tento knob nastavuje hlasitost
rytmického stylu nebo metronomu.

* Recorder mode, Player mode: Tento knob
nastavuje hlasitost pfehravani rekordéru nebo
prehravace.

Pozn.: Nato¢enim knobu zcela doprava ziskate
jednotkovy gain.

REVERB knob

Tento knob nastavuje Send level efektu Reverb.

Reverb miZzete aplikovat na signaly z jackt MIC IN, INPUT 1
a INPUT 2.

Standardné se reverb aplikuje na nasledujici vstupy: MIC IN
jack, INPUT 1 jack, a INPUT 2 jack. Pokud chcete, muzete
aplikovat reverb pouze na jack MIC IN, nebo pouze na jacky
INPUT 1 a INPUT 2 (viz str. 25 “[M2] Operace s efekty
“EFF™).

REVERE



1. Sekce Mixu
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3-a: Mode tlacitka

BASS knob

Timto knobem nastavite zvuk nizkofrekvenéni oblasti.

BASS

e 1TREBLE knob

Timto knobem nastavite zvuk vysokofrekvenéni oblasti.

we VOLUME knob

Timto knobem nastavite celkovou hlasitost.

Tip: Umoznuje ovladat vystupni hlasitost reproboxu,
takZe bude odpovidat prostfedi (viz str. 25 “[M3]
Maximalni hlasitost vystupu reproboxu “SPOL"").

A s hiasitosti pracujte opatrné, jelikoz reproduktory
STAGEMAN 80 jsou schopny vysokého vykonu.

2. Sekce Select

Funkce téchto tlacitek se méni podle zvoleného rezimu.

[BBEATI] [snmsn ]

tlacitka

* Rhythm mode: Zvolte rytmicky styl nebo zvuk
metronomu. Pokud je funkce Chain zapnuta, tato tlacitka
vyznacuji rytmicky styl, ktery zni.

* Recorder mode: Zvolte zvuk metronomu, ktery bude
slySet po spusténi metronomu.

» Player mode: Zvolte audio soubor pro pfehrani.

» Tuner function: Nastavuje vySku. Viz str. 14
“Pouziti ladicky”.

3-b: Funkeéni tlacitka

3-c: Control, VALUE, displej

L J_(® ) yagitka

* Rhythm mode: Tato tlacitka blikaji, a vyznaluji pozici
prehravani aktualniho zvoleného rytmického stylu. Je-li
zapnuta funkce Chain, tato tlacitka vyuZzijete ke kontrole
umisténi, kde je rytmicky styl zaregistrovan. Mazete jich
také vyuzit k registraci oblibené rytmické variace a tempa
hrani, a kdykoliv je ihned vyvolat (funkce Memory).

* Recorder mode: Registruje pozici dat songu (viz str. 23
“Funkce Mark”)

» Player mode: Tato tlacitka vyuZzijete k vybéru slozky na
vloZzené SD karté. (viz str. 26 “Struktura slozek a soubor(”).

» System mode: Vybér poloZek nastaveni systému

» Tuner function: Referencni ton (viz str. 14 “Vyuziti funkce
ladicky”)

3. Sekce ovladani
3-a: Mode tlacitka

tlagitko

Zvoli rezim Rhythm mode. V reZimu Rhythm mode muzete
pfehravat 24 rlznych rytmickych styl(. MGzZete také nahravat
vasi hru spole¢né s fetézenymi rytmickymi styly.

Viz str. 15 “Pfehravani a nahravani rytmickych styld (Rhythm
mode)” Viz str. 20 “Rezim Rhythm”



tlacitko

Zvoli rezim Recorder. V rezimu Recorder mizete tvorit
nové zaznamy, overdubbing na stavajici zaznamy, nebo
vyuzit smyckoveé nahravani.

Viz str. 20 "Registrace rytmické variace a tempa
tlacitkdm [M1]-[M8]".

Viz str. 22 “Rezim Recorder”

tlagitko

Zvoli rezim Player. V rezimu Player muzete prehravat
audio soubory z SD karty. Mizete také nahravat vasi hru
spole€né s pfehravanym audio souborem

Viz str. 19 "PFfehravani audio soubort a nahravani vasi hry
(Player mode)".

Viz str. 24 “Rezim Player”

tlagitko

Zvoli rezim System. V reZimu System mode muZete
zkontrolovat stav systému a provést celkové nastaveni
systému.

Viz str. 25 “Rezim System”

Tip: Jestlize stisknete tlacitka [SYSTEM] a [Count Start]
soucasné, vstoupite do rezimu Demo mode (viz str. 13
“Poslech demo skladeb”).

3-b: Funkéni tlacitka

G2 e Coe ) Co ) e JEEI EE2D
) ()
) () |

Chain _] .,
tIaC|tko
* Rhythm mode: Za/vypina funkci Chain (viz str. 20
“Funkce Chain”).

* Player mode: Za/vypina funkce playlistu (viz str. 24
“Funkce Playlist”).

tlagitko

» Recorder mode, Player mode: Zastavi/spusti
funkci metronomu.
Chcete-li zménit rytmus metronomu, podrzte tlagitko
[Metronome] a otocte koleCkem VALUE.
Viz str. 21 “Funkce Metronome”

tlagitko

» Recorder mode: Za/vypina funkci Loop. Je-li funkce
smyc¢ky zapnuta, pak oblast, vyznacena funkci Mark
muzete ve smycce prehravat, ¢i nahravat. (viz str. 23
“Funkce Mark”, str. 23 “Funkce Loop
recording/playback” ).

» Player mode: Za/vypina funkci loop/auto-consecutive
playback. Pokud je funkce Loop/auto-consecutive
playback zapnuta, mazete prehrat jeden soubor nebo
v§echny soubory ve smy¢ce, nebo postupné. (viz str.
24 “Funkce Loop/auto-consecutive playback”).

Tip: MUzete si vybrat z nékolika typu funkci, je-li funkce
Loop/auto-consecutive playback aktivni.

tlacitko

* Rhythm mode, Recorder mode: Za/vypina funkci
Count start. Je-li zapnuta, pfehravani nebo nahravani
se spusti po dvoutaktovém odpocitani. KoleCkem
VALUE zadejte tempo odpocitani (viz str. 22 “Funkce
Count Start”).

Pozn.: Pokud provadite overdubbing, musite zadat tempo,
odpovidajici songu.

Tip: V rezimu Rhythm, nastavite hlasitost odpoc¢itani
knobem RHYTHM/PLAY. V rezimu Recorder mode je
hlasitost fixni, a nelze ji ovladat knobem RHYTHM/PLAY.

Tip: Pokud chcete, aby bylo odpo¢itani v jiném, nez
4/4 rytmu, upravte rytmus (viz str. 22 “Funkce Count
Start”).

tlacitko

Jakmile viozite SD kartu, tlacitko se rozsviti. Stisknete-li
toto tlacitko, na displeji se objevi zbyvajici doba pro
nahravani. V rezimu System, toto tlacitko zpfistupni
funkci SD Card Test. (viz str. 25 “Testovaci funkce SD
karty “tESt™)

tlacitko

* Recorder mode: Po nahravani v rezimu Recorder
mode, toto tlacitko pfevrati stav vici nahravani (rozsviti
se). Pokud stisknete tlacitko znovu, vratite se do stavu
po nahravani (tlacitko nesviti).

tlacitko

* Rhythm mode: Je-li zapnuta funkce Chain, toto tlacitko
vymaze vSechny rytmické styly, pfifazené aktualné
zvolenému fetézci.

* Recorder mode: Vymaze aktualné zvoleny song.

» Player mode: Vymaze aktualné zvoleny audio soubor.

Stiskem se tlacitko [Delete] rozsviti, a pak se stiskem

[Set/OK] spusti vymazani.

tlacitko

* Recorder mode: Z aktualné zvoleného songu
exportujte (zapiSte) audio soubor, ktery Ize pfehrat v
rezimu Player mode.

* Player mode: Import (nacteni) aktualné zvoleného
audio souboru do rezimu Recorder mode.

lear

tla&itko, tlagitko

* Rhythm mode: Témito tlacitky editujete Fetézec, nebo
registrujete/rusite registraci paméti.

* Recorder mode: Tato tlacitka vyuzijete pro operace
OKI/Cancel, pfi registraci znacky, vymazani dat songu Ci
exportu.

» Player mode: Tato tlacitka vyuzijete pro operace
OK/Cancel, pfi editaci playlistu nebo importu audio
souboru.

Pozn.: Jestlize je zobrazena chybova zprava, tlacitko
[Set/OK] blika. Tlagitkem [Set/OK] zrusite chybu a vratite
se na predchozi obrazovku.



* 3-c: Control, VALUE, displej
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»'m F1 F2 VAR —_

@ tlacitko
Vstoupi do reZzimu standby pro nahravani. Ve stavu
standby pro nahravani, tlaCitkem [’l.] spustite
nahravani. MGzete nahravat externi audio vstup

z mikrofonu nebo z kytary, a rytmicky styl, pfehravany

v rezimu Rhythm mode.

* Rhythm mode: Zaznam vasi hry soucasné
s pfehravanym rytmickym stylem.

» Recorder mode: Nahrava vasi hru. Vasi hru mizete
nahrat také metodou overdubbingu na jiz nahrana data
songu.

* Player mode: Nahraje se vaSe hra na nastroj i s pre-

hravanym audio souborem.

Ve stavu standby pro nahravani nebo b&éhem nahravani, tfi
LEDky nalevo od displeje funguji jako stupnice pro
nahravani.

L« ), > Jtiacitka

* Rhythm mode: Je-li aktivni funkce Chain, témito tlagitky
se posunete do mista, kde chcete editovat rytmicky styl.

* Recorder mode: Tato tlacitka posouvaji pozici
nahravani/pfehravani v songu.

» Player mode: Tato tlacitka posouvaji pozici
pfehravani v audio souboru.

>/m
——Jtla€itko
Spusti/pozastavi prehravani nebo nahravani.
* Rhythm mode: Spusti/pozastavi pfehravani rytmického
stylu.
» Recorder mode: Spusti a pozastavi prfehravani dat
songu.
* Player mode: Spusti/zastavi pfehravani audio souboru.
Pozn.: Pokud LEDKa nad tlagitkem [P 1M blika, znadi to,
Ze jsou data pfipravena. Vyckejte.

g 7 g r

F1 F2
-, ] (@) tiagitka
* Rhythm mode: Zadavate pfechod, dle aktualné
zvoleného rytmického stylu.
Ve stavu standby pro nahravani, témito tlacitky volite
Cislo cilové paméti songu.
* Recorder mode: Voli data songu.
» Player mode: Voli audio soubor. Je-li aktivni funkce
Playlist, a podrzite tlaCitko [VAR], pak témito tlacitky
prepinate mezi bankami Playlistl. Ve stavu standby
pro nahravani, témito tlacitky volite Cislo cilové paméti
songu.

VAR

——J (m) tlacitko

* Rhythm mode: Pfepinani variaci pro aktualné zvoleny
rytmicky styl. Pokud je funkce Chain zapnuta, toto
tlacitko vas vrati na zacatek fetézce.

* Recorder mode: Zastavi nahravani nebo prehravani
dat songu a vrati na za¢atek songu.

» Player mode: Zastavi pfehravani audio souboru a vrati

na zacatek songu.

D n

TAP
END v
——J tlaCitko

Toto tlacitko nastavuje konec rytmického stylu nebo
tempo. Chcete-li nastavit tempo, stisknéte tlacitko
nékolikrat. Stiskem tohoto tlagitka si rovnéz poslechnete
zvuk, ktery je pfifazeny metronomu.

* Rhythm mode: Kdyz hraje rytmika, timto tlacitkem
pfepnete na Sablonu zavéru rytmického stylu. Pokud
rytmika stoji nebo je zapnuty metronom, toto tlacitko
uréuje tempo.

* Recorder mode: Nastavuje tempo metronomu, kdyz je
zapnuty.

» Player mode: Vrati rychlosti pfehravani na pavodni
hodnotu.

» System mode: Zobrazuje jména systémovych polozek.

» Tuner function: Méni referencni ton ladicky.

VALUE kole¢ko

* Rhythm mode: Nastavuje tempo rytmického stylu nebo
metronomu (48-240).

* Recorder mode: Nastavuje tempo metronomu, kdyz je
zapnuty (48-240).

» Player mode: Méni rychlost pfehravani audio souboru (-
25%—+25%). Kole€¢ko VALUE se také vyuziva pro
zménu rdznych nastaveni.

Displej

Na displeji vidite rdzné typy informaci, jako tempo
rytmického stylu nebo metronomu, rychlost pfehravani
audio souboru, €islo songu nebo audio souboru, pozici pfi
pfehravani, hodnoty rznych nastaveni, jméno noty pfi
ladéni, a chybové zpravy.

Song ’:L-’,L-,,U L-: Edit
Pos. '-" -" -"’-’ * | Tempo
Song LED

Rozsviti se, pokud je na displeji €islo dat songu nebo
audio souboru.
Pos. LED
Rozsviti se, pokud je na displeji aktualni pozice ve funkci
Chain, v rezimu Rhythm mode, nebo pozice pfehravani
dat songu &i audio souboru.
Edit LED
Rozsviti se, pokud editujete nebo prohliZite rlizna
nastaveni.
Tempo LED
Rozsviti se, pokud je na displeji tempo rytmického stylu
nebo metronomu.
REC Level LED
Ve stavu standby pro nahravani nebo béhem nahravani
(kdyz tlagitko [e] blika nebo sviti), tfi LEDky nalevo od
displeje funguji jako stupnice pro nahravani. Horni LEDKky
(Song LED) vyznacuji Spicky a rozsviti se, kdyz je vstup
pFilis silny.
Nastavte nahravaci uroven tak, ze LED indikator Spi¢ek

zasviti jen obcas.
Pozn.: Jestlize je na displeji néco jiného nez obsah,
popsany vyse, tyto LEDKy nesviti.



Zadni panel

1. DC 19V jack
Sem zapojte pfibaleny AC adaptér (DC 19V).

2. 0) LINE OUT jack (stereo mini jack)

Sem zapojte sluchatka nebo externi audio pfehravac.
Pokud zapojite sluchatka do tohoto jacku, neuslysite zadny
zvuk z reproduktord.

A Ovérte, Ze jste do jacku zapoijili stereo konektor. V
pfipadé& zapojeni mono konektoru neuslysite Zadny
zvuk.

Pozn.: Funkce Acoustage nema zadny vliv na vystup

z jacku 7} LINE OUT.

3. FOOT SW jack

Sem zapojte (bézné dostupny) footswitch VOX VFS5. S
pomoci footswitche mlzete spoustét rytmické styly a
provadét dalSi operace, aniz byste ukongili hru na nastroj
(viz str. 27 “Pouziti footswitche”).

4. AUX IN jack (stereo mini-jack)

Zde zapojte elektronicky nastroj nebo jiné zvukové
zafizeni. MGzete hrat v doprovodu rytmickych styl(,
prehravanych ve STAGEMAN 80, nebo s audio
prehravacem. U zapojeného zafizeni nastavte pfislusné
nahravaci uroven.

5. Slot SD karty
Sem vlozite SD kartu (viz str. 10 “SD karty”)

6. Zavéseni kabelu
Vyuzijete k tomu, abyste pfedesli nahodnému odpojeni
AC adaptéru. Je-li potfeba, pfipevnéte pfibaleny popruh
na hacek a zajistéte kabel.

7. Kryt baterii

Instalujte Sest D baterii. MiZete pouZit alkalické nebo
nickel-metal hydride baterie.

- 234 5 .
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Nastaveni

Zapojeni

Nasledujici obrazek udava pfiklad typického zapojeni
STAGEMAN 80. Pripojte sva zarizeni dle potreby.

A& Dfive, neZ zapojite cokoliv, ovéfte, Ze je nastroj
vypnuty a u vSech zafizeni Ze je staZena hlasitost na
minimum. Neopatrnym zachazenim mizete zpUsobit
poskozeni systému reproduktordl nebo nec¢ekané
poruchy.

A Jestiize zapojite mikrofon nebo akustickou kytaru,
muZe se objevit akusticka zpétna vazba, podle polohy
mikrofonu nebo akustické kytary, popf. hlasitosti
STAGEMAN 80. Pokud se tak stane, provedte
nasledujici.

Odneste STAGEMAN 80 dale od mikrofonu nebo
akustické kytary.

» Zménte smér natoCeni akustické kytary nebo

mikrofonu.

 Nastavte hlasitost STAGEMAN 80.

SD karty

SD karty, které lze pouzit u STAGEMAN 80
STAGEMAN 80 mUze pouzit nasledujici typy SD karet:
SD 1 GB-2 GB a SDHC 4GB-32GB.

Vlozeni/vyjmuti SD karty
1. Pristroj musi byt vypnuty.

2. Vlozte SD kartu do slotu na zadnim panelu
STAGEMAN 80, az uslysite ze karta zapadla.

3. Chcete-li SD kartu vyjmout, stisknéte ji ve slotu, az
klikne, a pak uvolnéte prst.

4. SD karta mirné povyjede, takze ji miizete vyjmout.

Pozn.: Blize o manipulaci s SD kartami, viz Uzivatelsky
manual SD karty.

A SD kartu musite vlozit celou, a musi byt orientovana
spravné. Nevkladejte kartu do slotu nasilim.

4 Nikdy nevkladejte nebo nevyjimejte SD kartu, je-I
STAGEMAN 80 zapnuty. V takovém pripadé byste pfisli
o interni data nebo o data na SD karté, popf. by mohla
byt SD karta jiz nepouzitelna.

Formatovani (inicializace) SD karty

SD kartu, kterou jste pouzili v pocitaci, mobilnim

telefonu, nebo ve fotoaparatu, nelze pouzit vdaném

stavu ve STAGEMAN 80. Drive, nez SD kartu pouzijete,

musite ji zformatovat ve STAGEMAN 80.

Kartu doporu€ujeme zformatovat také v nasledujicich

pripadech.

» Pokud je na displeji chybova zprava (“Err-Crd-***") pfi
spusténi.

» Pokud je na displeji chybova zprava, pfi pfehravani
nebo nahravani songu.



Formatovani SD karty

Dtive, nez zformatujte kartu, zastavte nahravani nebo
pfehravani.

Pozn.: Ovérte, zda je vloZzena SD karta.

1. Stiskem tla¢itkem [SYSTEM)] vstoupite do rezimu
System mode (tlacitko blika).

2. Stisknéte tlacitko [M8] (blika).
Na displeji vidite “Init” (Initialize) a tlaitko [Set/OK]
blika.

3. Chcete-li zformatovat kartu, podrzte tlacitko [Set/OK]
naccals.
Béhem formatovani vidite na displeji indikaci “Init” a
tlacitko [SD Card] blika.
Jestlize formatovani skoncilo Uspésné, na display vidite
“End”.

Pokud se objevila chyba, na display vidite “Err”.
Chcete-li test zopakovat, postupujte od kroku 2.

A Formatujete-li SD kartu, vegkera data na ni budou
vymazana. Jestlize karta obsahuje data, ktera chcete
uchovat, zalohujte je do pocitaCe dfive, nez kartu
zformatujete.

Testovani, je-li mozné na SD kartu
nahravat

A Existuje nékolik SD karet, na které STAGEMAN 80
nedokaze nahravat. MlZete otestovat, jestli tu vasi
kartu mlzete vyuzit pro nahravani. Viz “Testovaci
funkce SD karty “tESt™ na str. 25.

Doba nahravani
1 GB paméti umoznuje cca 100 minut zaznamu; takze
kazda minuta zaznamu zabira cca 10 MB.

Pozn.: Tyto nahravaci doby jsou pfiblizné. Jak se pocet
songu na karté zvySuje, pfiméfené se snizuje maximalni
doba pro nahravani.

Pozn.: Doba zdznamu, uvedena vyse, se tyka prvniho
zaznamu nového songu. V pfipadé overdubbingu, je
vyuzita kapacita celkovou dobou, kterou Ize aktualné
pouzit pro nahravani.

Zobrazeni zbyvajici doby pro nahravani

Tip: Povime si, jak zobrazit dobu, zbyvajici pro
nahravani na aktualni SD kartu.

1. Stisknéte tlacitko [SD Card]. Zde muzete zkontrolovat
kapacitu SD karty.
Na displeji vidite “Sd:Fr** (free capacity).”
Jestlize je volna kapacita vy$si, nez 1 hodina, na displeji
vidite 1h, 2h,... apod.
JestliZze je volna kapacita niZsi, na displeji vidite 59...00.

Pozn.: V rezimu System mode, na displeji vidite
“tESt” a je zvolena funkce SD Card Test.

Nastaveni ochrany pred zapisem na SD
karté

SD karty maji pfepina¢ ochrany zapisu, ktera zabrani
nahodnému pfepsani dat a tim jejich ztraté. Je-li karta
chranéna, nemuzete na ni ukladat data ani je mazat,
pouzit pro nahravani audio rekordéru, nebo formatovat
kartu.

JestliZze potfebujete provést tyto operace, musite nejprve
prepinac¢ uvést do puvodni polohy.

|.|_||D

Mikrofon

Zavéseni kabelu

Do z&suvky

AC adaptér

Elektronicky hudebni
nastroj, atd.

SD card

Sluchatka

adw o o c vox
O Q 0 o ‘g"‘
VOX VFS5
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Zalvypnuti pristroje.

STAGEMAN 80 mUze pracovat s AC adaptérem nebo na
baterie.

Pouziti AC adaptéru

A Pouzivejte pouze pfibaleny AC adaptér. Riskujete
poskozeni, pokud pouzijete jiny AC adapter.

1. Ovérite, ze je STAGEMAN 80 vypnuty.
Oveéfte, Ze na displeji nic nevidite, a Ze nesviti zadna
tla¢itka.

2. AC adaptér zapojte do DC19V konektoru na zadnim
panelu.

A Dbejte diikladné na orientaci konektoru, kdyz
zapojujete pedalovy kabel.

3. Napajeci kabel AC adaptéru zasunte do zasuvky.

A Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné napéti pro
adaptér.

Pouziti baterii
A Baterie nejsou prilozeny. Nakoupite je zvlast.

1. Odstraiite kryt baterii na zadnim panelu.

2. Nainstalujte Sest D baterii, bud’ alkalickych nebo
nickel-metal hydride, a dbejte o to, aby kazda
baterie byla spravné orientovana, se spravnou
polaritou, jak vidite na obrazku.

e —
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3. V rezimu System zadejte typ baterii podle téch, které
pouzivate.
Viz str. 25 “[M1] Typ baterii “batt™

A Jestiize prepinate rizné typy baterii, ovéfte, Ze jste
zadali spravny typ baterie, v rezimu System mode.
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Vyména baterii

Vymeénite baterie, kdyz za¢ne LEDka napajeni blikat.

A Jakmile se zaénou baterie vybijet, mizete
zaslechnout Sum nebo pferuseni zvuku.

A VyC€erpané baterie vyjméte ihned. Jestlize ponechate
vybité baterie v jednotce, mohou vytéct a zpusobit
poskozeni. Méli byste vyjmout baterie, kdyz
nebudete jednotku del8i dobu pouzivat.

A Nezapomerite vyménit vSech Sest baterii souasné.
Nemichejte nové a pouzité baterie v jedné sadé.

Zapnuti pristroje

Pozn.: Pokud jste zapojili zafizeni do jacku AUX IN,
pfed tim, nez budete pokraCovat, je zapnéte.

Pozn.: Jestlize pouzivate SD kartu, vlozte ji do slotu,
dfive nez nastroj zapnete (viz str. 10 “SD karty”).

1. Na hornim panelu stahnéte knob VOLUME do
minimalni pozice (zcela doleva).

2. Na hornim panelu podrzte vypina¢ na min. 1s, az
se tlacitko rozsviti.
Jakmile STAGEMAN 80 dokon¢i spusténi, je
pfipraven pro praci se zvukem.

3. Knobem VOLUME upravte hlasitost.

Vypnuti pristroje

A Nikdy nevypinejte nebo neodpojujte napajeci kabel
bé&hem nahravani, dokud jsou konvertovana data,
nebo b&hem zapisu dat do systému.

Muzete tim znicit data ve STAGEMAN 80 nebo na
SD karté. Jestlize jsou data na SD karté poSkozena,
zformatujte kartu.

1. Jestlize nahravate nebo prehravate, stiskem

tlagitka [™1M) zastavite.

2. Podrzte vypinac na 1s nebo déle; az zacne tlacitko
blikat.
Po urcité dobé vypinac a indikace na displeji
zhasnou, a STAGEMAN 80 se vypne.



Quick Start

Sekce Quick Start vysvétluje zakladni funkce
STAGEMAN 80. Chcete-li pochopit zakladni funkce,
zacnéte prectenim této kapitoly; pak si prectéte
nasledujici kapitoly, chcete-li jit hloubgji.

Poslech Demo songu

STAGEMAN 80 obsahuje data demo songll. Zacnéte
poslechem zvuku STAGEMAN 80.
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1. Chcete-li vstoupit do rezimu Demo mode, stisknéte
soucasné tlacitka [SYSTEM] a [Count Start].
Tlagitka [SYSTEM] a [Count Start] blikaji, a prehraje se
Demo song.
Tlagitka na hornim panelu sviti v synchronizaci k
demo songu.

2. Knobem VOLUME nastavte hlasitost demo songu.
3. Stisknéte [4€4] nebo [M*] chcete-li se posunout
k predchozimu nebo nasledujicimu songu.
4. Chcete-li ukongit rezim Demo mode, stisknéte jedno
z tlagitek rezimu [RHYTHM], [RECORDER],
[PLAYER] nebo [SYSTEM].

Zapojeni a hrani na nastroj

STAGEMAN 80 je vybaven mikrofonnim vstupem, dvéma
vstupy pro kytaru nebo basu, a AUX vstupem, coZ umozriuje
vicekanalovy mix. Podporovany jsou nejraznéjsi vstupy,
véetné kytary, baskytary a mikrofonu.

Hrani na kytaru

Zde se dovite, jak zapojit kytaru.
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1. Nastavte knoby (INPUT) 1 a VOLUME do minimalni
polohy, a kytaru zapojte do jacku INPUT 1.

2. Knobem (INPUT) 1 nastavite vstupni uroven.
Chcete-li predejit klipm v signalu (pfili§ silném
signalu), tento knob doporu€ujeme nastavit tak, aby se
LEDka Spi¢ek nerozsvitila, je-li signal na vstupu i na
vysoké hlasitosti.

3. Knobem VOLUME nastavujete hlasitost na
vystupu, béhem vasi hry na kytaru.

4. Oto¢enim knobu TREBLE a BASS nastavte zvuk.

5. Je-li potieba, knobem REVERB nastavte efekt.
Reverb mulzete aplikovat na signaly z jackd MIC IN,
INPUT 1 a INPUT 2.

Tip: Pokud jste zapojili VOX VFS5, mlzete jej vyuzit
k za/vypinani reverbu.

6. Jestlize aktivujete funkci Acoustage stiskem
tlacitka [ACOUSTAGE], audio vystup
STAGEMAN 80 bude v rezimu rozsireného
stereo pole.
Je-li aktivni funkce Acoustage, bude na vSechny audio
signaly na vystupu STAGEMAN 80 aplikovan Siroky
stereo efekt.
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Pouziti funkce ladi¢ky
STAGEMAN 80 ma vestavénou audio ladi¢ku. Zde se
dovite, jak naladit kytaru
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1. Stiskem tlac¢itka [TUNER] zapnéte ladicku
(tlacitko sviti).

2. Kalibraci zménite koleckem VALUE.
Kalibraci mizete zménit v rozsahu 435-445 Hz.
Standardné je kalibrace nastavena na 440 Hz.

3. Zahrajte na prazdnou strunu na kytare.
Na displeji se objevi jméno noty struny, na kterou jste
zahrali.
Doladte strunu zhruba tak, az se na displeji objevi
pozadovana nota.
Prvni struna/Sesta struna: “E”; druha struna: “b”; tfeti
struna: “G”; ¢tvrta struna: “d”; pata struna: “A”

4. Sleduijte tlacitka [(1) 8 BEAT1] - [(24) SAMBA] a

nalad'te strunu presné.

Tlacitka funguji jako stupnice. Ladte tak, Ze ve stfedu
sviti pouze dva vertikalni sloupce.
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5. Jakmile dokoncite ladéni, stiskem tlacitka [TUNER]
ladi€ku vypnete.

Tip: Je-li zapnuta ladi¢ka, mazete tlaCitky [M1]-[M8] ve

zvolené sekci, kde bude znit slySitelny referencni tén.
Vyberte jako referenc¢ni ton jeden ze tfi zvuku: guitar,
bass nebo piano. Zvuk se pfepina s kazdym stiskem
tlacitka [TAP/END].

Displej Tlacitk Hlavni tén
o
Guit Struny 1-6 (1E,
(guitar) | M1-M6 2B, 3G, 4D, 5A,
6E)

bass Struny 1-4 (1G,

(basa) M1-M4 2D, 3A, 4E)

Pian M1-M8, [(17) 16 BEAT], [(18) |[C, D, E, F, G,

(piano) | 16 BEAT SHUFFLE], A, B, C, C#,
[(20)JAZZ]-[(22)BOSSA] D#, F#, G#, A#
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Pouziti mikrofonu

Mikrofon zapojte do jacku MIC IN. Ve STAGEMAN 80
muZete pouZzit pouze dynamické mikrofony.

4 Kondenzatorové mikrofony nejsou se STAGEMAN 80
kompatibilni.
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1. Nastavte knoby MIC a VOLUME do minimalni polohy,
a mikrofon zapojte do jacku MIC IN.

2. Zpivejte do mikrofonu a knobem MIC nastavte
uroven na vstupu.
Chcete-li pfedejit klipdm v signalu (pfilis§ silném
signalu), tento knob doporu€ujeme nastavit tak, aby se
LEDka $Spi¢ek nerozsvitila, je-li signal na vstupu i na
vysoké hlasitosti.

3. Knobem VOLUME nastavujete hlasitost na vystupu.
4. Oto¢enim knobi TREBLE a BASS nastavte zvuk.

5. Je-li potieba, knobem REVERB nastavte efekt.
Tip: Pokud jste zapojili VOX VFS5, mGzete jej vyuzit k
za/vypinani reverbu.

6. Jestlize aktivujete funkci Acoustage stiskem
tlacitka [ACOUSTAGE], audio vystup STAGEMAN
80 bude v rezimu rozsireného stereo pole.



Prehravani a nahravani
rytmickych styli (Rhythm
mode)

STAGEMAN 80 ma 24 vestavénych rytmickych styl.
MlZete zpivat, nebo hrat na nastroj, v doprovodu
rytmického stylu. Vase hra bude nahravana do rekordéru
spole¢né s rytmickym stylem.

vyzkouS$ejte si rytmické styly rdznych zanra.

Vybér a prehravani rytmickych
stylu
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1. Stiskem tla¢itka [RHYTHM] vstoupite do rezimu
Rhythm mode (tlacitko sviti)

knob RHYTHM/PLAY nastavte do pozice 3 hodlny

A STAGEMAN 80 ma pomérné hlasity vystup v
maximu, proto budte opatrni pfi nastaveni
hlasitosti, nez zacnete hrat.

3. Tlacitky [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] zvolite
rytmicky styl.
Tlacgitko zvoleného rytmického stylu bude svitit.

4. Stiskem tlacitka ["-] rytmicky styl prehrajete.
Bé&hem prehravani sviti LEDka nad tlagitkem [P,
Tlagitka [M1]-[M8] blikaji, coz znali aktualné
hrajici takty rytmického stylu.

5. Knobem VOLUME upravte hlasitost.

6. KoleCkem VALUE upravte tempo.
Tempo muzete zménit v rozsahu 48-240.
Na displeji uvidite aktualni hodnotu tempa.

Tip: Pokud pfehravani rytmiky stoji, mGzete nastavit
také tempo, nékolikerym stiskem tlacitka [TAP/END].

7. Jestlize stisknete tlacitko jiného rytmického stylu,
prehravani se prepne na nové zvoleny rytmicky
styl, na za¢atku nového taktu.

Pozn.: Stisknéte tlacitko o néco dfive, nez se pfepne
rytmicky styl.

8. Stiskem tlacitka [’l.] zastavite prehravani.
Tip: MUzete vyuzit funkce Chain a vytvofit rytmickou
strukturu celého songu, a postupné pfehravat se
zvolenou variaci B.
Dalsim stiskem se vratite k variaci A (tlaCitko zhasne).

Prepinani variaci a vlozeni
prechodu nebo zavéru

Kazdy rytmicky styl ma dvé variace. Kazda variace ma ftfi
rytmické Sablony: basic, fill-in 1, a fill-in 2.
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1. Zvolte rytmickou Sablonu a prehrajte ji.

Viz str. 15 "Vybér a pfehravani rytmickych styld".

2. Stiskem tlacitka [VAR] prepinate variace rytmického
stylu.

Na variaci B pfepnete, az se spusti dalSi takt. LEDka nad
tlaCitkem [VAR] sviti, to dosvédcuje (viz str. 20 "Funkce
Chain").

3. Pii prehravani stisknéte tlac¢itko [F1] nebo [F2].
Pfechod se prehraje pfi zméné taktu (LEDka sviti), a pak
se vrati k zakladni rytmické Sabloné.

Tip: V zastaveném stavu muZzete stiskem tlacitka [F1]
nebo [F2] spustit pfehravani prechodu.

4. Béhem prehravani stisknéte tlacitko [TAP/END].

V dal$im taktu se prehraje zavér a pak se rytmicky styl
zastavi.

Tip: Pomoci footswitche VOX VFS5 muzete ovladat
prehravani rytmického stylu, a pfitom hrat na nastro;.
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Nahravani vasi hry spoleéné s
prehravanym rytmickym stylem

V rezimu Rhythm mode mlzete nahravat svou vlastni hru
podle rytmického stylu.

Vytvorte fetézec rytmického stylu pfed songem, se kterym
chcete hrat (viz str. 21 “Tvorba Fetézce”).

Na$ pfiklad vysvétluje, jak nahravat pomoci fetézce, ktery
jste jiz zaregistrovali.
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Pfiprava k nahravani

A Nahrana data se ukladaji na SD kartu, vlozenou do
slotu. Chcete-li nahravat, viozte SD kartu do slotu jesté
pfred zapnutim (viz str. 10 “VloZeni nebo vyjmuti SD
karty”).

1. Pfipojte vas nastroj nebo mikrofon.
Viz str. 13 “Zapojeni a hrani na nastroj”.

Pozn.: Funkce Acoustage nelze pouzit b€hem nahravani.

2. Zvolte retézec.
Stiskem tlacitka [Chain/Playlist] funkci Chain zapnete
(tlacitko se rozsviti). Tlacitkem [F1] nebo [F2] mUzete
vybrat Fetézec, ktery chcete prehrat.
V nasem pfikladu stiskem tlaCitka [F1] zvolite Fetézec
CO01. Zadejte tempo dle potieby.

3. Uved'te STAGEMAN 80 do stavu standby pro
nahravani a vyberte cilové ¢islo songu.
Tlacitkem [e] vstoupite do rezimu standby pro
nahravani (tlacitko sviti).
Na displeji vidite &islo songu (d01, d02...). Cislo
nového songu blika, a €islo jiz nahraného songu sviti.
Tla¢itkem [F1] nebo [F2] mlizete vybrat €islo songu,
ktery chcete nahrat.
Tip: Pokud je zde nenahrany (novy) song, automaticky

A Pokud zvolite j jiz existujici nahrany song (jehoz CIS|O
sviti) a spustite nahravani, data nahraného songu
budou vymazana a pfepsana nové nahranymi daty.
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4. Nastavte nahravaci uroven rytmického stylu a
mikrofonu €i nastroje.
Nastavte hlasitost audio souboru knobem RHYTHM/
PLAY na 3 hodiny. Knoby MIC, (INPUT) 1 a 2
nastavte pfislusné hlasitost mikrofonu nebo nastroje.

Pozn.: Ve stavu standby pro nahravani nebo béhem
nahravani (kdyz tlagitko [e] blika nebo sviti), tfi LEDky
nalevo od displeje funguji jako stupnice pro nahravani.
Nastavte knoby, uvedené vySe tak, ze LED indikator
Spicek zasviti jen obcas.

Chcete-li zkontrolovat nahravaci uroven rytmického stylu,
stisknéte tlacitko [’l.] a provedte nastaveni zaznamu.
Pokud jste ukongili nastaveni, stiskem [’l.] zastavite
rytmicky styl.

Pozn.: Nastaveni knobu VOLUME nema vliv na
nahravaci uroven. Pokud se objevi akusticka zpétna
vazba, timto knobem snizite celkovou hlasitost.

Spusténi nahravani

1. Proved'te kroky, popsané v “Pfipravé k nahravani”,
na str. 16.

2. Stiskem tlacitka [Count Start] zapnéte funkci Count
Start (tlacitko se rozsviti).

Tip: Funkce Count Start po stisku the [®] vlozi
dvoutaktové odpoditani, nez se spusti nahravani.

3. Tlacitkem [e] vstoupite do rezimu standby pro
nahravani.

LEDKky nad tla¢itky [®] a [H-] blikaji.

4. Tlacéitkem [F1] nebo [F2] muzZete vybrat ¢islo songu,
ktery chcete nahrat.

Pozn.: Zvolte ¢&islo songu, zvoleného v kroku 3, v
“PFipravé k nahravani”, na strance 16.

5. Stisknéte tlagitko [>1H],

Zazni dva takty odpocitani a spusti se nahravani.
Jakmile se spusti nahravani, LEDky nad tlacitky [®] a
[>|-] se rozsviti (tlacitko [Count Start] zhasne).

6. Hrajte podle rytmického stylu.

Tip: Pokud chcete, mizete nejprve nahrat rytmicky
styl, ktery jste zadali v fetézci, a pak provést
overdubbing vasi hry. (Viz str. 17 “Nahravani songu
metodou Overdubbing”).

7. Kongite-li nahravani, Pl.] nahravani zastavite.
Nahrany song si mizete poslechnout v rezimu Recorder
mode.

(Viz str. 17 “Pfehravani nahrané hry”). Tip: Jestlize
fetézec obsahuje nastaveni zastaveni, automaticky se
zastavi.



Vyuziti funkci rekordéru
(Recorder mode)

STAGEMAN 80 ma vestavény rekordér, ktery umi
nahravat z riznych vstupnich zdroja. Toho vyuzijete
nejriznéj$im zpusobem, napf. k naslechu vlastniho
cvi€eni, nebo k ulozeni zaznamu svych hudebnich
napadud. Nyni si povime o nahravani v rezimu Recorder
mode. Nahrany obsah se bude liit nasledujicim
zpusobem, podle aktualniho rezimu.

* Rhythm mode: Zaznam vasi hry sou¢asné s
prehravanym rytmickym stylem.

* Recorder mode: Nahrava vasi hru. Vasi hru mazete
nahrat také metodou overdubbingu na jiz nahrana
data songu.

» Player mode: Nahraje se va$e hra na nastroji s

pfehravanym audio souborem.

Pozn.: Efekty BASS, TREBLE a ACOUSTAGE nelze
nahravat. Efekt REVERB, aplikovany na vstupni audio
signal z jack( MIC IN, INPUT 1 a 2 nahrat muzete.

A Nahrana data se ukladaji na SD kartu, vliozenou do
slotu. Chcete-li nahravat, viozte SD kartu do slotu jesté
pred zapnutim (viz str. 10 “Vlozeni nebo vyjmuti SD
karty”).

Prehravani nahravky

ReZim Recorder mode vyuZijete pro pfehravani zaznamu

hry, nahraného do STAGEMAN 80.

1. Stiskem tla¢itkem [RECORDER] vstoupite do rezimu
Recorder mode (tlaéitko sviti).

2. Tlacitkem [F1] nebo [F2] muzete vybrat ¢islo songu,
ktery chcete prehrat.

3. Knobem RHYTHM/PLAY nastavite hlasitost
nahraného zaznamu.

A Pokud potfebujete, aby byl dfive nahrany zvuk
nahrany na stejné hlasitosti, jako byl plvodné,
nato¢te knob RHYTHM/PLAY zcela doprava.

4. Stiskem tlacitka [N-] spustite prehravani.

5. Stiskem tlagitka ™1 prehravani zastavite.
Chcete-li se vratit na za¢atek songu, stisknéte
tlacitko [VAR].

Nahravani vasi hry
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1. Stiskem tla¢itkem [RECORDER] vstoupite do rezimu
Recorder mode (tlacitko sviti).

2. Zapojte mikrofon nebo nastroj, ktery chcete nahrat,
a nastavte prislusné hlasitost.
Viz str. 13 “Zapojeni a hrani na nastroj”.

3. Zvolte novy song. Dokud na displeji blika ¢islo songu,
stisknéte tlacitko [F2].
Blikajici &isla jsou nové songy. Cisla, ktera zdstanou
svitit, jsou dfive nahrané songy.

Tip: U STAGEMAN 80 nazyvame nahrana data “data
songu” a pracujeme s nimi v jednotkach, nazyvanych
“songy”.

4. Chcete-li slySet metronom pfi nahravani, stiskem
tlacitka [Metronome] jej zapnéte.
Pomoci tlagitek [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2]
vyberte zvuk metronomu (viz str. 26 “Vypis zvukd”).

Standardné je rytmus metronomu nastaven na 4/4.
Chcete-li zménit rytmus metronomu, podrzte tlacitko
[Metronome] a otocte koleCkem VALUE. Rytmus si
mUzete vybrat z 9 moznosti 3/4, 4/4, 4/5, 7/4, 5/8, 6/8,
7/8, 9/8 a 12/8. Na displeji vidite rytmus.

PFiklady zobrazeni na displeji: 4/4 time signature:
“04:04”

5. Stiskem tlacitka [Count Start] zapnéte funkci Count
Start (tlacitko se rozsviti).

6. Chcete-li za€it nahravat, stisknete tlacitko [e] a pak
tlagitko ™1,

Zazni dvoutaktové odpocitani a spusti se nahravani
(tlagitko [Count Start] zhasne).

Pozice songu na displeji se zméni na indikaci ¢asu.
7. Zahrajte na nastro;j.

8. Kongite-li nahravani, [>|.] nahravani zastavite.

Overdubbing nahraného songu

Overdubbing je proces nahravani dodate¢ného materialu
do dfive nahraného songu.
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1. Tlacitkem [F1] nebo [F2] mlizete vybrat ¢islo songu,
ktery chcete nahrat metodou overdubbing.

17



2. Nastavte prehravany audio signal a nahravaci
uroven mikrofonu nebo nastroje.
Nastavte hlasitost audio souboru knobem RHYTHM/
PLAY na 3 hodiny. Knoby MIC, (INPUT) 1 a 2
nastavte pfislusné hlasitost mikrofonu nebo nastroje.

A pokud potfebujete, aby byl dfive nahrany zvuk nahrany
na stejné hlasitosti, jako byl pavodné, natocte knob
RHYTHM/PLAY zcela doprava.

Pozn.: Ve stavu standby pro nahravani nebo béhem
nahravani (kdyz tlacitko [e] blika nebo sviti), tfi LEDky
nalevo od displeje funguji jako stupnice pro nahravani.
Nastavte knoby, uvedené vySe tak, Ze LED indikator
Spicek zasviti jen obCas.

Pozn.: Chcete-li zkontrolovat nahravaci urover audio

pfehravani zaznamu, stisknéte tlacitko [’l-] a
pfipadné upravte nastaveni.

Pokud jste ukongili nastaveni metronomu, stiskem
[VAR] se vratite na zaCatek songu. Po nahravani a
nastaveni trovné se stiskem tlacitka [Undo] vratite
do stavu pfed nahravanim.

Pozn.: Nastaveni knobu VOLUME nema vliv na
nahravaci uroven. Pokud se objevi akusticka zpétna
vazba, timto knobem snizite celkovou hlasitost.

3. Chcete-li spustit overdubbing, stisknéte tlacitko [e] a

pak tlagitko [>1H).
Tip: Jestlize stisknete tlaCitko [Count Start],
aktivujete funkci Count Start, a overdubbing se

spusti pod dvoutaktovém odpogitani.
4. Zahrajte na nastroj.

5. Kongite-li nahravani, [’l.] nahravani zastavite.

Pouziti bodu Punch-In pfi
overdubbingu do nahraného
songu

MGZete pfehravat song a pak spustit nahravani stiskem
tlaCitka [e] ve chvili, kdy chcete zahajit overdubbing.
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1. Tlaéitkem [F1] nebo [F2] mlizete vybrat song, ktery
chcete pridat metodou overdubbing.

2. Tlagitkem [€4] nebo [M*] posuiite pozici ponékud
blize k bodu Punch-in, kam chcete vstoupit.
Na displeji vidite polohu v songu.
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3. Stiskem tlacitka [’l.] spustite prehravani.

4. Tésné pred bodem, kde ma zacit overdubbing,
stisknéte tlacitko [e] a spusti se nahravani (tlacitko
sviti).

5. Zahrajte na nastroj.

6. Kongite-li hrani, stiskem [e] overdubbing zastavite.
Song se pfepne z nahravani na prehravani (tlacitko
zhasne).

Tip: Pokud jste zapojili VOX VFS5, mlzete jej vyuzit k
ovladani bodu Punch-In pfi nahravani.

Tip: Muzete dale vyuzit funkci Mark a nahravat
konkrétni oblast. (viz str. 23 “Funkce Mark”).

Navrat do stavu pred nahravanim
(Undo).

Jestlize nejste spokojeni s nahranym zaznamem, mlzete
pouzit tlaCitko [Undo].

Pozn.: Funke Undo je dostupna pouze pro nahravani v
rezimu Recorder.

1. Po nahravani se stiskem tlac¢itka [Undo] vratite do
stavu pred nahravanim (tlacitko se rozsviti).

2. Pokud stisknete tlacitko znovu, vratite se do stavu
po nahravani (tlac¢itko sviti).

Vymazani nahraného songu

Na jednu SD kartu mdzete nahrat az 50 songu. AvSak v
urcitych pfipadech, pocet songl, ktery Ize nahrat, maze byt
niz8i nez 50, podle délky nahranych songu a kapacity SD
karty.

Neni-li na SD karté dostatek volné kapacity, budete
potfebovat jinou SD kartu, nebo vymazat data z této
aktualni.
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1. Tlaéitkem [F1] nebo [F2] miizete vybrat song, ktery
chcete vymazat.

2. Podrzte tlacitko [Delete] az se rozsviti.
Tlagitka [Set/OK] a [Clear/Cancel] blikaji.

3. Stisknéte tlacitko [Set/OK].
Chcete-li vymazani zrusit, stisknéte tlacitko [Clear/
Cancel].
Jakmile tlagitko [Delete] zhasne, je vymazani dokonéeno.



Prehravani audio soubort
a nahravani vasi hry (Player
mode)

V rezimu Player, mGzete pfehravat audio soubory ve
formatu WAV (44.1 kHz/16-bit) z SD karty.

MzZete také nahravat vasi hru do rekordéru spole¢né s
pfehravanym audio souborem.

Prehravani audio soubor,
ulozenych na SD karté

Povime si, jak mGzete kopirovat audio soubory
z pocitace na SD kartu a tyto soubory pfehravat ve
STAGEMAN 80.
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Priprava audio soubort

1. Zformatujte SD kartu ve STAGEMAN 80.

Viz str. 10 “Formatovani (inicializace) SD karty”

2. Vypnéte STAGEMAN 80 a vyjméte SD kartu.

3. Vlozte SD kartu do pocitaCe, a zkopirujte audio
soubor z pocitace do jedné z paméti [M1]-[M8] ve
slozce PLAYER, na SD karté.

Viz str. 26 “Struktura sloZzek a soubor(”

4. Jakmile dokongéite kopirovani audio souborti,
vyjméte SD kartu z pocitace a vlozte ji do
STAGEMAN 80.

5. Zapnéte STAGEMAN 80.

Prehravani

1. Proved'te kroky, popsané v “Pripravé audio
souborl”, na str. 19.

2. Stiskem tlacitka [PLAYER] vstoupite do rezimu
Player.
Tlacitko [SD Card] sviti.
Na displeji vidite poCet audio souborti na SD karté.
Je zvolena prvni datova polozka na SD karté. Audio
soubory ve slozce PLAYER na SD karté zobrazuje
STAGEMAN 80 v abecednim pofadi podle jména.

3. Tlac€itky [M1]-[M8] vyberte slozku na SD karté, v niz
je song, ktery chcete pirehrat.
Tlagitko odpovidajici zvolené stopé blika.
Viz str. 26 “Struktura sloZek a soubor(”

4. Stiskem tlacitka [’l.] prehrajete soubor.
Jakmile pfehravani skonc¢i, pfehraje se dalSi soubor.

Jakmile pfehrajete vSechny soubory na SD karté,
pfehravani se zastavi.

Tip: Je to diky standardnimu nastaveni, Loop/ Auto
je zapnuto, a pracovni rezim je LP:C1. Tento rezim
muZzete zménit (viz str. 24 “Funkce Loop/auto-
consecutive playback”).

5. Tlacitkem [F1] nebo [F2] mlzete zvolil audio soubor
pro prehrani.

6. Knobem RHYTHM/PLAY nastavite hlasitost
piehravani audio souboru, a knobem VOLUME pak
celkovou hlasitost.

7. Mlzete také vyuzit knobu VALUE a zménit rychlost
prehravani.
Rychlost muzete nastavit v rozsahu +/—-20%.
Na displeji vidite hodnotu na cca 1s, a pak se vrati
zobrazeni pozice pfehravani.

8. Béhem prehravani mlizete stiskem [”.] pozastavit
prehravani.
Kdyz stisknete tlaCitko [VAR], pfehravani se zastavi a
vrati na zacatek.

9. DalSim stiskem tlacitka [’l.] spustite prehravani od
pozice pozastaveni.

Tip: V rezimu Player vyuzijete funkci Playlist k
prehravani pouze soubort, které chcete, v zadaném
poradi (viz str. 24 “Funkce Playlist”).

Nahravani vasi hry spole¢né s
prehravanym audio souborem

Pokud je mozné nahravat vasi hru spole¢né se stylem,
muzete nahravat také s pfehravanym audio souborem.
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A& Nahrana data se ukladaji na SD kartu, vloZzenou do slotu.
Chcete-li nahravat, vlozte SD kartu do slotu jesté pred
zapnutim (viz str. 10 “Vlozeni nebo vyjmuti SD karty”).

1. Zapojte mikrofon nebo nastroj, ktery chcete nahrat,
a nastavte prislusné hlasitost.
Viz str. 13 “Zapojeni a hrani na nastroj”.

2. Tlagitky [M1]-[M8], [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] nebo
[F1] a [F2] vyberte audio soubor.
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3. Uved'te STAGEMAN 80 do stavu standby pro

nahravani, a zvolte €islo songu, ktery chcete nahrat.
Stiskem tlacitka [e] vstoupi STAGEMAN 80 do stavu
standby pro nahravani, a pak tlacitkem [F1] nebo [F2]
zvolite €islo songu, ktery chcete nahrat. Na displeji
vidite &islo songu (d01, d02...). Cislo nového songu
blika, a Cislo jiz nahraného songu sviti.

Tip: Pokud je zde novy song, automaticky bude
zvoleno nejnizsi ¢islo nového songu.

& Pokud zvolite jiz existujici nahrany song (jehoz ¢islo
sviti) a spustite nahravani, data nahraného songu
budou vymazana a pfepsana nové nahranymi daty.

* Nastavte prehravani audio souboru a nahravaci
uroven mikrofonu nebo nastroje.
Nastavte hlasitost audio souboru knobem RHYTHM/
PLAY na 3 hodiny. Knoby MIC, (INPUT) 1 a 2 nastavte
pFislusné hlasitost mikrofonu nebo nastroje.
Pozn.: Nastavte uroven tak, aby horni LEDka ze tfi
LEDek na levé strané od displeje jen pfilezitostné
mrkla.

Pozn.: Chcete-li zkontrolovat Urover nahravani audio
souboru, stisknéte tlagitko [™IM], tim vstoupi
STAGEMAN 80 do stavu nahravani. Kdyz kong¢ite
nastaveni trovng, stiskem tlagitka [P1M] operaci
zastavite; pak zvolte song znovu, ve stavu standby pro
nahravani.

Pozn.: Nastaveni knobu VOLUME nema vliv na
nahravaci uroven. Pokud se objevi akusticka zpétna
vazba, timto knobem snizite celkovou hlasitost.

4. Stiskem tlacitka [’l-] spustite nahravani.

LEDKky nad tlacitkem [e] a tlaCitko [’l.] sviti.

5. Hrajte na nastroj podle prehravaného audio
souboru.

6. Koncite-li nahravani, [>|-] nahravani zastavite.
MU0zZete si poslechnout nahrany song v rezimu
Recorder (viz str. 17 “Pfehravani nahraného zaznamu
hry”).

Tip: Muzete importovat data, pouzitelna v rezimu
Recorder, a vyuziti rezimu Recorder pro overdubbing na
tato data. (viz str. 17 “Nahravani songu metodou
Overdubbing”).

Pozn.: Pokud nahravate v rezimu Player, nelze zadit
nahravat od konkrétniho bodu pfehravani, ani pouze
zadanou oblast. MlzZete nahravat pouze od za¢atku audio
souboru. Pokud chcete ze stfedu prehravani, nebo pouze
zadanou oblast, musite vyuzit funkci Import.
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Rezim Rhythm

V rezimu Rhythm mizete prehravat rytmické styly a
nahravat svou hru, a také vyuzivat nasledujici funkce.

* “Funkce Memory”, ktera registruje vase oblibené rytmicke
variace a tempo hry.

* “Funkce Chain”, ktera umoznuje tvorbu rytmickych stylt
celého songu, zadanim rytmicky styl rpo kazdy takt.

* "Funkce Metronome" umozfiuje znit metronomu v rytmu a
tempu, které jste zadali.

* “Funkce Count Start”, ktera umoznuje vlozit dvoutaktové
odpocitani pfi pfehravani rytmického stylu.

Sekce “Rezim Rhythm” popisuje tyto funkce. Navod
zakladnich operaci, viz “Hrani a nahravani rytmickych stylu
(Rezim Rhythm)” na str. 15.

Registrace rytmické variace a tempa
tlacitkiim [M1]-[M8]

MUlzZete si zaregistrovat oblibenou rytmickou variaci a tempo
prehravani pro kazdé z tlacitek [M1]-[M8].

Registrace rytmické variace a tempa

1. Zvolte rytmickou variaci, kterou chcete zaregistrovat,
a zadejte tempo.
Pozn.: Nelze zaregistrovat pfechod Fill-in nebo zaver
Ending.

2. Stiskem tlaéitka 1M rytmicky styl zastavite.

3. Podrzte tlacitko [Set] a stisknéte jedno z tlacitek
[M1]-[M8].
Variace rytmického stylu a tempo jsou registrované.

Zruseni registrace rytmické variace a tempa

1. Zastavte rytmicky styl, podrzte tlacitko [Clear/
Cancel] a stisknéte tlacitko, jehoz registraci chcete
zrusit.

Registrovany obsah je zrusen.

Pouziti tlacitek paméti pro vyvolani
registrace

Tip: Pokud dorazila jednotka z vyroby, jsou rytmicky styl i
tempo, jednotlivym tlagitkim [M1]-[M8] jiz pfifazeny.

1. Kdyz zastavite rytmicky styl, stiskem jednoho z
tlacitek [M1]-[M8] zvolte rytmus, zaregistrovany
tomuto tlacitku.

Rytmicky styl pfepina variace a tempo, zaregistrované
tomuto tlacitku.

Tlagitka [M1]-[M8], kterym je pfifazena variace a tempo,
sviti, kdyz rytmicky styl zastavite.

Pokud stiskem tlacitka zvolite rytmus, zméni se na
blikani.

2. Stisknéte tlagitko "1,

Prehraje se variace stylu, zaregistrovaného tomuto
tlacitku.

Funkce Chain

Funkce Chain umozriuje tvofit rytmickou stopu pro cely
song, zadanim rytmického stylu v kazdém taktu.



Vytvoreni retézce

1. Stiskem tlacitka [Chain/Playlist] zapnéte funkci
Chain (tlacitko sviti).

2. Tlacitky [F1] a [F2] zvolite banku retézcu.

Muzete vytvofit az 30 bank Fetézcu. PFi spusténi
STAGEMAN 80, je zvolen prvni fetézec (C01).

3. Podrzte tlacitko [Chain/Playlist] az za€ne blikat.

Tri tlacitka [Chain/Playlist], [Set/OK], a [Clear/ Cancel]
blikaji, coz znaci, ze mlzete nyni zaregistrovat rytmicky
styl pro kazdy takt.

LEDKkKa tlacitka [’l.] blika, kdyz hraje rytmicky styl. Na
displeji vidite Cislo taktu. Tlacitka [M1]-[M8] blikaji jako
voditka, pro osm jednotek taktli, v zadaném umisténi
taktu.

Pokud jste zvolili fetézec, kde je jiz rytmicky styl
zaregistrovany, slySite rytmicky styl, ktery je
registrovany na prvnim nebo na zadaném taktu.

Pokud jste v Fetézci zatim nezaregistrovali zadny
rytmicky styl, uslySite rytmicky styl “8 BEAT1”, ktery je
zaregistrovany standardné pro prvni takt.

4. Zvolte tempo.

5. Tlacitky [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA], [VAR], [F1] a
[F2] zadejte rytmicky styl, variaci a prechod Fill-in,
které chcete zaregistrovat.

6. Stiskem tlacitka [Set/OK] prepinate variace

rytmického stylu.

Rytmicky styl je zaregistrovany tomuto taktu, a posunete

se na dalsi takt. U taktd, kde jste dokongili registraci,
nyni trvale sviti tlacitka ([M1]-[M8]).

7. Chcete-li zadat takt, kam chcete zaregistrovat
rytmicky styl, pouzijte tlacitko [€4] nebo [P>].

8. Opakovanim kroku 4-6 pokracujte v registraci.
MuzZete registrovat rytmické styly az do 999 taktt v

jednom fetézci.

9. Chcete-li zrusit styl v zadaném taktu, stisknéte
tlacitko [Clear/Cancel].

Tlagitka [M1]-[M8], odpovidajici tomuto taktu, zhasnou.

10. Chcete-li pridat jeden takt pred zadany takt,
podrzte tlacitko [Set/OK] na pfiblizné 1s. Chcete-li

vymazat zadany takt, podrzte tlacitko
[Clear/Cancel] nacca 1s.

11. Chcete-li zaregistrovat pozici posledniho taktu,
stiskem tlacitka ™1 zhasnete LEDku a pak
stisknéte tlacitko [Set/OK]. Chcete-li
zaregistrovat pozici na konci hry, stisknéte
tlacitko [TAP/END], tim se LEDka rozsviti a pak
stisknéte [Set/OK].

12. Kdyz konc¢ite registraci rytmickych stylu,
stisknéte tla¢itko [Chain/Playlist] (rozsviti se).
V tom okamziku potvrdite veSkera nastaveni a tempo.
13. Chcete-li slySet nové vytvoreny retézec od prvniho
taktu, stiskem tlacitka [VAR] se vratite na prvni takt
a pak stiskem tlacitka [H-] spustite prehravani.

Prehravani vytvoreného fetézce

1.

Pokud sviti tlacitko [Chain/Playlist], stisknéte tlacitko
gL}

Zacgnou hrat registrované rytmické styly, od prvniho taktu.
Jakmile pfehravani dosahne posledniho taktu, zastavi se.

B&hem prehravani mizete stiskem P1M] pozastavit
pfehravani. DalSim stiskem obnovite pozastavené
pfehravani.

Jestlize stisknete tlacitko [VAR] b&éhem pfehravani,
zastavi se a vratite se na prvni takt.

Vymazani vSech rytmickych stylu,
zaregistrovanych do celého rfetézce

1

. Tlacitky [F1] a [F2] vyberte retézec, ze kterého

chcete vymazat vSechny zaregistrované
rytmické styly.
Na displeji se objevi €islo zvoleného fetézce (C**).

. Podrzte tlacitko [Delete] az se rozsviti.

Tlagitka [Set/OK] a [Clear/Cancel] blikaji. Cislo Fetézce na
displeji zacne blikat.

. Stisknéte tlacitko [Set/OK].

Jakmile tlacitko [Delete] zhasne, je vymazani dokonceno.
Retézec ma nyni standardni nastaveni (zaregistrovany je
rytmicky styl 8 BEAT1).

Funkce Metronome

To umoziiuje znit metronomu v rytmu a tempu, které jste
zadali.

1.

2,

3.

Stiskem tlacitka [Metronome] zapnéte metronom
(tlacitko sviti).

Tlacitky [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2] zvolite zvuk pro
metronom.

Kole¢kem VALUE upravte tempo metronomu.

Tip: Takeé tlacitko [TAP/END] Ize pouzit pro nastaveni
tempa.

. Knobem RHYTHM/PLAY nastavite hlasitost

metronomu.

Pozn.: Zvuk metronomu se nenahrava, kdyz hrajete podle
néj.

Pozn.: V reZimu Rhythm si muZete vybrat, zda budete hrat
podle metronomu nebo rytmického stylu. Pokud zni
metronom, stiskem tlacitka [’l.] jej vypnete a pfepnete na
prehravani rytmického stylu.

V rezimu Recorder muzete pouzit jen metronom. V rezimu
Player, nelze pouzit nic.

Rytmus metronomu

Rytmus metronomu je normalné nastaven na 4/4 (kdyz
podrzite tlacitko [Metronome], na displeji se objevi “04:04”).
Chcete-li zménit rytmus metronomu, podrzte tlacitko
[Metronome] a otocte koleCkem VALUE. MUGzete si vybrat

z nasledujicich rytmu: 3/4, 4/4, 5/4, 7/4, 5/8, 6/8, 718, 9/8,

a 12/8.
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Funkce Count start

Funkce Count Start vlozi dvoutaktové odpocitani pred
zahajeni rytmického stylu.

A Odpocitani ma stejny rytmus jako rytmicky styl.

Pouziti funkce Count Start

1. Stiskem tlac¢itka [Count Start] zapnéte funkci
Count Start (tlaitko se rozsviti).

2. Stisknéte tlagitko [>1H].
Zazni dvoutaktové odpocitani a pak se spusti rytmicky
styl (tlacitko [Count Start] zhasne).

Zvukovy charakter pfi nastaveni

tempalrychlosti prehravani

V rezimu Rhythm u STAGEMAN 80, se pfehravaji
specidlni audio data rytmickych styla.

Audio data jsou k dispozici v nékolika vrstvach, takze
kazdy audio zaznam pUsobi ve svém rozsahu tempa
naprosto pfirozené.

Pokud nastavite tempo, pfehravana audio data Ize pfepinat
podle rozmezi nastaveni; to mize zplsobit, Ze se bude
ponékud lisit charakter zvuku, v zavislosti na tempu.
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Rezim Recorder

STAGEMAN 80 umi nahravat z riznych vstupnich zdroju,
jako je vase hra na nastroj, zapojeny do jacku INPUT 1
nebo INPUT 2, vokal z mikrofonu, zapojeného do jacku
MIC IN, nebo na elektronicky nastroj, zapojeny do jacku
AUX IN.

Nahrané data se ukladaji ve 44.1 kHz/16-bit stereo WAV
formatu na SD kartu, vlozenou do slotu.

Na SD kartu ve slotu mizete ulozit az 50 songu. AvsSak v
urcitych pripadech, pocet song, ktery Ize nahrat, muze
byt nizSi nez 50, podle délky nahranych songll a kapacity
SD Kkarty.

DalSi podrobnosti o zakladnim ovladani, viz “Registrace
rytmickych variaci a tempa do paméti [M1]-[M8]”, na str.
20.

A Jestiize na displeji vidite chybovou zpravu, jako Crd
bSy (Card-Busy) nebo “Err-Crd-***” (Error Card ***)
béhem pfehravani nebo nahravani, zformatujte kartu
(viz str. 10 “Formatovani (inicializace) SD karty”).

STAGEMAN 80 ma ve vybavé nasledujici funkce, uzitecné
pro nahravani.

* "Funkce Metronome" umoznuje znit metronomu
b&hem nahravani, v rytmu a tempu, které jste zadali.

* “Funkce Count Start” vlozi dvoutaktové odpocitani pred
spusténi nahravani.

* “Funkce Mark” umozhuje zaregistrovat pozici v songu, a
vyvolat ji béhem nahravani.

* “Funkce loop-playback and region-record” umoznuje
smyckové prehravani nebo nahravani v oblasti mezi
zadanymi znackami.

Tyto funkce podrobnéji vysvétlime v sekci “Rezim
Recorder”.

Funkce Metronome

Umoznuje znit metronomu béhem nahravani, v rytmu a
tempu, které jste zadali. V rezimu Recorder mode je
hlasitost metronomu fixni, a nelze ji oviadat knobem
RHYTHM/PLAY.

Navic, v rezimu Recorder muzete pouzit pouze
metronom. Ostatni funkce jsou stejné jako u rezimu
Rhythm.

Tip: Zvuk metronomu se nenahrava, kdyz hrajete podle
néj.
Viz str. 21 “Funkce Metronome”

Funkce Count start
Funkce Count Start vlozi dvoutaktové odpocitani pred
zahajeni nahravani.
1. Stiskem tlacitka [Count Start] zapnéte funkci
Count Start (tlacitko se rozsviti).
2. Stisknéte tlagitko [e] a pak tlagitko [™1H].
Zazni dva takty odpocitani a spusti se nahravani.

Tip: Chcete-li vyuzit funkci Count Start pro overdubbing,
musite nastavit tempo tak, aby odpovidalo songu.



Rytmus odpoditani

Rytmus odpocitani se odviji od metronomu. Chcete-li jej
zménit, podrzte tlacitko [Metronome] a otocte koleCkem
VALUE.

Funkce Mark

Tato funkce umozniuje zaregistrovat znacku na
poZadovaném misté v songu, a pak ji vyvolat v pfipadé
potfeby, napf. pfi nahravani. Znacky muzete zaregistrovat
na osm pozic v songu, a pfesouvat se pfimo na
zaregistrovanou znacku, stiskem tlacitka.

Registrace znacky
1. Tla€itky [F1]/[F2] zvolite song.
2. Stiskem tlacitka [’l-] prehrajete song.

3. V misté, kde chcete zaregistrovat znacku, podrzte
tlacitko [Set/OK] a stisknéte jedno z tlacitek [M1]-
[M8] (tla€itko zhasne).

4. Stiskem tlacitka [>|.] zastavite prehravani songu.

5. Stisknéte tlacitko [M1]-[M8], které jste zaregistrovali.
Posurite se na pozici v songu, na které jste zaregistrovali
znacku.

Vymazani znacky

1. Podrzte tlacitko [Clear/Cancel] a stisknéte tlac¢itko
(IM1]-[M8]), kam jste zaregistrovali znacku, kterou
chcete vymazat.
Znacka, zaregistrovana stisknutému tlacitku, bude
vymazana (tlacitko zhasne).

Funkce Loop recording/playback

MUzete prehravat i nahravat v oblasti, vyzna¢ené
znackami, které jste zadali.

Prehravani smy¢ky nebo nahravani

oblasti

Vysvétlime si, jak pfehravat a nahravat v oblasti,

vyznacené znackami, zaregistrovanymi tlacitky [M1] a [M2].

1. Stiskem tlacitka [Loop/Auto] zapnete funkci Loop

(tlacitko se rozsviti).
2. Stiskem tlacitka [M1] zadejte startovni pozici
smycky.
Tlacgitko blika a oblast smycky je zadana jako prostor
mezi znackami, zaregistrovanymi pomoci tlacitek [M1] a
[M2].

Pozn.: Pro oblast smycky zadejte minimalné 2 sekundy.
Oblast smycky je vyznacena startovni pozici a koncovou
pozici, kterou zaregistrujete dalSim tlacitkem vpravo.
Napf. kdyz zadate startovni pozici tlacitkem [M1], bude
oblast smy¢ky mezi body [M1]-[M2]; kdyz zadate pozici
tlacitkem [M2] jako startovni, bude oblast smycky
zadana body [M2]-[M3]. Jestlize nezaregistrujete pro
nasledujici Ciselné tlacitko zadnou znacku, bude
nastaveni smycky ignorovano. Proto tlaCitkem [M8]
nelze zadat startovni pozici smycky.

3. Stisknéte tlagitko ™18,

Smyckové prehravani se déje v oblasti, zadané tlacitky
[M1] a [M2].

4. Stisknéte tlacitko [e].

Poté co pfehravani dorazi na konec oblasti smycky,
spusti se nahravani od startovni pozice smycky.

5. Hrajte na nastroj a svou hru nahravejte.

Zaznam skon¢i, jakmile pozice songu dosahne
koncového bodu smycky, a spusti se prehravani od
zacatku.

Chcete-li pokraovat overdubbingem, stisknéte znovu
tlaCitko [e] a proces se zopakuje.

6. Stiskem tlagitka ™M zastavite nahravani.

Export dat songu

Data songu, ktera jste nahrali, mGzete exportovat (zapsat)
jako audio soubor na SD kartu.

Exportovany audio soubor Ize pfehrat v rezimu Player ve

STAGEMAN 80, nebo v béZzném audio pfehravadi, popf. jej

nahrat do DAW v pocitaci.

Exportovany audio soubor je v nasledujicim formatu.

» Format souboru: WAVE format, nekomprimovany, linearni

vzorek PCM

« Bitova hloubka: 16 bit

* Vzorkovaci frekvence: 44,1 kHz

» Jméno souboru: SONGnnnn.WAV (Ctyfi znaky “nnnn”
znaci automaticky pfifazené nasleduijici Cislo)

Procedura Export

1. Tlaéitkem [F1] nebo [F2] mlizete vybrat song, ktery
chcete exportovat.

2. Stisknéte tlacitko [Write].

3. Stiskem tlacitka [Set/OK] exportujete song.
Pokud se rozhodnete zrusit operaci, stisknete tlacitko
[Clear/Cancel].
Exportovana data jsou uloZzena do slozky M1 na SD
karté. Jakmile je export dokoncen, tla€itko [Write] zhasne
a zobrazi se 4-ciferné &islo exportovaného souboru.

Import audio soubort

Audio soubor na SD karté miZzete importovat (nacist) jako
data songu, ktera pak vyuzijete v rezimu Recorder mode.
Importovana data muzete pfehravat nebo nahravat metodou
overdubbing v rezimu Recorder mode.

A Audio soubor, ktery Ize pfehrat v rezimu Player mode,
nelze pfimo prehravat v rezimu Recorder mode. Soubor
musite nejprve importovat jako data songu, ktera pak
Ize pfehrat v rezimu Recorder mode.

Audio soubory nasledujicich formatl je mozné importovat:

» Format souboru: WAVE format, nekomprimovany, linearni

vzorek PCM

« Bitova hloubka: 16 bit

 Vzorkovaci frekvence: 44.1 kHz, stereo soubory

Procedura Import

1. V rezimu Player muzete tlacitkem [F1] nebo [F2]
vybrat audio soubor, ktery chcete importovat.

2. Stisknéte tlacitko [Write].

3. Pomoci tlacitek [F1] a [F2] vyberte cilovou pamét’ pro
import.
Na displeji vidite &islo songu (d01, d02...). Cislo nového
songu blika, a ¢islo jiz nahraného songu sviti.

Tip: Pokud je zde novy song, automaticky bude zvoleno
nejnizsi Cislo nového songu.

A Pokud zvolite jiz existujici nahrany song (jehoz &islo
sviti) a spustite import, data zvoleného songu budou
vymazana a prepsana importovanymi daty.

4. Stiskem tlacitka [Set/OK] importujete song.

Pokud se rozhodnete zrusit operaci, stisknete tlacitko
[Clear/Cancel].

Importovana data songu jsou umisténa pod ¢islem
songu, kterée jste zadali.

Importovana data jsou uloZena do slozky D*** na SD
karté.
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Rezim Player

V rezimu Player miizete pfehravat audio soubory z SD
karty. Audio soubory nasledujicich formata je mozné
prehravat:

* WAV format (44.1 kHz / 16-bit)

Béhem prehravani audio souboru v rezimu Player,
muZete hrat na nastroj, pfipojeny do STAGEMAN 80,
nebo svou hru nahravat (viz str. 19 “Nahravani vasi hry
soucasné s prehravanym audio souborem”).

A Song, ktery nahravate v rezimu Recorder, nelze pfimo
prehrat v reZimu Player. Musite jej konvertovat do
audio souboru, ktery Ize pfehrat v reZimu Player.

Rezim Player ma nasledujici funkce, které jsou uzite¢né pfi
pfehravani audio souboru.

* “Funkce Playlist” umozZniuje registrovat audio soubory
do playlistu a pfehravat je v zadaném pofadi.

* “Funkce loop/auto-consecutive playback” umozriuje
soubory pfehravat ve smyc¢ce, nebo automaticky
postupné.

Obé funkce budou podrobnéji vysvétleny v této sekci, v
“Rezim Player”. DalSi podrobnosti o zakladnich operacich,
viz “Pfehravani audio soubor( a nahravani vasi hry
(Rezim Player)” na str. 19.

Funkce Playlist

Je zde deset bank playlistd; do kazdé z nich mizete
zaregistrovat az 24 audio soubord, a tyto soubory pak
pfehrat v poZzadovaném poradi.

Vytvoreni playlistu
1. Stiskem tlacitka [Chain/Playlist] zapnete funkci

Playlist (tlaCitko se rozsviti).

2. Podrzte tlacitko [VAR] a pomoci tlacitek [F1] a [F2]
vyberte playlist, ktery chcete vytvorit.

3. Podrzte tlacitko [Chain/Playlist] az za¢ne blikat.
Tlagitka [Chain/Playlist] a [Set/OK] blikaji; STAGEMAN
80 vyc€kava na registraci audio souboru.

4. Tlacitky [M1]-[M8] vyberte banku soubord, a tlacitky
[F1] a [F2] vyberte audio soubor, ktery chcete
zaregistrovat.

Na displeji vidite Cislo audio souboru.
Tip: Pomoci tlaCitek [M1]-[M8] zvolte slozky M1-M8 na
SD karté (viz str. 26 “Struktura slozek a soubor(”).

5. Stiskem jednoho z tlacitek [(1) 8 BEAT1]-[(24)
SAMBA] zaregistrujte zvoleny audio soubor na
zvolené pozici v playlistu.

Tlacitka [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] odpovidaji
pamétim, kam mUzete zaregistrovat do playlistu az 24
songu. Playlist vytvofite pfifazenim audio souboru
jednotlivym tlacitkim. Soubor, pfifazeny tlacitku [(1) 8
BEAT1] pro prvni song, soubor pfifazeny tlacitku [(2)
8BEAT?2] pro druhy song, apod.

Tlacgitko se rozsviti, jakmile mu zaregistrujete soubor.

6. Opakovanim kroku 4 a 5 zaregistrujte audio soubory

do playlistu.

Tip: Chcete-li zrusit registraci, stisknéte tlacitko
[Clear/Cancel] a poté tlaCitkem [(1) 8 BEAT1]-[(24)
SAMBA] vyberte audio soubor, u kterého chcete
zrusit registraci. Registrace je zru$ena, a tlacitko
zhasne.
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7. Kdyz kongéite registraci audio souborti do
playlistu, stisknéte tlacitko [Chain/Playlist]
(rozsviti se).

Tlacitka [Set/OK] a [Clear/Cancel] zhasnou.

Prehravani playlistu

1. Stiskem tlacitka [Chain/Playlist] zapnéte funkci
Playlist (tlaCitko sviti).

2. Podrzte tlacditko [VAR] a pomoci tlacitek [F1] a [F2]
vyberte playlist (P01, P02...), ktery chcete prehrat.

3. Tlacitky [(1) 8 BEAT1]-[(24) SAMBA] zvolte audio
soubor, ktery chcete prehrat.

Tip: Tlacitkem [F1] nebo [F2] muzete zvolit soubor pro
pfehrani.

4. Stiskem tlacitka [H.] spustite prehravani.

5. Audio soubory prehravate v poradi, jak jsou
registrovany v playlistu.

Funkce Loop/auto-consecutive
playback

V rezimu Player mode muzete prehravat soubory ve smycce
nebo postupné.

1. Stiskem tlacitka [Loop/Auto] zapnete funkci
loop/autoconsecutive (tlacitko se rozsviti).

2. Stisknéte tlagitko ™1,
Spusti se prehravani.
Jakmile je dohran jeden audio soubor, spusti se
automaticky dalSi. Soubory se pfehravaji postupné, dokud
neni dokoncen posledni soubor.

Zde vidite, jak se jevi operace, pokud je pracovni
rezim nastaven na LP:C1. Pracovni rezim mGzete
zmeénit podle potfeby. To provedete v kroku 3.

Je-li zde vypnuto, kdyz jeden soubor dokon¢i pfehravani
nebo nahravani, pozice se vrati na zacatek tohoto
souboru.

3. Chcete-li zménit rezim prace, podrzte tlacitko
[Loop/Auto] a otocte koleCkem VALUE.
LP:1L: Pfehraje jeden soubor ve smycce
LP:AL: Pfehravéa vSechny soubory ve smycce
LP:C1: Pfehrava souvisle (bez smycek, normaini funkce)
LP:C2: Pfehrava souvisle (bez smyc&ek, s pauzou
mezi soubory). Nasledujici soubor mizete v
pozadovanou chvili pfehrat bud tlacitkem Play na
panelu, nebo pfipojenym footswitchem.

Nastaveni rychlosti prehravani

Muzete zménit rychlost pfehravani audio souboru, v

rozmezi -25%—+25%, aniz by to ovlivnilo vysku ténu.

1. Otoc¢enim kolecka VALUE zménite rychlost prehravani
audio souboru.

2. Jestlize stisknete tlacitko [TAP], rychlost se vrati

k pivodnimu nastaveni.
Pozn.: Kvalita audio signalu muze byt snizena, pokud
zmeénite rychlost pfehravani audio souboru v urcitém
rozsahu.
Pozn.: Nelze ménit rychlost pfehravani dat songu v rezimu
Recorder mode.



Rezim System

V rezimu System mode muzete provést nasledujici
nastaveni, které ovlivni celkovou akceschopnost
STAGEMAN 80.

Systémova nastaveni

1. Stiskem tlac¢itka [SYSTEM] vstoupite do rezimu
System mode (tlacitko sviti).

2. Tlacitky [M1]-[M4] zvolte polozku systémového

nastaveni.

Stisknuté tlacitko blika.
Na displeji se objevi zkratka jména zvolené funkce, na
cca 1s, a pak se objevi aktualni hodnota nastaveni.

3. Kole€kem VALUE upravte nastaveni.

4. Stiskem tlacitka jiného rezimu ukoncite rezim
System.

Nastaveni polozek

Jak postuppovat, viz “Provedeni systémovych nastaveni”.

[M1] Battery type “batt”
Urcuje typ instalované baterie.
alL: Alkalické baterie

nH: Nikl-metal hydridové baterie

A Pokud zadate typ baterie, odliSny od instalovanych,
zbyvaijici kapacita baterie se nezobrazi spravné.

Pozn.: Jestlize pracuje STAGEMAN 80 na baterie, a
stiskem tlaCitka [M1] zvolite tuto polozku, rozsviti se
tlacitko [(1) 8 BEAT1]-[(16) BLUES2], coz vyznacuje
zbyvajici kapacitu baterie. Cim slabsi jsou baterie, tim
méne tlacitka sviti.

[M2] Effect operation “EFF”

Nastavuje vstupni jack, na ktery bude efekt reverb
aplikovan.

AL: MIC IN jack, INPUT 1 jack, INPUT 2 jack

M: MIC IN jack

In: INPUT 1 jack, INPUT 2 jack

[M3] Speaker output maximum volume
“SPOL”

Urcuje hranici maximalni hlasitosti interniho ozvuceni.
Zadanim rozmezi pro vystupni hlasitost, odpovidajicimu
prostfedi, kde se systémem pracujete, mazete predejit
prilis vysokeé hlasitosti na vystupu.

1: Low

2: Medium

3: High

Toto nastaveni udava pouze hlasitost reproduktoru.

[M4] Auto power-off function “APOF”
Urcuje dobu, po které se spusti Auto Power-off.

oF: Funkce Auto power-off je vypnuta

10: 10 minut

30: 30 minut

1h: 1 hodina

4h: 4 hodiny

Formatting an SD card [M8] “Init”

Formatovani SD karty. (“Formatovani SD karty” na str. 11).

SD card test function “tESt”

Tato funkce testuje pamétovou kartu pro automatické
nacitani a zapis dat na kartu, takze hned vite, zda je karta
s rekordérem kompatibilni. Rekordér definuje, Ze karta
neni kompatibilni, pokud je rychlost zapisu na kartu
pomalejsi, nez pozadovana rychlost nahravani. Spusténi
tohoto testu umozniuje zjistit podminky nahravani,
vyzadované kartou. Timto zpUsobem Ize kartu vyuZzivat
efektivnéji.

A \/ysiedek testu viak NEMUZE zarugit absolutni
funkénost karty. PfestoZe rekordér detekuje kartu jako
pouzitelnou pro nahravani, podle zminéného testu,
karta mize zpUsobit chybovou hlasku (napf. “Crd bSy
CARDBUSY”), podle podminek nahravani nebo
prostfedi.

Pozn.: Ovérte, zda je vloZzena SD karta.

1. Stiskem tladitkem [SYSTEM] vstoupite do rezimu
System mode (tlacitko blika).

2. Stiskem tlacitka [SD Card] se rozsviti.
Na displeji vidite “tESt” (test), tlacitka [Set/OK] a
[Clear/Cancel] blikaji.

Pozn.: V ostatnich rezimech se stiskem tlacitka [SD
Card] na displeji objevi doba, dostupna pro nahravani.

3. Chcete-li spustit test, podrzte tlac¢itko [Set/OK] na
ccals.
Bé&hem operace na displeji blika “tESt” a tlacitko [Clear/
Cancel] blika.

Pozn.: Podle typu SD karty mGze test néjakou dobu trvat.
Chcete-li test zrusit, stisknéte tlacitko [Clear/ Cancel].
Je-li test hotovy, na displeji se objevi vysledky testu.
Good: Nahravani na SD kartu je mozné.
bad: Nahravani na SD kartu neni mozné.

Pozn.: Pokud chcete zkusit test jesté jednou, opakuijte
proceduru od kroku 2.
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Appendix

Vypis jmen zvuki

Metronome
¢. Jméno ¢. Jméno
1 Metronome (Wood) 9 Closed HH 1
2 Metronome (Electronic) | 10 | Closed HH 2
3 Analog Clave 11 | Analog HH 1
4 Analog Woodblock 1 12 | Analog HH 2
5 Analog Woodblock 2 13 | Maracas
6 Analog Bongo 14 | Tambourine
7 Kravsky zvonec 15 | Basovy buben
8 Sidestick 16 | Hand Clap

Demo songy

1. Demo Song 1: Uvod do rytmiky a parametrd

2. Demo Song 2: Demo song (Pops); nazev songu
“Open Heart”

3. Slozka PLAYER
3. Demo Song 3: Demo song (Blues); nazev songu “Day
In and Day Out”

Datova struktura u STAGEMAN 80
SD karta, zformatovana a nahrana ve STAGEMAN 80
ma nasledujici strukturu.

Struktura slozek a soubort

Rezim Recorder

RECORDER

Az 50 songu

1. RECORDER (datova slozka)

Systémova data STAGEMAN 80 a nahrana data se
ukladaji zde. Slozky pro 50 songu se vytvori v této slozce.
Pozn.: Podle kapacity SD pouzité karty, nemusi byt
mozné vytvofit 50 souborl songu.

[RECORDER]: Slozka pro data songu v rezimu Recorder.

Chcete-li vytvofit zalohu dat rezimu Recorder, nebo pouzit
data reZimu Recorder na jiné SD karté, v pocitaci
zkopirujte slozku [RECORDERY].
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2. D001(slozka songti)

Tato slozka je vytvofena pro kazdy song, nahravany do
STAGEMAN 80. Nové songy se tvofi postupné, pocinaje
D001. Triciferné Cislo s pfiponou “D” znaci €islo songu.
Tip: Songy, exportované v rezimu Recorder se ukladaji do
slozky [PLAYER].

[D001]-[D050]: Slozka pro data songu

Kazda sloZka pro data songu obsahuje soubory nahranych
dat a soubory pro spravu.

Rezim Player

| PLAYER | M1

1: 6% WAV
99: **¥ WAV
8]
1: %05 WAV
99: **¥¥ WAV

VyuZijete pfi prfehravani externich audio soubortd (WAV).
[PLAYER]: Slozka pro data songu v rezimu Player.

4. Externi Sprava soubory WAV

Externi soubory pro prehravani nebo nahravani overdubbing
ve STAGEMAN 80.

Prehravat a nahravat overdubbing muizete nasledujici
formaty.

Format souboru: WAV soubory

Bitova hloubka souboru: 16 bit

Vzorkovaci frekvence: 44,1kHz

Channel: Stereo

[M1]-[M8]: Datové slozky pro audio soubory

*xx WAV: Audio soubory

AZ 99 soubort maze byt v jedné slozce. Jestlize mate

audio soubory, které chcete pfehrat nebo nahravat
overdubbingem ve STAGEMAN 80, zkopirujte je z

pocitaCe do téchto slozek.

Jestlize nahravate song v rezimu Recorder a pouzivate
funkci export ke konverzi na audio soubor, tento soubor bude
pfidan do slozky M1. Jméno songu je “SONG****.WAV.”
% je pofadové Cislo, které se pfifazuje automaticky.



Pouziti nozniho spinace
Jestlize zapojite footswitch VOX VFS5 (bézné dostupny)
na zadnim panelu do jacku FOOT SW, mizete nohou

pfepinat programy nebo provadét operace nahravani.

VOX
E}?NK CH1 CH2 CH3 CH4
© © O © (@

VFSS

Kazdy prepina¢ nabizi nasledujici funkce.

Rezim

Prepin| Rezim Rhythm Recorder Rezim Player

| a¢

BANK | Play/Stop Play/Pause | Play/Pause
Vybér Fill-in 1
(je-li funkce

CH1 | Chain zapnuts, Record Vybér songl -
vybér banky-) (nahravani)

Vybér Fill-in 2
(je-li funkce

CH2 | Chain zapnuta, Zastaveni | Vybér songu +
vybér banky-)

Posun na
Prepinani pozici v
variaci audio

Aatach _

Reverb on/off
Reverb on/off (v Posun na (v zasta-

CH3 | zastaveném pozici v veném stavu,
stavu, podrzte cca songu - podrzte 1s)
1s)

Vybér Ending

(pokud hraje

rytmika)

Tap tempo (pokud | Posunna | Posun na

CH4 | rytmika stoji nebo | POZICI pozici v
je zapnuty vsongu+ | audio
metronom) datech +

Tip: Je-li reverb zapnuty, aplikuje se nastaveni knobu
REVERB.

Tip: Pokud pouzijete pfepina¢ CH4 v rezimu Rhythm
mode, k nastaveni tempa, bude slySet zvuk, pfifazeny
metronomu, s kazdym stiskem prepinace.

A Vypnéte pristroj dfive, nez za/odpojite footswitch z/do
jacku FOOT SW. Pokud tak ucinite v zapnutém stavu,
riskujete poSkozeni nebo zniceni.

A v danou chvili musite stisknout pouze jeden prepinac.
Mohlo by dojit k poskozeni.

Pozn.: LEDka pfepinace BANK nema u STAGEMAN 80
Zadnou funkci.

Problémy a potize
1. Pristroj nejde zapnout

» Je AC adaptér zapojeny na zadnim panelu do jacku DC
19Vv?

» Je AC adaptér zapojen do AC zasuvky?

» Funguje zasuvka spravné?

* Neni poSkozen napajeci kabel?

« Jestlize pouzivate baterie, nainstalovali jste je spravné?

2. Z internich reproduktord nejde zadny
(nebo jen slaby) zvuk

* Nemate ztlumenou hlasitost na kytare?

« Je zapojen kytarovy kabel spravné?

* Mozna je kytarovy kabel poSkozeny?

* Neni nastaven knob VOLUME na zadnim panelu na

minimu?

* Nejsou na zadnim panelu pfipojeny sluchatka do
konektoru (JPHONES?
Zadny zvuk z internich reproduktorti, pokud jste
zapojili sluchatka nebo kabel do jacku LINE OUT,
proto odpojte vSe z jacku LINE OUT.

* Zkontrolujte nastaveni knobl (INPUT) 1, (INPUT) 2 a MIC.

* Neni stazena maximalni vystupni hlasitost v nastaveni
Systému?

3. Nejde zadny zvuk z jacku ) LINE OUT (linkovy
vystup)

* Neni nastaven knob VOLUME na zadnim panelu na
minimu?
« Je spravné nastaveno zapojeni i hlasitost kytary?

4. Zadny zvuk ze zafizeni, pfipojeného do jacku
AUX IN

« Je externi zafizeni pfipojeno spravné?
* Nemate ztlumenou hlasitost na kytare?

5. Nelze hravat rytmickymi styly

« Zvolili jste jiny rezim vRhythm mode?

* Neni nastaven knob RHYTHM/PLAY na zadnim panelu na
minimu?

* Je zapnuty metronom?
Pokud je metronom zapnuty (LEDka sviti), rytmické styly
nehraji; je slySet zvuk metronomu.

6. Nelze prepinat rytmické styly ani paméti

« Je aktivni funkce Chain ([CHAIN] tlagitko sviti)?
* B&hem prehravani neni mozné prepinat paméti.

7. Nelze nahravat

« Je uroven vstupni hlasitosti nastavena spravné?
 Je zasunuta SD karta? (viz str. 10 “SD karty”)

+ Je na SD karté dostatek volného mista?

» Jde o SD kartu, kterou mize STAGEMAN 80 pouzit pro
nahravani? (viz str. 25 “Testovaci funkce SD karty “tESt™)
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8. Nahrany zvuk je podivny nebo prerusovany

« Je Uroven na vstupu nastavena spravné?
* Doslo béhem nahravani k narazu do STAGEMAN 807
« Je nastaven spravné efekt reverb?

9. Nelze prehravat songy nebo audio soubory;
neni slySet prehravani

* Vlozili jste SD kartu? (viz str. 10 “SD karty”)

* Obsahuje SD karta data?

* Neni nastaven knob RHYTHM/PLAY na zadnim panelu
na minimu?

* Nebyl STAGEMAN 80 v jiném rezimu, nez Player mode
¢i Recorder mode?

10. Nelze vstoupit do rezimu Recorder mode
nebo Player mode

* Je zasunuta SD karta?

» Pokud nelze vstoupit do rezimu Player mode, obsahuje
SD karta audio soubor, ktery Ize pfehrat (WAV 44.1 kHz
16-bit stereo)?

28

Chybové zpravy
Pokud se vyskytne zavada u STAGEMAN 80 nebo ne
SD karté, na display uvidite nasledujici zpravy.

Crd bSy (Card-Busy)
SD karta ma nizkou pfistupovou rychlost, a nestiha tempo
nahravani nebo pfehravani. Pouzijte jinou SD kartu.

» Pokud jste opakované zapisovali a mazali songy, poradi
songu na SD karté mUze byt preruseno, a snizena
schopnost zpracovani. Pokud se tak stane, zalohujte
dulezité songy do pocitace, a pak zformatujte SD kartu,
nez ji pouzijete pfisté.

Err Crd *** (Card Error)

Vyskytla se chyba v pfistupu na SD kartu.

Vlozte SD kartu do pocitace a zkontrolujte ji. Pokud se

chybova zprava objevi znovu, zformatujte SD kartu.

Err/Un-/SUP/Frt (Error Unsupported [File] Format)
Hudebni data jsou ve formatu, ktery STAGEMAN 80
neprehrava.

Crd FUL (Card Full)
Na SD karté neni dostatek mista. Vymazte nepotfebné
songy.

Err FSY *** (File System Error)

Béhem zpracovani dat na SD karté dosSlo k chybovému
stavu. Pokud se tak stava ¢asto, dokonce hned po
vlozeni jiné SD karty, kontaktujte distributora Korg ve vasi
zemi.

no-Crd (No Card)
Neni vlioZzena SD karta.

no-dat (No data)
SD karta neobsahuje audio soubor, ktery Ize prehrat.

uUn Frt (Unformat)
SD karta neni zformatovana.

Jiné zpravy

Pokud dojde k internimu problému nebo poskozeni,
mohou se objevit i dalSi zpravy. Kontaktujte
distributora Korg ve vasi zemi.



Pouziti speaker stojanu
Namontovanim STAGEMAN 80 na speaker stojan
ULTIMATE TS-70B od Support Corporation, jej budete
pouzivat v optimalni vySce.

Upozornéni pri pouziti stojanu

Pokud chcete pouzivat produkt spravnég, peclivé si prectéte

pokyny a dodrzujte nasledujici upozornéni.

» Nepouzivejte STAGEMAN 80 na jiném stojanu, nez
ULTIMATE TS-70B od Support Corporation.

» Speaker stojan pouzivejte ve vySce 152 cm (pfiblizné 4'
99") nebo nize (viz ilustraci).
PouZijete-li stojan ve vétsi vySce, sestava by se mohla
prevratit, poskodit se nebo zpusobit zranéni.

* Roztahnéte nohy na 105 cm (cca 3' 5") nebo vice (viz
obrazek).
Budou-li roztazeny méng, bude systém nestabilni,
sestava by se mohla prevratit, poskodit se nebo
zpUsobit zranéni.

» Speaker stojan nepouzivejte na nestabilnich nebo
naklonénych mistech.
Pouzijete-li stojan ve vétsi vySce, sestava by se mohla
prevratit, poskodit se nebo zpusobit zranéni.

« Dbejte o to, aby v8echny kabely, pfipojené do
STAGEMAN 80 byly nasmérovany spravnég, aby
nedoslo k zamotani.

Pokud nékdo zavadi o kabely, sestava by se mohla
prevratit, poskodit se nebo zpUsobit zranéni.

* Na STAGEMAN 80, namontovany na speaker
stojanu nic nepokladejte.
Tyto pfedméty by mohly spadnout nebo prevratit
stojan, poskodit jej nebo zpusobit zranéni.

Sestaveni stojanu, montaz
STAGEMAN 80

1. Uvolnéte Sroub 1 a trojnozku dostatecné rozlozte.
Oveéite, Ze jsou nohy min. 105 cm (cca 3' 5") od sebe.
A& Pokud nejsou, muZe se stativ prevrhnout.

m nebo méné

2. Pevné utahnéte Sroub 1.

3. Uvolnéte Sroub 2 a vysuiite vysouvaci ty¢.
4. Zasunte zarazku do otvoru vysouvaci tyce.
AL Dejte si pozor, abyste si neskfipli prsty.

A& Chcete-li pouzit systém, musi byt zarazku zasunuta.

5. Snizujte pozici vysouvaci ty¢e, dokud se nezastavi o

zarazku.

6. Pevné utahnéte Sroub 2.

7. Montaz STAGEMAN 80 na vysouvaci tyc.
Nasunte STAGEMAN 80 na montazni vysouvaci ty¢ TS-
70B, do otvoru na spodni strané (umisténi viz Sipku na
obrazku).

Upozornéni pred montazi
Dbejte na nasledujici upozornéni, kdyz pfipeviiujete
STAGEMAN 80 na speaker stojan.

* Pfi montazi STAGEMAN 80 na stojan musi
spolupracovat min. dvé osoby.
* Dejte si pozor, abyste si neskFipli prsty.

* Nenaklanéjte stojan s pfipevnénym STAGEMAN 80.
* Nikdy nemérnite vysku stojanu, kdyz je na néj pfipevnén
STAGEMAN 80.

» Ovéfte, ze je vySka od podlahy ke spodni ¢asti
STAGEMAN 80 (viz ilustraci) 152 cm (pfiblizné 4' 99")
nebo méné.
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Specifikace

Rytmické funkce
Rytmické styly: 24 rytmickych styld, dvé variace pro kazdy

z nich, kazda variace ma tfi Sablony (basic, fill-in 1, fill-in 2).

Tempo: 48-240 bpm

Chain funkce: 30 bank (az 999 taktu Ize registrovat do
kazdé)

Funkce nahravani

Nahravaci format: PCM audio WAV format (pfipona .wav),
44.1 kHz, 16-bit

Nahravaci doba: Zavisi na pouzité SD karté (cca 100
minut na 1 GB)

Maximalni doba nahravani: 3 hodiny

Pocet songl: Maximum 50

Pocet vicestopych zaznamu: Zavisi na zbyvajici kapacité
SD karty

Undo/Redo: Jakmile se na displeji objevi
zvolit Trigger Type.

, mUzete

Funkce prehravace
Format pfehravani: PCM audio WAV format (pfipona
.wav), 44.1 kHz, 16-bit, stereo

Maximalni velikost dat (€as): Zavisi na pouzité karté (cca
100 minut na 1 GB - pro WAV data)

Maximalni pocet datovych soubor( (pocet slozek): Az 99
songu (na slozku); celkové muazete pouzit osm slozek M1—
M8 ve slozce PLAYER.

Funkce Playlist: 10 bank (az 24 songu Ize registrovat do
kazdé)

Sekce Mixer

Efekty: Efekt Reverb

Ekvalizér: BASS, TREBLE
ACOUSTAGE (Siroky stereo efekt)

Funkce ladi€ky

Ladéni: 12-ténové, temperované
Chromaticka

Kalibrace: 435-445 Hz

Referenéni ton: Tfi typy (kytara, basa, piano)
Displej

7-segmentovy, 4-ciferny LED

SD karta

Podporované karty:

SD karta: 1 GB-2 GB
SDHC karta: 4 GB-32 GB
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Vstupni jacky
MIC IN jacky: XLR-3-32 typ, vstupni impedance
4.7kQ, nominalni uroven -43 dBV

INPUT 1 jack, INPUT 2 jack (kytara, basa): 1/4" mono
phone jack, vstupni impedance 1 MQ, nominalni Uroven
-26 dBV

AUX INPUT jack: 1/8" stereo mini-phone jack, vstupni
impedance 10 kQ, nominalni droven -17 dBV

Jack FOOT SW: 1/4" stereo phone jack, pouzitelny
footswitch: VOX VFS5 nozni spinac

Vystupni jacky
(3 LINE OUT jack: 1/8" stereo mini-phone jack, maximalni
uroven: 0 dBV, 30 mW, 32 Q

Vykon zesilovaée na vystupu
Maximum 40W x 2

Reproduktory
4740 x 2

Zdroj napajeni:
DC 19V, Sest D baterii (alkalické nebo nikl-metal
hydridové)

Zivotnost baterie:

cca 20 hodin (pokud pouzijete alkalické baterie) cca 18
hodin (pokud pouZijete nickel-metal hydride baterie)

* Zivotnost baterii se méni podle frekvence a podminek
pouziti.

Spotieba:

14A

Rozméry (S x H x V)
398 x 242 x 231 mm / 15.67"% 9.53” x 9.09”

398 x 310 x 285 mm / 15.67”x 12.20” x 11.22”: Sklon 26° (se

stojanem)

Hmotnost
8.4 kg / 18.52 Ibs (bez baterii)

Baleni obsahuje 2~ =1 PIN1.4: +19V
é,\ocpfl‘fﬁpter (beasv) | 4 PIN2,3: GND

Volitelné (nutno dokoupit):

Nozni spina¢: VOX VFS5, Speaker stojan: ULTIMATE

Support TS-70B

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez
predchoziho upozornéni.
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